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DIALux Version 4.9
El estandar de software

para el calculo de iluminacion

Sumario de funciones

Bienvenido a DIALux 4.9

Este manual debe facilitarle la posibilidad de trabajar con
DIALux de forma rapida y efectiva. Si ya dispone de
experiencia con programas Windows no le resultara
dificil el aprendizaje de DIALux. DIAL ofrece
periddicamente cursos para aprender a utilizar DIALux de
forma profesional. Informese sobre fechas y contenidos
en www.dial.de o en el tel. 02351/ 1064 360. Asi
mismo, en nuestra web puede encontrar novedades y
actualizaciones.

A continuacion encontrara una descripcion de las
funciones de DIALux.

DIALux incluye algunas texturas que puede usar para el disefio de sus

proyectos de iluminacién. Estas texturas han sido puestas a nuestra

disposicion de manera digna de agradecer por parte de las empresas

siguientes:

Texturenliste SuperFinish — Immobiliendarstellungen, Jochen Schroeder/
www.immobiliendarstellung.de

Arroway Texturen/ www.arroway.de

Ulf Theis/ www.ulf-theis.de

Texturenland (Konstantin Gross)/ www.texturenland.de

Noctua Graphics (Herbert Fahrnholz)/ www.noctua-graphics.de

Thermopal/ www.thermopal.de

Rathscheck Schiefer und Dachsysteme KG/ www.rathscheck.de

En estas paginas web también puede encontrar mas texturas para sus
proyectos de iluminacion.
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Nuevas funciones en la version 4.9 de
DIALux

La nueva version 4.9 de DIALux presenta las siguientes
novedades respecto a la versiéon anterior:

Nuevas funciones y ampliaciones

e Planificacion de viales conforme a la horma-
tiva estadounidense para viales IESNA RP-08-
00

A partir de la version 4.9 DIALux permite la planificacion
de viales conforme a la norma estadounidense I[ESNA RP-
08-00. En el proyecto de viales resulta ahora posible
elegir entre la norma europea CIE 140/EN 13201y la
norma estadounidense IESNA RP-08-00.

e Qutput de la norma australiana IEQ-7

En los resultados se puede ahora tener un output para la
norma australiana IEQ-7. Esto es actualmente posible por
medio de un ajuste en las opciones generales de DIALux

y se afade a los outputs.

e Importacion gbXML

DIALux es ahora capaz de importar datos gbXML. Este
formato de datos posibilita ahora tener directamente en
DIALux informacion relativa a edificios como ventanas,
puertas, lucernarios, etc, sin tener que insertar los
mismos a posteriori.

e Exportacion CSV

A las posibilidades de exportacion actualmente
disponibles hay que anadir la exportacién CSV. En el
asistente para viales existe la posibilidad de exportar la
tabla de las variantes de disposiciéon y guardarla como
CSV. Esta tabla se puede abrir después, por ejemplo, en
Excel.

e Grabaciéon de datos en el optimizador para
viales y planificador rapido de viales

En el planificador rapido de viales y optimizador de
disposiciones de viales se pueden guardar los parametros
introducidos, por lo que es posible retomarlos al abrir de
nuevo el optimizador para nuevos proyectos de viales.
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¢ Funcion de tabla para iluminaciéon de instala-
ciones deportivas

Para poder trabajar mejor en la elaboracion de
iluminacién para instalaciones deportivas hay ahora en
DIALux 4.9 una funcién de tabla. Con ayuda de la misma
se facilita el posicionamiento de las luminarias.

o Desactivar objetos

Los objetos se pueden hacer visibles o invisibles por
medio del menu de contexto.

e Rotacion de curvas de distribucion de la in-
tensidad luminosa

Para optimizar todavia mas la distribucién luminosa es
posible girar 90° la curva de distribucion de la intensidad
luminosa de una luminaria.

Modificaciones en funciones preexistentes

o Seleccion de luminarias en el asistente para
viales y optimizador de viales

En la planificacién de viales DIALux ofrece ahora la
posibilidad de seleccionar varias luminarias y tenerlas en
cuenta en el calculo optimizado.

¢ Inclinacién de luminarias en el optimizador
de viales

La limitacién a la inclinacién de luminarias se ha
suprimido. A partir de ahora, en el optimizador de viales
se le puede adjudicar un angulo de inclinacién a cada
luminaria.

o Traducciones diversas

En muchos sitios se han producido correcciones en las
traducciones de DIALux.

e Varios bugfixes

Han sido corregidos muchos pequefos errores de
DIALux. Damos las gracias a nuestros usuarios por su
participacion activa en nuestro foro www.dialux.com.
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Instalacion

La instalacion de DIALux sigue siendo muy facil.
Por favor, antes de proceder a realizar la instalaciéon
cierre todos los programas que tenga abiertos.

Instalacion tras haberlo descargado de Internet

Después de que se haya bajado el “DIALux Setup
(numero de versién).exe” de nuestra pagina web
(www.DIAL.de o www.dialux.com), inicielo pinchando
dos veces en el mismo. A continuacion siga simplemente
las instrucciones que aparezcan en la pantalla. Puede
ocurrir que el programa de instalacion de DIALux le exija
instalar previamente una nueva version de Internet
Explorer de Microsoft. Este se precisa en la versién 5.5 o
mas reciente y se puede descargar en
www.microsoft.com. La configuracién web lo hace
automaticamente. El archivo de la configuracion analiza
primero su sistema y comprueba si ya estan instalados
todos los componentes necesarios (por ej. Internet
Explorer, MDAC,...). En caso de necesidad estos
componentes se descargan e instalan automaticamente.

_2 DIALux Setup il x|

Downloading features.
Please wait..

Pleaze wait while downloading selected features on your system,

Calculating download size: 39.9 MB

Cancel

llustracion 1 Instalacion ulterior de componentes que faltan

La configuracién le permite instalar en DIALux solamente
los idiomas y objetos que realmente necesita. Los
componentes que le falten siempre los puede volver a
instalar reiniciando la configuracion. La configuracion
detecta qué se puede volver a instalar.
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& DIALux Setup

X

Select Packages

Please select the program features that you want to install.

Prograr Features:

Fumitures || Languages you can choose for GUI and
= Textures output.

Indoar
Outdoor =
[ERE| L anauages
[] Czech
[] Darish
[] Geman
English [GEB]
[] English [US]

Total zpace required: 239.1 MB

< Back ] I Hest > l ’ LCancel

llustracién 2 Seleccion de los componentes a instalar

Instalacion a partir de un CD

En caso de que desee instalar DIALux a partir de nuestro
CD simplemente inserte el CD de DIALux en su
ordenador. A continuacién aparece automaticamente
una pantalla de bienvenida. Puede seguir las
instrucciones que alli aparezcan. En caso de que el
programa de instalacion detectase que el Microsoft
Internet Explorer instalado en su ordenador no tuviese de
la version 5.5 o posterior, se le solicitara que instale la
version requerida. En este punto también puede abrir los
manuales o guardarlos en su disco duro.

DIAL

light, building, seftware,

Install DIALux
DilALux manuzt

DIALwW: 4.7 Copyright Thy DIAL GmbH

System requirements

Praject partner

Contact —Wfﬁ! e
Exi - -
Exit L

llustracién 3 Pantalla de inicio del CD de DIALux
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Menu online

Actualizacion online

En DIALux puede ud. encontrar un menu llamado
“Online”.

‘(b Awhivo Edicifn  ¥ita CAD  [esstar  Sedeccidnde luminasies  Quiputs  Vagtana | Onfine | 2
s = BEr 9 Bis kO & Sitio Wed DIALue

9 [ EI i alouecue Bis < a % Actuslizaciin online. .

— — Ad mipastrar s riptsones al boletin
& Local 1 - Plants
a® |

Dessos y Feed back
Genernl | Metodo del plan de mantenamaento | P o0 | toh | Enwiar informe del problems.

.
Bk

llustracion 4 Menu online

En el mismo puede encontrar todo tipo de opciones
importantes y Utiles para ponerse en contacto con DIAL.
Pinchando en actualizacion online DIALux comprueba
automaticamente si esta disponible una actualizacion o
un nuevo plugin online de un fabricante. Esto mismo lo
puede disponer en la configuracién de tal manera que
DIALux lleve a cabo una comprobacion automatica con
regularidad. Asi no se perdera ninguna actualizacion
importante.

Colabore para adecuar DIALux todavia mas a sus
necesidades. En su sesion inicial como usuario DIALux
puede registrarse de forma voluntaria como usuario
anonimo y contarnos qué hardware deberiamos soportar
y qué componentes del sistema operativo podemos
encontrar en nuestros usuarios. Esto nos ayuda a adaptar
DIALux de manera 6ptima a las configuraciones de los
ordenadores de nuestros clientes.

Administrar suscripciones al boletin

En este menu puede suscribirse al boletin y también
darse de baja. El boletin DIALux se envia con una
frecuencia de entre 4 y 8 semanas y contiene
informacion importante en torno a DIALux. Breve y con-
ciso.

Deseos y feedback / Enviar informe del problema

Quizas proyectando con DIALux se le ocurra de manera
espontanea una caracteristica importante que DIALux
todavia no soporta o sélo parcialmente. Pinche en
Deseos y feedback y diganos qué necesita.

En caso de que trabajando con DIALux alguna vez algo
salga mal tenga la bondad de comunicarnos qué ha
pasado. Haga clic en enviar informe del problema y envie
por correo electrénico un informe del error. Asi
podremos hacer que su DIALux funcione siempre mejory
de manera mas estable. Esta opcion aparece de forma
automatica después de que el ordenador se haya
colgado al abrir de nuevo DIALux.
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Instalar datos de luminarias

Sobre los plugins (catalogos)

DIALux se suministra siempre sin datos de luminarias. Los
llamados plugins con los datos de las luminarias de los
fabricantes puede obtenerlos directamente de nuestros
socios de proyecto, quienes los ponen a su disposicion.
Los plugins se los puede bajar, bien a partir de la pagina
web correspondiente de nuestro socio de proyecto, o
puede solicitar un CD con los datos de las luminarias. Los
links que se corresponden con cada uno de nuestros
socios de proyecto, asi como sus numeros de teléfono y
direcciones se pueden encontrar en nuestra web
www.DIAL.de bajo “plugins/catalogos” o también
pinchando sobre un fabricante “no instalado” en el arbol
de luminarias del programa DIALux. A continuacion se
abre una ventana que le muestra asimismo los links de
los fabricantes y sus direcciones de contacto.

Tras haber descargado un plugin inicielo haciendo doble
clic (por favor, primero cierre DIALux sin falta). A
continuacién arranca un programa de instalaciéon y
puede ud. sequir las indicaciones que aparezcan en su
monitor. Tras haberse completado la instalacion puede
volver a abrir DIALux. En el arbol de luminarias se le
mostrara un plugin nuevo. Puede iniciar el plugin
haciendo doble clic a partir de DIALux.

Si quiere instalar el plugin a partir del CD de un
fabricante, simplemente inserte el CD. Normalmente se
abre una pantalla de bienvenida y puede seguir las
instrucciones que alli aparezcan (por favor, cierre DIALux
primero). En caso de que no se abra automaticamente
ninguna pantalla de bienvenida, abra el Windows
Explorer y vaya al indice del plugin del CD. Alli haga
doble clic en el plugin y el resto sucedera de forma
automatica.

Sobre los catalogos online

DIALux ofrece la posibilidad de utilizar catalogos online.
Los catadlogos online tienen la ventaja de que ud. siempre
inserta en el proyecto DIALux Unicamente las luminarias
gue necesita en ese momento, sin instalar un plugin
completo en su ordenador. La forma de trabajar con
catalogos online se describe de manera precisa a partir
de la pagina 97, en el capitulo catalogos online.

Actualizacion online de catalogos de luminarias

La lista de los fabricantes que ofrecen catalogos para
DIALux se amplia continuamente. Puede actualizar esta
lista online cdmodamente sin instalar nuevas versiones
de DIALux. Seleccione en la pestana de selecciéon de

© DIAL GmbH, Ltdenscheid pagina 15



DIALux Version 4.9

luminarias la carpeta Catalogos de luminarias DIALux o
Catalogos no instalados con el botén derecho del raton y
elija a continuaciéon Actualizar lista. DIALux le preguntara
si autoriza que se establezca una conexion a Internet. Si
responde “si” a esta pregunta seran actualizados los
datos en su ordenador.

Actualizacién de Plugln de catilogo DIALux

Haga dobie cic en una de las entradas en el érbol para
abrr el banco de datos correspondiente.

Actualizar ksta ahora

2 Banco de datos del usuari

Catalogos online

Hay que establecer una conexién de Internet con el servidor de las
B actuslzaciones.
;Estd de acuerdo y desea continuar?

il Uktimas luminarias utilizadas ’—‘

7 Archivos de luminarias

Actualizacién de Plugln de catdlogo DIALux

Hay disparnible: un nuevo Pugin de catilogo DIALUX.
iDesea actualizar e catdlogo?

Actualizar Cancelar

llustracion 5 Actualizar catélogo de luminarias

Plugins de lamparas

DIALux dispone asimismo de un interfaz para catalogos
de lamparas. Después de que el usuario ha seleccionado
una luminaria en un plugin de luminarias, puede
seleccionar también la ldmpara adecuada para esta
luminaria. Los plugins de luminarias ofrecen Unicamente
fuentes de luz estandar para las luminarias. La variedad
dentro del mercado de ldmparas y las diferentes
caracteristicas técnicas de las mismas incluso dentro de la
misma tipologia hacen necesaria una seleccién precisa de
la lampara a utilizar en la practica. Algunos catalogos de
luminarias ofrecen directamente la posibilidad de elegir
la fuente de luz apropiada para una luminaria en un
catalogo de ld&mparas. En caso de que el fabricante de
luminarias no haya integrado esta opcién todavia, el
usuario puede iniciar esta seleccion también a partir de
DIALux. Los plugins de lamparas, al igual que los plugins
de luminarias, deben ser instalados por el usuario.
DIALux contiene algunos datos a modo de demostracion
tanto para luminarias como para lamparas en el banco
de datos del usuario “mi banco de datos” y en el plugin
de demostracion de ldmparas de DIALux.

© DIAL GmbH, Ltdenscheid pagina 16



DIALux Version 4.9

Carpetas de DIALux

Consideraciones previas

Junto con el desarrollo del sistema operativo Windows,
Microsoft ha separado de forma cada vez mas estricta los
derechos del usuario y los del administrador, dificultando
asi el maltrato del ordenador por parte de personas no
autorizadas o programas externos nocivos (como
virus,...). Estas medidas obligan al usuario, al
administrador, y al fabricante de software a cefirse a las
directrices del sistema operativo. Para asegurarse de que
los usuarios con derechos limitados también tuviesen
acceso a todas las funciones de DIALux, este software
utiliza los directorios para los datos del programa y de las
aplicaciones que se indican a continuacion.

Mobiliario, texturas, mi banco de datos: furniture,
textures, userdatabase

Estos directorios estan ahora localizados en el directorio
estandar de Windows “application data common folder”
(carpeta comun de los datos de aplicacion). Este
directorio estandar puede ser modificado por el
administrador. Los ejemplos que se muestran a
continuacién son configuraciones estandar en funcion de
la instalacion de Windows.

Windows XP, Windows 2000

C:\documents and settings\All Users\application

data\DIALux

e Launidad es la unidad del sistema (estandar: C:)

e El subdirectorio “documentos y configuraciones”
estd localizado, es decir, traducido en el idioma
correspondiente (estandar: “documents and
settings”)

e El subdirectorio de datos de aplicacion esta localizado
y escondido (estandar: “application data”)

Windows Vista

C:\ProgramData\DIALux

e Launidad es la unidad del sistema (estandar: C:)
e El subdirectorio “ProgrammData” esta escondido

Archivos de raytracing y proyectos: projects, raytrace

A partir de DIALux 4.5 los archivos de proyectos DIALux y
de raytracing se encuentran en la carpeta “mis
documentos”. Esto es necesario para asegurarse de que
los usuarios sin derechos de administrador puedan
cargar y guardar archivos en una carpeta.

“Mis documentos” es la carpeta estandar de Windows
“documents” o bien “personal”. La carpeta puede ser
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modificada por cualquier usuario. Los ejemplos que se
muestran a continuacion son configuraciones estandar
en funcion de la instalacion de Windows.

Windows XP, 2000

C:\documentos y configuraciones\"nombre del
usuario”“\mis documentos\DIALux

e la unidad es la unidad del sistema (estandar: C:)

e E| subdirectorio “Mis documentos” esté localizado,
(estandar: “mis documentos”)

e “Nombre del usuario” es el usuario registrado

e "mis documentos” esta localizado (estandar: “mis
documentos”)

Windows Vista
C:\Usuario\"nombre del usuario”\documentos\DIALux

e El subdirectorio “usuario” esta localizado (estandar:
“usuario”)

e El subdirectorio “documentos” estéa localizado
(estandar “documentos”)

Archivos del programa, soporte

La carpeta de DIALux se encuentra en la carpeta estandar
de Windows ,,archivos del programa”. Esta carpeta
estandar puede ser modificada por el administrador. Los
ejemplos que se muestran a continuacién son
configuraciones estandar en funcién de la instalacion de
Windows.

Windows Vista XP, 2000

C:\archivos del programa\DIALux

e La unidad es la unidad del sistema (estandar: C:)

e El subdirectorio “archivos del programa” esta
localizado (estandar: “archivos del programa”)

Archivos del programa de uso comun (DIALux,
plugins)

La carpeta DIALux estd situada en la carpeta estandar de
Windows “Common Program Files”(archivos del
programa comunes). Esta carpeta estandar puede ser
modificada por el administrador. Los ejemplos que se
muestran a continuacion son configuraciones estandar
en funcion de la instalaciéon de Windows.

Windows 2000, XP
C:\programas\archivos comunes\DIALux

Windows Vista
C:\archivos del programa\archivos comunes\DIALux

e la unidad es la unidad del sistema (estandar: C:)
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e El subdirectorio “archivos del programa” esta
localizado (estandar: “archivos del programa”)

e El subdirectorio “archivos comunes” esta localizado
(estdndar: "archivos comunes”)
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Asistente de iluminacion DIALux Light

Desde la version 3.1 de DIALux existe el Asistente de
iluminacion DIALux Light. Con ayuda de este asistente es
posible crear proyectos de iluminacién de manera facil y
rapida. De esta forma los usuarios que raras veces
trabajan con DIALux también pueden utilizarlo sin tener
gue aprender a utilizar el software completo.

Tras la instalacion puede encontrar el Asistente de
iluminacion DIALux Light directamente en su escritorio, al
lado del icono “normal”“de DIALux. Puede iniciar el
asistente haciendo doble clic. Siya ha iniciado DIALuXx,
podra encontrar el Asistente de iluminacion DIALux en el
menu Archivo-> Asistentes.

Seleccidm de asiziente

Dizpone de oz siguisnbe: asidlentes

B v 9 @
N EL ORI BRI Importacion DWG p - Disposicionesz en Disposiciones en
Di=F cuadio linea

- 44 ~
Planificacidn rdpda  Planificacidn tdpida  Local sbovedada Local enlL
peoiesiong

g 9 A

Lioszal poligonal Local iectangular  Planificacia répida
de cales

Ezbe azistente b2 guia por completo durante una planiiicacion simple.

[ siguientes | [ Cancela |

llustracién 6 Asistente de iluminacién DIALux Light — icono DIALux Light

Tras iniciar el Asistente de iluminacion DIALux Light se
abre una pantalla de bienvenida. Aqui se le indican los
pasos a sequir. Cuando haya introducido los datos en
una ventana pinche, por favor, en Siguiente.

& Asistente de iluminncion DIALux

Bienvenido al asistente de iluminacién DIALux.
Su herramienta para la planificacién simple y completa de proyectos estandar.

‘Exte acistonitn b guie iy dopriza dursite U pocso completa de planificacion DIALwe

Pearn allo 92 afectuari ¢ signiente proced indento:
* latmduceion de Elommacianes sobme el proyeio
* Obkner whee by Rosal, pari leulo ¥ iz
* Ubkacitnde | el & indicaciba d resalbalos
+ Fijar Iz ipeiouss de impresibin & imprireir. Exqpartsr com POF y proyects DIALwe

llustracién 7 Asistente de iluminacién DIALux Light - inicio
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Introduzca sus datos y los de su cliente en la ventana
Informacion sobre el proyecto. Ambos apareceran
también posteriormente en los outputs.

& hsistente de iluminscion DIALm:

Informaciones sabre el proyecin -
Eseribatoda Jn infoemaeitn seat o pusyeets, ol Joeal y o sesoncsabl el provece. P ]
lidht,
Propiedades del proyects Froyects elsborado pex
Narnbes de prosyscio: Elsborado por Light B Tesm
Hombee del locat Lecal 1 Iekbonn +33 221 1456 79
Descripoifinde proyecio: LD ooy EAX +33 221 1456 70
E-Mall Wil fr
Emprep: DIAL GrmdH, Francia
Canpos de dakos de norbes libos, qos apareosn en In porkda del
i Dieecit
Nombse de pamgo: Feor: e
1 |NWombse DIAL GabH
2 [Dimccitn st Adolf-Strbe 4, 59507 Ludemacheid
Logode b emgresn Felecciaas imagen
i |Td +49 [) 02351 { 1054 360
4 [Emai dilag@dinlde
5 [We ww dislde
| Faarel responmble del proyecto comoestiadar |
ki s pan guaaar os datos del pesponsable
del proyecho pers poogeios fubuns.

llustracién 8 Asistente de iluminacién DIALux Light - informacién del proyecto

En la ventana Entrada de datos, especifique la geometria
del local en la parte izquierda. El Asistente de iluminacion
DIALux Light genera por defecto un local rectangular. Si
escoge la casilla Utilizar local en L, el Asistente de
iluminacion DIALux Light le muestra un local en forma de
L. Tenga en cuenta los lados a, b, ¢, y d tal y como estan
dibujados en el boceto. En el lado izquierdo puede,
asimismo cambiar los grados de reflexion de techo,
paredes, y suelo. El grado de reflexion seleccionado para
la pared se aplica a todas las paredes existentes.

& Asistente de iluminacitn DIALme 3]
Entrada de datos
Escriba s ko bos valknes ecesnrios pass o bocal  rleesions mu buminesia v ¢ 90 de mansie -
light.
Goometri del local Seleceita de huinagiss
Longitud f): | 5400 m  Boosks: Frashs Lusminagia: | DIAL 3 B 900-Lenck v (@ Cotdogos
Anchun @) [3800 | m Seleceion squl el equipasmients: DIAL

Aluss: 2200 m a Emisién de luz |
[ <
[ lizar boeal e L] Limpaas | T26 360w i
7

a
2700 m Modfiqus ogqui ¢l fluio amincso
predeterminado para Ls huminasia

d: 1500 m
Flo bz e
dela impara bl

Girada de refleocin
Teche: 0[S Tacho niindue ¥ Monisie de beminacins
Puredey 2 % | % |Pored estinder ¥ Tipode monpyr: | Adosdo ]
Setlo M v B[ Swle estindar ~ Modfiqoe b sl de manssje medianie 1o

e Ios parametros sgmentes:

Parkmatooe dal local Plass bl Losgtd de rospancifin: m
Valomes ds mierencin: At 0850 m Alturs del pro de m
Ejempl decmpleo e T il Pl o
Fucior de degmdecion.  0.80 Dimemsomes (L x B H): 1340 x 0160 x 0.074 m

llustracién 9 Asistente de iluminacién DIALux Light — entrada de datos

Pinchando en Catalogos acceda al plugin de un
fabricante. Seleccione en el plugin una luminaria que
desee utilizar y haga clic en Aplicar. Para terminar cierre,
por favor, el plugin. El Asistente de iluminacion DIALux
Light le muestra ahora la luminaria escogida en la parte
superior derecha. (De forma estandar siempre se le
muestra la Ultima luminaria usada.)
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&8 Asistente de iluminecion DIALux Bl BRIGET Speci Lighting
| cLaunE
Entrala de datas Eg y
‘Esesiba squt todos los valorss recessrion pacs el local v ssleceions o luinineria y ] fips de mmontsje. [F] Cleavion -
0| CONCORD MARLIN “ﬁ’é
Geometria el locs] Selecestu de ervireriee | M) DIaLwe
L - [5a00 B Trushs S| D DZLicht
ongitd (): | | Bocstn: sl L [DiaL 3B o 1 Cefiloans
e o s &
Aochua ) [JE00 | w Selsceinne sy el syuips) E s Cetdlogns DiALue
Al 2800 |m L | Baseade bzl | |00 ppeg Caﬂnaxdr_mh-:
x bl e | Achavos de uminerns
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Hes
Grado de reflatn — !
I [@] rorREsTER
Techy 0 e | Teshe estindu % Moatse de luminacizs | (D) [DMAN
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| LIGHTRONICEBY.
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e ) 0 0 = i [] cLASRUTTELIMEURG
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llustracién 10 Asistente de iluminacion DIALux Light — lanzar plugin

¥ Banco de datos del usuario ﬁzl

banco de datos

del usuario

General ‘ UiBfpara | Otras cosas | Encontrade 1

DIAL BS 900 Levchie ﬁ"“

Fu?luminarias busca usted 7

N2de artiEulo Fabricante u?da
‘3 j |DIAL j Borrar

Norbre de la luminaria

ES 900-Leuchte - mit BAP-
Tipo de la luminaria. spiegelraster »

‘ direktstrahlend - hochglanz

eloxiert - Lampe L36Wi21
i ” A{gcar Cerral

llustracién 11 Asistente de iluminacion DIALux Light — banco de datos del
usuario

En la ventana Calculo y resultados el Asistente de
iluminacion DIALux Light trata de calcular, de acuerdo
con el “principio del rendimiento”, el nUmero necesario
de luminarias que necesitara para alcanzar la iluminancia
deseada. Introduzca la iluminancia en el campo Em
planeada. Las luminarias situadas fuera del local no seran
consideradas por el Asistente de iluminacion DIALux
Light durante el calculo. Mediante los campos
Disposicion horizontal o Disposicion vertical puede
especificar las distancias de las luminarias entre si y de las
mismas a la pared. Si ha insertado todos los valores
satisfactoriamente, pinche en Calcular y el Asistente de
iluminacion DIALux Light comenzara el calculo.
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llustracién 12 Asistente de iluminacion DIALux Light - calculo

Finalmente el Asistente de iluminacion DIALux Light le
muestra los resultados en un diagrama de lineas isolux y
una tabla para el plano de trabajo.

Asistente de iluminacion DIALux

Cileulo ¥y rerultados
“Aqut posds cakdard
Lumimaris foeas il
3} Avtomiion
Dimansiones L % B x H): 1 3400160 0074 m Iﬂ__lmm\ O peccitn Bl
Parimetros de cikulo -
s L -, \ 00 Hugrvo: 4
Emphaeado; 500 |5 | Broyoess e - “\m
Emde b disposicin: |0 i ﬁ\ }m{ ‘W\ — 0
0y
[ ] -
o B0 g 00
r i 1k T
o
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llustraciéon 13 Asistente de iluminacion DIALux Light — resultado del célculo

En la ventana Entregar resultados, puede imprimir los
resultados o guardarlos en formato electréonico como
archivo PDF. Para ello pinche sélo en el botén
correspondiente. Usando las casillas al lado de los
simbolos de impresion puede concretar qué outputs
deberian imprimirse. Todos los outputs estan activados
por defecto. Si le gustaria, por ejemplo, obtener
solamente un panorama general, entonces sélo activa el
resumen. En cambio, si desea presentar los resultados a
su cliente, entonces es mejor que active todos los
outputs.
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2 Asistente de iluminacitn DIALux
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e prowdle ampeimsr los mesulmdon o gosslardor cemd seorn POF pass transferiios
Selertanag pegn Ho ds dawa de bamanasias
[Fornda delproyecs  [FHomde domsdelommanes [ Resumes Dapama]  [TEV ol v
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= g Dugrama 7 UGR v
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3] Protoccs de expras [ ity e connbessabis de Bumminacins O od'1:.]
Fo— F—— OITE
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O 2] Oyt de valooes sctialae DGR
] Propomitn de inbrmsslad bamindea segiin LGT
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llustracién 14 Asistente de iluminacion DIALux Light — entregar los resultados

21082005
LGN Fr s Popeciosigisrato e Ughil Tram
Teitno <3323 S TES
Far 433331 WSS TES
s WLy
Local/ R
00 \\ Tasam
M‘W il 309
o
b 200
{ 0o W0
500 \ \ N
i = — ™
i 20 o
£
=0 0
W g %0
Cim =1 jEZ 1 1 | oss
G G
(1%}
om [ 210 1= S4om
Aura dulbcal 2600 m, ARura de montaje: 2.800 m, Faclr Valorss en Luc, Escala 147
mantenmmisnte; 0.60
Supericie | Pl Bl En [ Ena M B/ En
Plana &1 ] £ o =20 0=
Susle 2 205 152 5 05
Techo n ] £2 M 0es
Faredes (5) a0 128 = 5 !
Flano il
Altura: 0850 m
Tesma 4384 Puntes
Zona marginat 0000 m
Luninsriss-lists depiezas
N Fieza  Designacién(F actor de comecdion) @ [im] P
1 5 DIAL 3 BSG00-Leuchte (1.000) fcl: o) @
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llustracién 15 Asistente de iluminacion DIALux Light - output

Para terminar el Asistente de iluminacion DIALux Light le
muestra un didlogo de despedida. Tras haber cerrado el
Asistente se le mostrara otra vez el resultado del calculo
como rendering 3D en DIALux. Aqui tiene la posibilidad
de guardar el resultado de su calculo por medio del
menu Archivo = Guardar.
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& Asistente de flominacibn DIALux

Fin del asistente de iluminacion DIALux

Vd. ha finslizados exd s planficacibn complets

Paua, cervar el asistente, haga clic en Finalizar,

llustracién 16 Asistente de iluminacion DIALux Light - fin
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Trabajando con los asistentes

Si trabaja con DIALux por vez primera y todavia no tiene
mucha experiencia con programas CAD, le
recomendamos crear sus primeros proyectos con la
ayuda de nuestros asistentes.

Los usuarios con experiencia podrian saltarse este
capitulo.

CGAD [nmchs geleotn debmincis Qe Veg  Onm 2

t
| ein Laal Al

laBlise

Froyecho | Proymcto ababen

MNemnbis: Proyectos |
Dogeripsidan |

~ ues proyacto intedor
= 3 Prowetio |
e, Luminsosns otilzadas & Nugws proyacto gidarior Abir Gtime proyecto

— ey
d Huevo proyacte de galle U Abir prayecto

Plaridcar looalee con ayuda del asistonte

[ Maztrar también sse didlogo en el sipaene nict del prograns

llustracién 17 Pantalla de inicio de DIALux

Tras la instalacion DIALux se abre siempre con una
ventana de bienvenida. En esta ventana haga clic, por
favor, con el boton izquierdo del ratén en Asistentes
DIALux. En caso de que no vea este didlogo de
bienvenida puede encontrar los asistentes en el menu
Archivo = Asistentes.

i CAD D
Crel4 M
CthO

Crosrdsx como...

sistentes...

i:;mpnmx b_

Expoitar 3

Vista preliminar

[mprimir.., Cul+P

Confignraciones 3

Provectos abierins tlionamente  »

Salic

llustracién 18 Lanzar asistentes de DIALux
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Basandonos en el ejemplo siguiente quisiéramos
describirle el funcionamiento del asistente: local en L,
campo de luminarias con 500 Ix sobre el plano de trabajo

25m

3m 6m

S5m

Seleccion de asistente
Diispone de los siguientes asictentes:
L
inacién DAL | i D'\»\-’G}' Dizpozicionet en  Dispozicionas en
Asistente profesional para planificacién rapida E

Bienvenido a la asistencia para
planificacién rapida para usuarios
de DIALux experimentados.

Este asistene b gufa muy deprisa en el proceso sompleto de
plandfacacsdn ripada DIELux.

Parn ello s» efichoari el siguinnte procedimisnto:

Local paligonal Local rectangula

* Encuesta de los informasionss del local
* Seleccion y colocacssn de luminariag
* Ciloulo de los resulisdios de la planificacitn

E+te asistents apoya 2l usuaio experiments]

llustracién 19 Trabajando con asistentes - inicio

Haga clic en Asistente de Planificacion Rapida y luego
ejecute los pasos siguientes. Confirme cada uno de sus
pasos pinchando en Siguiente.

Asistente para planificacion répida

Nombre del local
Aqut pusde ssignar wn nombre sllocs]. 4}\
Ahora puede un nombre al local, bajo el cual estasd permanentementt localizable

mhcwm e irbol. Este nombre aparecers sdems en todos los outputs del local

Asistente para planificacitn répida

Hombre del local: | HEENNY

Forma del local
Dm&mudmnnﬁsmm local, que pueden wr emplesdos en b plandicocitn 47
i ~

Seg;‘ eltipu de l.uaal, el asictente le ofrecerd diferentes mejoras ¥ syndas en Ja

Seleccione el tipo de local mis convenisnte pasa sa provecto
OLocalen L () Local poligonal

Asistente para planificacion rapida

Orientacitn del local
La crientacitn del Iocal determing c6mo et orientado ellocal en L en el proyecto._ ’&

La orientecitn cormeta del local en L Is facilits el input de los datos del local, en el caso
de que Jo reconstiuys a partir de wn plan ya existente.

Seleccione la orientacifn neis conveniente pars su proyecto.

S | e

llustracién 20 Trabajando con asistentes — nombre, forma, y disposicion del
local
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Introduzca el nombr
después defina la or

e del local, seleccione localen Ly
ientacion del local.

Agiztente para planificacion rapida

Dimensiones del local
Establecer agui el tamafio de

P
7w
g [1800 g

4Cu4l es la altura del local?

b (220 |

1=

i

40us dimensiones tene el local?

llocal A";

Boceto: Prueba:

llustracién 21 Trabajando con asistentes — dimensiones del local

Establezca la dimension del local y |a altura del local. El
boceto y la prueba muestran qué pared es representada
con qué letra del alfabeto.

Asistente para planificacién rapida
Propiedndes de los materiales
distribuacatn de s Joz en el local

Grado de peflesadn  Matensl
Techa: M % % Techo estindar
Perdez |50 v | %  |Famd estindar
Sw: |20 v % [Suelo estinder

Flano Gtil

ih qubalturs
Altur

Coil debe sur ol

Las propisdades de Jos materisles de las pandes, el soslo y el techo influyen #n o fQ

ECniles som bos gradons de reflesitn de bt superficies?

Asistente para planificacitn ripida

E] plano il e uns superficis imaginasia que se extends paralsla al suelo s una
alturs determinads.

Zona mergnel: 0000 | @

sobore el soelo o2 sita el plano GHI7
) 250) m

1 taanadio de la ons de mscgen, bs distania entoe el plano Gl y lss passdes?

Asistente para planificacifm rapida

Faclor mantenimicnio
Introd uzca el facior de degradacitn o ol factor de planificacidn. Q

Con que factor de mankerimiento deaes phonificer?
Factor d i b 50

S scapts un factor de mantendmiento entos los maes 01 y 1.0,

Valores de refarencis: | Epemplo de emplo v

llustracién 22 Trabajando con asistentes — reflexion, plano de trabajo, y factor

de mantenimiento

Establezca los grados de reflexion, plano de trabajo 'y el
factor de mantenimiento. Puede aceptar también los
valores estandares de DIALux haciendo clic directamente

en Siguiente.
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Asistents pars planificaciSn rapida ]| & e P

- Arbemid
Seleccitm de uminarias | X ¢
Selectione pars m disposicion una huminaria de entre s favorites o explome los ",ﬂ' 4 "-‘L! Atk Lyl
bancos de datos metlados en busea de I hommens adectada. ~ W e
Seleccions Is huninaria a viilizer | BRAGHT Special Lighting
| i}
Luninsgis. | DIAL 3 BS 200-Lowchie v (& cLavoe
7§ silogos DIAL, 1 -!’1 Clearvizon
Selestione squi ¢l equipsmaento: stalngos ux
il r - 5. COMCORD MARLIN
Emasion de Juz 1 Catilogos gnkine |
1 B Dislux
128300 Archavos de Juminas D:; DE Lkl
Avpaar - Fi | AL
,3‘- Banco de datos del w q
- ai| ELBA
d 3350 i = |
lumnoso B moo
dely {
Grpaa e ERCO
=3| ES-SYSTEM
vy ETAP
F| FacernULT
Eljf Glamon
m Hos
(@) HOFFMEISTER
D] IDMAN
1P nwusoL
0 v
usl FIBERSTARS

£L| Leipziger Levchien GinbH
@) Lighting Technologies
B LIGHTRONICSBY.
[] GLASHUTTE LIMBURG
= LineaLight

| Liedt Muminacion
7| Lowis Poulen

I LUMIANCE

i Luwsonic

llustracién 23 Trabajando con asistentes — seleccion de fabricantes de
luminarias

Si en el didlogo de Seleccion de luminarias pincha en
Catalogos DIALux, puede lanzar los plugins instalados o
abrir el Banco de datos del usuario. Siempre hay unas
cuantas luminarias como demostracion en el Banco de
datos del usuario. En el mismo puede guardar sus
luminarias favoritas para tener un répido acceso a las que
usa con mas frecuencia.

& Banco de datns del usuario X

bhanco de datos

.— del usuaric
General | ‘ Ligpara | Otras oosas ‘
ZFu?luminarias busca usted ? Nuevaﬁ‘f‘
b oueda
Nede artBulo Fabricante x
‘3 j |DIAL :J Borrar
o
Imgn‘r‘tam;
MNombre de la luminaria
* 3 - -
BS 900-Leuchte - mit BAP- ..
Tipo de la luminaria Spiegelraster - Etina
direktstrahlend - hochglanz
[ [ elaxiert - Lanpe L3GW/21

A(gcar Carral

llustracién 24 Trabajando con asistentes - plugin / banco de datos del usuario

Seleccione la luminaria deseada con la ayuda de las
funciones de filtro de un plugin o el banco de datos del
usuario, y después pinche en el botén Aplicar.
Posteriormente, haga el favor de pinchar en el botén
Cerrar.
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Azigtente para planificacion rapida

Seleccitn de lnminarias

Seleccione para su disposicidn woa huninaria de entee sus favoritas o explore los "’?
bancos de datos instalados en busa de Ia lundnaria sdecvada. \

Seleccione la lomninaria a utilizar:

Luminagia: | DIAL 3 BS 900-Leuchte v| [ _Celogos

Seleccione agui el equipamientn: DIAL
Emisionde uz 1 |

Lamparas: | T2E 36w

Flui 3380
lurinzEo g

de la
lampara:

llustracién 25 Trabajando con asistentes — seleccién de luminarias

DIALux le muestra la luminaria seleccionada en el didlogo
de Seleccion de luminarias.
Azistente para planificacion rapida |

Altora de montaje
Establezca s altora de montaje de 1 disposicion de ominaris. 4"?‘;

Seleccione el tipo de montsge de la limpara:
Prueba:

Tipo de mongaje:

Modifigue la altora de montaje mediante uno
de los parametros sgmientes:

Longitod de suspensidn: l:l 1
Altora del punto de lus: I:I m
Altora de montaje: |:| m

Altora del plano 4tl:0 850 m
Blhrea Ael Taeal-2 BN Blhrra de laz Tomndnaria= T 074 m

Plano il

llustracién 26 Trabajando con asistentes — altura de montaje

Seleccione el Tipo de montaje de la luminaria.

Asistente para planificaci6n rapida

Cantidad
Haga vn calcula del nimero de Inminaxss en virtod a la intensidad lominica media 4’
que desee o introduzca vated mismo wios valores.

Escriba la intensidad lominics media
deseads Progha:

o @b

O bien la cantidad deseada de filaz v lominarias o . B .
por fila:

llustracién 27 Trabajando con asistentes — calculo del nimero de luminarias
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Basandose en el método del rendimiento DIALux calcula
el nimero necesario de luminarias para una iluminancia
determinada. Las luminarias situadas fuera del local no se
consideran en el calculo.

Agiztente para planificaci6n rapida

Orientacibn
Establezca la orientacion de las luminarias en el local. ”Q

Introduzea la orientacion deseada de las
Iuminarias en el local : Prueba:

(OF:

Laz opriones no-activas impiden gque las — |
luminarias se superpongan. ’_‘

Modifigue s es necesario la separacion entre
primera lines/pared izquierda Jong.) o entre
primera columna/pared inferior (frans )

Separacitn: M

llustracién 28 Trabajando con asistentes — orientacion de las luminarias

Determine la Orientacion de las luminarias en el local.

Aszistente para planificacion rapida f5_<|

Terminar la asistencia para
planificacién rapida

Ha efectuado vsted con Exito la asitencia

para planificaciin répida.

Ahora puede continvar editand o por el proced tmientn normal
DIALux el local generado o efectuar su caloula de tnmediato.

Ca]cula.‘r de tmediato el local creada

Para cerrar el asistents, haga clic en Finalizar.

llustracién 29 Trabajando con asistentes — célculo del resultado

Pinche en el botén Terminar y DIALux comenzara el
calculo, presentandole directamente a continuacion el
resultado del calculo visualmente.
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llustracién 30 Trabajando con asistentes — visualizacion del resultado

Para presentar los resultados calculados, por favor haga
clic en el boton Output en hoja simple en la barra de
herramientas. Después recibird un resumen que presenta
todos los detalles importantes en una pagina.

3 Print Preview - x|
g | &) | @ @ pagels o5 = B[ @[ =] | Hefp | gose
21 082005
Proyecioelaborato par
TG
far
eMal
Local 1/ Output en hoja simple
Tzzom
an / Jou. 1
e LI S
E
f
500 b
10
f_i/w ok 150
300 / 500
s /
0o \ 00
L 500‘_\_330/
[ | 1 [ 1 [ ]
o + Loy
‘ \\_‘m_/
" [0
00 210 Lom
Attura del local: 2.800 m, Altura de montaje: 2.900 m, Factor Walores en Lux, Escala 147
mantenimiento: 0.20
Superficie | P %] E [ Erun [6] Ena [ Enin £ B
Plano Ofil ! a1 a5 24 026
Suelo 20 27 149 28 050
Techo kil &0 = 73 0.64
Paredes (&) a0 120 & 8 !
Flano til:
Altura: 0250 m
Trama. B4 x 64 Puntes
Zona marginal: 0.000m
Luminarizs-Lista de piezas

llustracién 31 Trabajando con asistentes — output en hoja simple
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El interfaz DIALux

DIALux tiene un interfaz de usuario al estilo de Windows
XP. Las configuraciones dindmicas de la barra de
herramientas, la nueva guia mucho mas integral,
didlogos mas simples para guiar a los usuarios, facilitan y
aceleran el trabajo considerablemente.

W achwo  Edein  Wela D Captea  [emrtar Qs Veaa  Orim 2 -
pasacl@bo@8E o o0 aa e PlEae eaacaliEe - rallizanl
fsle ameldelsl{alalalac 2 2 EHis oo wlie wa oo b i BIEE a5 allx oo 8]

£ projact manager  Dalocal 1 -Pents” @Locol 1-Vistaen3D | 1rx iThesue Bx

Nombre | Wateddl | Tedira

e Parnd s

El arbol de
proyecto con el
Inspector

La ventana
CAD

llustracién 32 El interfaz del usuario de DIALux 4.9

El interfaz de DIALux se divide en tres areas de trabajo
principales.

e \entana CAD

e Administrador de proyectos con inspector

e laguia

Estas tres areas de trabajo le posibilitan una planificacion
rapida y facilmente supervisable de instalaciones de
iluminacion con DIALux. En cada una de las areas puede
acceder a determinadas funcionalidades del software o
elaborar objetos. El administrador de proyectos incluye
el Inspector y la estructura de arbol respectiva (proyecto,
mobiliario, texturas, luminarias, output)
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La ventana CAD

llustracién 33 Vista 3D de un local

Felacridn de luminaries  Quipks  Veglans  Onlie -
LOBEE. .o Bios AEol s aERE:Ris 9 HEER |
T2l2[al:s o Bis sa @i i B alsall~s ol
[tocal 1 - Planta [ iocal st en 30 b=
. o = 2 - - -
E
[ La pestana
(O} @ C] ® @ @ ® ® ®
@ @® ® ® @ O] @ ® ®
E
® ® @ @ @ @ ® S @
E
® @ ® ® @ @ @ @ @
® ® ® @® @ @ @ @ @
E
. @ ® ® @ @ @ @ @
E
@ ® @ @ @ @
g8
= [ 5
Las reglas
E

llustracién 34 Representacion de la planta de un local

Ademas de las vistas 3D y en planta, dispone de vistas
laterales y frontales para una planificaciéon interactiva.

La ventana CAD sirve para la planificacion interactiva de
iluminacion. Con el ratéon puede usted hacer rotar,
utilizar el zoom, desplazarse a través de, o atravesar el
local, la escena exterior o el vial. En el botdon central del
raton siempre dispone de la funcién “PAN" o “Mover”.
Puede disponer de la funcién “zoom” en la ruedecilla de
los ratones que dispongan de ella.
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Por favor, tenga en
cuenta: jActive los menus
de contexto con el boton
derecho del ratén!

DIALux Version 4.9

El boton derecho del ratén es muy importante para el
trabajo con DIALux. Dispone de funciones importantes
segun el objeto marcado, modo de programa, o area de
trabajo seleccionados.

7~

llustracién 35 Botén derecho del raton

Ademas, puede usted mover, modificar la escala, girary
seleccionar los objetos disponibles en espacios interiores
o0 exteriores. Con ayuda del botén derecho del ratén
puede activar un menu de contexto que ejecute la
ventana CAD en el modo que usted desee.

llustracién 36 Menu de contexto de la ventana CAD 3D

llustracién 37 Menu de contexto de la representacion en planta

Si hace clic en el local con el botén derecho del ratén
estando dentro del administrador de proyectos puede
seleccionar entre las vistas en planta o 3D. De hallarse
abiertas mas de una ventana CAD, puede ordenarlas a su
gusto mediante el comando del menu Ventana. Si las
ventanas estan abiertas a pantalla completa, puede
cambiar de vista por medio de las pestafias en el margen
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Por favor, tenga en cuenta:

El botén rojo permite una
rotacién alrededor del eje rojo,
el boton azul permite una
rotacion alrededor del eje azul y
el boton verde permite una

rotacion alrededor del eje verde.

>l

DIALux Version 4.9

superior de la pantalla. El trabajo simultaneo en
diferentes ventanas es sélo recomendable si la tarjeta
gréafica es buena y la resolucién de imagen en pantalla
elevada.

Tan pronto inserte un objeto en el local puede, ademas,
activar por medio del botén derecho del ratén el menu
de contexto.

Rotar alre-
dedor del p— : [ —
eje azul i ; iceca: snabir,.
v e i & Corbs
<4 Gopur
5 oo
P Gl Ajnctes umimosiad

Rotar alrededor del
&je rojo

Mover el objeto

llustracién 38 Menu de contexto de un objeto seleccionado

Si esta activado el punto Rotar, puede hacer rotar el
objeto mediante clic y giro en el punto de la
prolongacioén. El botén rojo permite una rotacion
alrededor del eje rojo, el botén azul, alrededor del eje
azul y el botodn verde, alrededor del eje verde. Tenga en
cuenta que el objeto posee un sistema de coordenadas
propio. Haciendo clic en la cruz de flechas y arrastrando
podra mover el objeto.

e Ahora se puede cambiar directamente entre el modo
de rotar y el modo de cambiar de escala con el botén
de la tecla TAB.

e | objeto también se puede desplazar a partir de las
esquinas. Entonces en 2D se orienta incluso la
rotacion hacia superficies colindantes.
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Por favor, tenga en cuenta:
jActive los menUs de contexto
con el boton derecho del ratén y
las caracteristicas en el
inspector con el botdn
izquierdo!

DIALux Version 4.9

El adminstrador de proyectos

Nombre | Material | Textura | Cpeiones Reytracer

Nombre: Pared |

Editar resultados

= 4 Proyecto 1
=i Lumninariss vilizadas
¥ 9x DIAL 3 BS 900-Leuchte
=8 Locall
|| Plano atl
o Sueln
il Techo
=-[3 Buperficies de paredes
3 Pared |
3 Pared 2
B3 Pared 2
B3 Pared 4
3 Pared 5
B3 Pared £
=3 Lominsoiss
[ Disposicitin en cuadim
=3 Muebles
1 Sl
= Objetos fuera del ambiente
[#-# Disposicifin en cuadim

B Proyecto Lﬁ—q Muebles L“Temums L ¥ Seleceibnde L. L‘j Output ‘

llustracion 39 Administrador de proyectos

El administrador de proyectos le posibilita un trabajo
rapido con los elementos de su planificacion de
iluminacion. Puede seleccionar cada uno de estos
elementos y visualizar y modificar sus caracteristicas en el
Inspector. El administrador del proyecto incluye al
inspector y la estructura de arbol respectiva (proyecto,
mobiliario, texturas, seleccion de luminarias, output).

El proyecto, denominado en este caso “BEW
Wermelskirchen”, administra los datos globales del
proyecto como el nombre y direccién del proyectista y
del cliente asi como el total de locales, escenas
exteriores, viales y luminarias.

En la lista de luminarias figuraran todas aquellas
luminarias que usted haya planificado en este proyecto y
gue haya seleccionado en un plugin por medio de
Emplear. Seran consignadas también sus luminarias
“alternativas”, es decir, aquellas que aun no han
encontrado (todavia) su sitio en este proyecto.

e | os subobjetos del local son las superficies que lo
delimitan (suelo, techo, paredes), el plano util o
de trabajo, los muebles y las disposiciones de
luminarias.
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e Los subobjetos de una escena exterior son los
elementos del suelo, mobiliario y las disposiciones
de luminarias.

e Los subobjetos de una calle son los elementos del
vial (carriles, lineas de sefalizacion de la calzada,
lineas de sefalizacién en aparcamientos, caminos
peatonales, zonas verdes, carriles para bicicletas y
para emergencias) y las disposiciones de
luminarias en el vial.

Si selecciona uno de estos elementos (pinchando con el
botdn izquierdo del ratén) apareceran en el inspector sus
caracteristicas. Haciendo clic con el botén derecho se
abren los menus de contexto especificos del objeto,
como en la visualizacién CAD.

La seleccion de luminarias

Para la seleccion de luminarias existe una estructura de
arbol adicional. Puede verla haciendo clic en la pestafa
Seleccion de luminarias bajo el administrador de
proyectos.

Forme

X Abre el catalogo insta-
B lado con un doble clic
il B stalod Catalogs

oL alalé Lkan
Gh

oot ity

E rians Abre el catalogo no insta-
ﬂ” lado con un doble clic
para vincular al sitio de
web del fabricante corres-
pondiente

Con un doble clic en los cata-
logos online para elegir una
luminaria en el sitio de web
del fabricante correspondiente

Por favor, tenga en cuenta:

El botén ,seleccionar luminari-
as“ en la guia y la pestafa
,seleccion de luminarias” abren
el arbol de plugins

llustracion 40 Arbol de plugin — seleccién de luminarias

DIALux 4.9 reconoce automaticamente los plugins
instalados. Incluso tras la actualizacién a partir de
versiones anteriores de DIALuUx no se necesita volver a
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Elabore ud su propio banco de
datos de luminarias. Insertar,
borrar, buscar segun criterios
determinados. Visualizacion de
las imagenes de las luminarias
y de sus datos técnicos.
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instalar los plugins. Haga clic dos veces sobre un plugin
para abrirlo.

También puede abrir un plugin partiendo del menu
Seleccion de luminarias.

Los plugins no instalados de nuestros socios de proyecto
se encuentran un poco mas abajo en la estructura de
arbol. Haciendo clic dos veces en un plugin no instalado
se abrira una ventana de Internet Explorer que le
mostrara la pagina web del fabricante de luminarias.
Algunos fabricantes ofrecen en la misma la descarga de
luminarias individuales o de plugins completos.

El banco de datos del usuario

El usuario tiene la posibilidad de elegir, de entre los
diferentes plugins de los fabricantes, aquellas luminarias
con las que trabaja habitualmente. Estas luminarias
pueden ser almacenadas en el Banco de datos del
usuario; el usuario puede buscar luminarias en el banco
de datos o borrarlas del mismo.

& Banco de datns del usuario X

del usuario
Encantrado: 1

ZFu?luminarias busca usted ?

Nede artBulo Fabricante

H [l DAL El

Importac i
MNombre de la luminaria

| =
BS 900-Leuchte  mit BAP- )
Tipo de la luminaria ipisgelraster - Exportaci;

direktstrahlend - hochglanz
[ eloxiert - Lampe L36W21

llustracién 41 El banco de datos del usuario

Para transferir luminarias al Banco de datos del usuario,
se pueden leer mediante la tecla Importar uno o mas
archivos “ULD", *.Idt (Eulumdat), *.ies o *.cib a partir de
un directorio cualquiera. Una vez insertada una luminaria
en el proyecto — integrada, por lo tanto, en la lista de
luminarias del administrador de proyectos — puede ser
copiada en el Banco de datos del usuario pinchando con
el botén derecho del ratén.
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Insertar archivos de luminarias en DIALux

& Eulumdat

Archivo  Edicidn Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda
@~ (0 (T Dewmeta [ caperss [~ Direccién

]
Tareas de archivo y carpeta A @

&) Cambiar nombre @ este archivo 11581

[ Mover este archiva

[P} Copiar este archivo

€ Publicar este archivo en teb @

() Enwiar este archive por corren 101006
electrénico

¥ Eliminar este archivo @

Otros sitios
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&

- agregar &
Insertar sn el banco de datos DIALux del usuario

=
=
&
2
=]
2
&
=1
=
=1
z
&
=1
o

| Testieuchten @ @ @ 6 Abrir conm
1) Mis docurnentos — )
I Decumentos compartides 105001 105002 105003 1 -
2 mirc Corkar
| Copiar
N i atios de red oD :
6 Crear acceso directo
107002 107003 108001 11 Eliminar
Detalles Cambiar nombre
% @ @ Propiedades L |
i Ry ATl
9423700 1085120 7451455 BE1334 BE1480 BE4510 CO814-FL__...

B 4B 4B fazz) B 4B fasei) @
llustracién 42 Menu de contexto del Explorer con DIALux 4.9 operativo

Manteniendo DIALux operativo en segundo plano, puede
buscar datos de luminarias con el Windows-Explorer en
cualquier directorio e insertarlos en su proyecto DIALux
actual o en el Banco de datos del usuario (pinchando con
el botén derecho sobre el archivo). En el Windows-
Explorer aparece el esquema de las curvas de distribucion
de la intensidad luminosa del archivo de las luminarias
seleccionadas. DIALux es compatible con los formatos:

e FEulumdat (Idt)

e (IBSETM14

e [ES (en todas sus variantes)

e LTLi
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Cree su propia estructura de
carpetas. DIALux presenta en el
arbol de mobiliario todos los
archivos *.SAT y subcarpetas
en C:\ documents and set-
ting\All

Users\Aplication
data\DIALux\furniture. Asi
puede agrupar las piezas de
mobiliario como le plazca.
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El arbol de mobiliario

Se pueden trasladar las piezas de mobiliario del arbol de
Mobiliario al proyecto (en la vista de su eleccién)
sencillamente con el ratén, empleando el método de
arrastrar y soltar (drag & drop).

ilky Amhivo Ediein  Yish CAD  [nserbr  Seleccionde lommneriss  Outputs  Veptwns  Online 7

A= [ N € !.E@i*l = )
_-»k [ 6 —eIQi@ RS TR0 o Bidwaloii
E X
Geometria Accesorios de oficina
5 Traclade un objeto hacis wna ventans
RPosicién del origen de mueble M CAD mediante
®(0000 |m F:(0000 m Z:[0000 m L}/
Tamafio
L in A m AL m tq '
Rotacién '
X:|0o " ovlon (& 2000 |== [ m 3 ﬁéﬂﬁﬂ Tmpresora
[mmr Innpresora t FlipChart
1 Misellaneons S
i Modules @
= ¥ Office Furnifure :
¥ Books
i Chairs FlipChat t Folocopidora
W% Office Equipment
4 Storage Uits
@ W Tables -
= W Espacio mterior -
i Accesorios de oficis
[ % Muebls
1 e Laptop Fapelera
e Plantas
[+ % Sanitario '
[ Tiend. U
i Eﬂ r1e .a b q#;
Meon, mM... [ ewcal. | s | Fou. |
2 Tome PC Pt

Pulse Fl pasa ablener ayuda

llustracion 43 El arbol de mobiliario

El arbol de mobiliario se divide en siete subcarpetas.
Puede desplazar la ventana de sinopsis del arbol de
mobiliario en diversas posiciones en DIALux. Puede
trasladar y copiar muebles de una carpeta a otra.
Igualmente puede crear nuevas carpetas y borrar otras
preexistentes. Esta posibilidad esta a su disposiciéon
pinchando con el botdn derecho en la entrada o carpeta
correspondiente.

Desde la version 4.3 las piezas de mobiliario se guardan
en formato m3d. Gracias a esto el intercambio de
archivos de mobiliario con otros es mucho mas féacil. Los
archivos m3d contienen, ademas de los muebles en si,
también una vista previa del arbol de mobiliario. El
formato SAT continla estando, por supuesto, a su
disposicion.
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El arbol de colores (desde 4.3, antes arbol de
texturas)

El arbol de colores le permite modificar las caracteristicas
de las superficies arrastrando y soltando (drag & drop),
de manera similar al método para trasladar piezas de
mobiliario al proyecto. Dentro del arbol de texturas se
pueden encontrar texturas predefinidas (fotos de
texturas) y colores de la gama RAL. Usted tiene la
posibilidad de administrar alli sus propias texturas. Puede
trasladar y copiar texturas desde una carpeta a otra.
Asimismo puede crear nuevas carpetas y borrar carpetas
preexistentes. Esta posibilidad esta a su disposicion
pinchando con el botdn derecho en la entrada o carpeta
correspondiente. Las subcarpetas Colores de luz y el
Filtro de color no constituyen caracteristicas de los
materiales. Su funcién se describe en el capitulo Colores
de luz.

General | Cpeiones Raytracer

Hombre: ;"':zuiejals MATOnES

Rho: 63 |®

Tamafio X: 0300 |m ¥: (0500 |m
Proeba: . . :

=-Lg# Texturas A
- Lg# Exterior
=Ly Indanr
oLyl Ceiling
o Lyg# Doox
oLy Flooy
Lk Wall
[Lg# Window
=Ly Interiores
[=-Lyg# Buelo
[§# Cemento
Y 5 oulejos
-Lg# Maders
Lg# LinSleo
Lg# Moguets,
Ly Techo
g8 Ventana w

BPm [ wabm gC [ s | Fou |

llustracion 44 El arbol de colores

Cuando selecciona una textura del arbol, se encuentra la
visualizacién previa de la textura seleccionada en el
Inspector. El grado de reflexion se determina después de
importarla a partir de los valores RGB de la textura.
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Por favor, tenga en cuenta: el
botén output de la guia y la
pestana output abren el arbol
de outputs.
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Puede modificar este valor después. Es importante
especificar aqui también el tamano real de la textura. El
valor estandar que aparece en DIALux por defecto es T m
x 1 m. Si, por ejemplo, se importa la foto de una fachada
como textura, tiene que introducir el tamafo real del
edificio (longitud y altura). Después de pegar la textura a
una superficie, puede modificarla (cambiar de escala,
rotar...). Introduciendo una longitud negativa (-0,4 m,
por ejemplo) la textura se da la vuelta a lo largo del eje
con la longitud negativa. Esta es una opcién posible
Unicamente para la superficie seleccionada, no para la
textura en si.

El arbol de outputs

Para la seleccion de outputs existe un arbol mas. Puede
abrirlo pinchando en la pestafia Output del arbol de
proyecto, o pinchando en el icono correspondiente en la
quia.

llustracion 45 La pestafia “output”

Los outputs cuyo icono de pagina destaca se encuentran
a su disposicion de inmediato. La ausencia de esta sefal
de resalte indica que, para obtener ese output, debe
primero llevarse a cabo el calculo.

=4 Locall ~
Eesmen

Protocolo de entrada

Lista de piezaz de laz lominarias

Plan de mantendmiento

Planta

Lminarias mbicacidn)

Lominarias Jista de coord inad az)

Filtra de color (plano de sitnacitn)

Muebles (ubicacitn)

Muebles (lista de coordenadas)

Elementn del local (ubicacitm)

Elementn del local (lizta de coord enadasz)
Superficie de caleulo (lista de coord enadaz)
Lugares de trabajo (lzta de coord enadas)
Superficies TGE (lista de coord dnad az) ¥
£ >

BPo. [ paMu. | e Col [ PRl oo |

llustracion 46 Arbol de outputs

miminininininininininiwiainia

Para contemplar un output en la pantalla, haga doble clic
en el icono correspondiente. Si desea contemplar
diferentes outputs simultdneamente, haga clic con el
botdn derecho del ratén en un icono de output y
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jlmportante!
La posicion del rendering 3D se
deriva de las caracteristicas de

la vista CAD 3D.
También puede guardar el

rendering 3D como archivo
*.jpg. La posicion del rendering
3D se toma a partir de la
posicion establecida en la vista
CAD 3D.

La guia:

El hilo conductor que le dirige
de manera rapida a través del
programa.
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seleccione Abrir en nueva ventana. Puede contemplar
todos los outputs en la pantalla. Al activar el comando
Archivo = Imprimir o Archivo = Vista preliminar
aquellos outputs marcados en la casilla de verificacion
con una sefial negra de visto bueno seran impresos o
mostrados como vista previa a la impresion.

El rendering 3D toma de CAD la posicién establecida del
espectador para la impresion.

También puede guardar el rendering 3D en formato

* jpg. Para ello gire el rendering de tal manera que
represente la posicién de vision requerida, y seleccione
en el menu Archivo = Exportar > Guardar vista como
JPG. Aqui puede seleccionar una carpeta y un nombre
del archivo para guardar en él el rendering.

o dches | Blieis Sebceitnde pumisacias  Qetpuh Wogmow  Oalss 7

] e Cukll NN B ORI [ ST [Ore=Wal |
i e IRl lass N T |
Car
| Gosta cab - WRoeald - Vista en 30 v

lu-i-m-:

e B
L

s

i

W N Anpne
Lepotr |

Egony v I8 Guantar cutyutesme wthavo BOF

narkar cuyn en hoa segle coms wrehivo FOF

Ivartar Jes wlicinudss de otern coms KTF

sk b s e unsnacins dal o pects i forasko GAER (D
| Colente vk D o POV By
i [ Ouastarvists CAD como PO
SEommm— [T

arba archevs D o DRF.

Abvacenss arebave STF

Cuarbar ol aschivo ds swenas & bz de DIALx
b

i, Dinpascita sac o
= 3 Mosble

S Sl
® L2 Obicd femon dal msdiwale

Ar [ [@te | voe | o | |

Ol n v AT acboal comes imaen o forraake TR0

D00k 000 ol BT T T

llustracién 47 Guardar una vista 3D como archivo *.jpg

La “guia”

La Guia le hace acceder directamente a los pasos
necesarios para el proceso de planificaciéon. Sirve como
“hilo conductor” y dirige al usuario con rapidez hacia su
objetivo.

Tiene la posibilidad de adecuar la guia conforme a sus
deseos de forma individualizada. De esta manera se
pueden activar o desactivar intencionadamente campos
de aplicacion.
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Mostrar la ventana de la guia

El Inspectorle muestra las
paginas de propiedades con las
caracteristicas del objeto
seleccionado (aqui todo el
local).
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llustracién 48 La guia

Si hace clic en un icono en la Guia, se activara
directamente la funcién correspondiente. Si mantiene
pulsado el icono lluminacion interior tendra a su
disposicion todas las opciones de input del local.

En caso de que la Guia esta escondida, puede entrar
mediante la funcidn Mostrar ventana Guia en el menu de
la Ventana, activandose asi nuevamente.

!_] Archivo E@icion-' Vista Q_AD' _lnsam Selsceion de luminariss  Outputs | Veptana | Online 2

Ngalgasle o Rieks @) |s o |
Rl ot = 7 o] m Mossico yertical =
[Lls oFBLRRO]. GR{ o wfigT eeess g,
/" [gLocall - Ceimar jodas D
General | Méodo del plan de mankenimientn | Superti 4 ¥
Hombr:  [Locell | " Mostres veats Gl >

Degeripeddn;
Local 1 - Planta

i
‘ 2 Local 1 - Vistaen 3D

llustracién 49 Mostrar ventana de la gufa

El Inspector

El Inspector le permite examinar las caracteristicas de
cada objeto seleccionado en la vista CAD o en el
administrador de proyectos. Aqui también puede
modificar las caracteristicas correspondientes. Muchos
valores figuran en gris. Estos no son modificables (o no
se pueden modificar en este lugar).
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¢ Modificaciones concretas
en las paredes
individualmente o
configuraciones globales de

tnAdn al lnral?

¢ Modificacion de la
luminaria o de la
disposicion de luminarias?
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b&tndo del plan de mantenimients

Local 1

Dlegcripradn.

= [ Froyecto 2
i Lminarias whlizadas
=-# Local 1
|| Plano it
| Snela
i Techo
=1 Superficies de paredes
B3 Pared 1
B3 Pared 2
B3 Pared 3
B3 Pared 4

llustracion 50 Pagina de propiedades del local seleccionado en el inspector

Arriba puede ver algunas caracteristicas del local
seleccionado. Haga clic en la pestafia Superficies del local
para modificar globalmente las caracteristicas del grado
de reflexion.

iCuidado! Aqui, el grado de reflexiéon de las paredes sélo
puede ser modificado en su conjunto. Si desea modificar
el grado de reflexién de alguna de las paredes
individualmente debe seleccionar primero la pared
correspondiente y entonces modificar sus caracteristicas
en el inspector.

Por favor, tenga en cuenta que el Inspector distingue
entre luminarias individuales y una disposicion de
luminarias.

= o Dizposicitn en Hnea

¥ 5 xDIAL 6 Optiklevchten
i DisposiciGn circular

¥ 7xDIAL 18 HALOSPOT® EL-F 50 W/
=% Loomdnara individual

¥ 1 xDIAL 1 3OV A
Ao Dizposicion en cuad o

¥ 9 xDIAL 3 BS 900-Lenchie

llustracion 51 Disposicion de luminarias y sus luminarias en el administrador de
proyectos
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Aqui puede modificar las Luminaria -~ Posiciones | Altoeade montsje | Eofeciones | OrgandzeciGn

caracteristicas de la disposicién

de luminarias completa, no las Filas: |3 Lumiparias por fila: |3
caracteristicas de las luminarias
individuales. Puntn indrial (0000 o (0000 | g
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llustracion 52 Pagina de propiedades Posiciones de la disposicién de luminarias
seleccionada
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llustracion 53 Pagina de propiedades de las luminarias dentro de la disposicién

Activar DIALux en el modo Modo de edicion

Elaborar geometria de/fc:/ DIALux se convierte en un modo de edicién al intentar
ejecutar determinadas funciones. Esto sucede, por
ejemplo, en las situaciones siguientes:
o Input de un nuevo local

Iluminacién interior I

Editar local
& Insitar nvevo local

5 Corgrachivo DWG o o Cambio de las dimensiones del local con
|I'I: Elaboar geometifs del pO.SterIOYIdad
3 Lserb tchos, suelos y o Editar un elemento del suelo en una
colurmnaz

escena exterior
o Editar un superficie de calculo
o Editar un cuerpo de extrusién

[}; Inzertar ventanas ¥ puertas
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Para activar este modo se pincha con el botén derecho
del ratén en el local a reelaborar dentro del
administrador de proyectos y se selecciona el comando
Elaborar geometria del local, elemento del suelo, o
superficie. Una alternativa es hacer clic, dentro del menu
Edicién, en Elaborar geometria del local. Como tercera
posibilidad, puede pinchar en Elaborar geometria del
local en la guia. Se recomienda editar la geometria del
local en la vista en planta.

= _d Provecio 2

Insertar lnminarias 3

Elaborar geometria del local
Editar constropcidn con lue divma...

Caleulsr

Insertar escena de lug

|«

Inzertar gropo de control

N

B Yista estandar 3D Fa
(L Plants iplano simbélico -3 Fa

Dplicar local

>| Bomar

[sbl| Cambizr nombre

llustracién 54 Menu de contexto del local (pinchando con el botén derecho
sobre el local)

Una vez activada esta funcién, es posible modificar la
planta del local individualmente. Todos los datos son
validos igualmente para los elementos del suelo y las
superficies de calculo.

sy ados o repsim B | Rmas

Interaccicn
grafica

Sarsm e

Interaccicin
numeérica

|

Edicion interactiva del local llustracion 55 Modo de edicion del local

Pinchando en las paredes, puede mover las mismas
paralelamente de forma interactiva en la vista CAD. Si
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DIALux detecta
automaticamente si las
luminarias estan colocadas en
el interior o en el exterior del
local.
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pincha en las coordenadas del local, puede moverlas en
el local con total libertad.

Si pincha en un lugar cualquier de una pared con el
botén derecho del ratéon puede, mediante el menu de
contexto, insertar un punto en ese lugar.

e
N Insertar punto
,’f Aplicar
J‘J Cancelar
@ Fista estindar 3D Fa
¢ |l Plants iplno simbslico X173 F9

AN

llustracion 56 Insertar una nueva esquina

Puede agregar o borrar de la pagina de propiedades
coordenadas extra del local haciendo clic en la columna
correspondiente y seleccionando a continuacién Insertar
coordenadas o Borrar coordenadas. También es posible
introducir alli las coordenadas exactas numéricamente.
Mediante Longitud y Anchura, puede introducir las
dimensiones maximas del local. Todas las dimensiones
seran, acto sequido, convertidas en la proporcion
correspondiente.

Por favor, tenga en cuenta que en el ejemplo mostrado
arriba (llustracion 55 ), DIALux no representa ni calcula la
luminaria de abajo a la derecha una vez adoptadas las
coordenadas. DIALux reconoce si una luminaria se
encuentra dentro o fuera de un local. Las luminarias que
estan fuera no son consideradas para el calculo. No
obstante, en caso de que el local volviera a ser ampliado,
la luminaria seria insertada automaticamente.

Los elementos del suelo de una escena exterior se
pueden editar de la misma manera. Para insertarlos en la
escena exterior puede pinchar con el botén derecho en
la escena exterior en el administrador de proyectos, en la
guia o a partir del arbol de mobiliario.
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Los elementos del suelo y las
superficies de calculo se
pueden modelar como las
geometrias de los locales.
Estas superficies también
pueden adoptar formas
poligonales.
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llustracién 57 Edicién de un elemento del suelo insertado

En DIALux las superficies de calculo se pueden crear con
cualquier forma. Pinchando con el botéon derecho en la
superficie de calculo puede modelarla a su gusto como si
se tratase de un local para, por ejemplo, obtener un area
de tarea poligonal sobre una mesa en esquina.

llustracién 58 Crear un drea de tarea poligonal sobre una mesa

Si ya existen lineas de referencia poligonales y cerradas
en el local o proyecto, se puede adoptar su forma para
una superficie en el modo de edicién. Esto es muy Util si
primero se copia la forma de una plantilla (DXF/DWG)
con una linea de referencia y a continuacion la toma una
superficie (local, elemento del suelo, superficie de calculo
o cuerpo de extrusion). Esta funcion se inicia con un clic
del botén derecho en el modo de edicion.

IMPORTANTE: este clic con el botdn derecho debe
hacerse sobre la linea de referencia que se tome como
plantilla.
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i Administrador de proyectos
Editor de locales
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Dibujar recténguo
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aplicar
Cancelar
st estandar 30
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llustracién 59 Tomando la forma de

un local
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Optimizar la configuracion personal

DIALux le ofrece la posibilidad de cambiar las
configuraciones previas. Puede encontrar todos los
menus para la modificacion debajo de Archivo >
Configuraciones.

Archive |_Eﬁnm Vista CAD  [nsertar  Seleccidnde lumdnarias Outputs  Veptana  Onli

] Huevo CHelall

g Abiir.. CHl0
Cerrar

il Guasis CHlts
Gruardar como...

N {&&l}s@snhs... |
Importar b i
Exportar »

/" @ Local 1 - Vista
nto | Superticiesdellc 4

. Vista preliminar. .
| Imprimir... cue ||

! Configuracicnes l”’}:’? Opeiones generales.. I

Provectos abtertos altimamente 3 - Persomalizar barras de herrsrndentas y teclado. .

ek,

EC ]

llustracién 60 Menu de configuraciones

Opciones Generales

El menl Opciones generales le ofrece 8 pestanas con
posibilidades de ajuste. En valores estandar se pueden
introducir los estandares tipicos del pais, dimensiones del
local, grados de reflexion, plano Gtil, etc. DIALux conoce
todas las normas vigentes y prescripciones de cada pais y
adapta los ajustes de manera acorde.

Ademas, puede Ud. activar la norma britanica LG7 y la
norma australiana IEQ-7. Estas le seran mostradas en los
outputs debajo del resumen y los resultados
luminotécnicos.

Consejo: aqui no podra modificar las configuraciones de
idioma de DIALux, sino Unicamente configuraciones
respecto a valores.

Alternativamente también puede cambiar los valores
individualmente.
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DIALux 4.9
| Proyecto elaborado por I Evaluacion energética | ‘Vertana i Tragaluces |
Valores estandar | Global Ventana CAD | Output |
Esténdares: [Default - ]
Dimensiones del local Grado de reflexidn Plano atil
Longitud: 5400 m Techo: 70 %o Altura: 0.850 m
Anchura: 3600 m Paredes: 50 % Zona marginal: 0.000 m
Altura: 2300 m Suelo: 20 %

Factor mantenimiento:  0.80

Premisas iniciales para conjuntos de luminarias

Em: 500 |Ix Em (Us): 50 fc  Em (exterior): 10 Ix Em (exterior US): 1 fc

Clasificacién de luminarias segin: () DIN (@74 &) UTE @ CIE
UGR Spacing-to-Height-Ratio: @ 0.25 Area de circundante:
) 1.00 (@) Dimensiones del local - 0.5m
[¥] Proporcién de intensidad luminica segin LG7 () Area de tarea +0.5m +0.5m

[¥] Qutput de valores estandar UGR
[¥] Mostrar porcentaje de puntos de célculo de menos de 400 Ix (IEQ-7)

(o ]

llustracion 61 Opciones generales — valores estandar

Si selecciona la pestafa Global, puede determinar el
directorio (la carpeta) en el cual se deberan guardar sus
proyectos.

Usando la entrada /dioma, cambiaré el idioma del
interfaz de usuario DIALux. De manera estandar DIALux
se inicia siempre con el idioma del sistema operativo.
Ejemplo: Si su sistema operativo Windows es aleman,
entonces DIALux se inicia por vez primera también en
aleman. Si le gustaria cambiar temporalmente el idioma,
por ejemplo, al inglés para explicar algo a su compafiero
inglés, puede seleccionar Inglés bajo la opcién Idioma.
Luego cierre DIALux y vuelva a abrirlo. Ahora el idioma es
el inglés. De forma analoga se puede cambiar de nuevo
al aleman.

Bajo la pestafna Global puede especificar adicionalmente
las caracteristicas del inicio, las caracteristicas de las

dimensiones (en sistema métrico o americano (imperial)),
y las dimensiones fotométricas (europeas o americanas).

Una funcién cémoda y Util consiste en que se le recuerde
automaticamente guardar, con un intervalo de tiempo
entre avisos a definir libremente. En cuanto haya pasado
el tiempo fijado mientras trabaja en un proyecto
aparecera un aviso de recordatorio. Este mismo le
permite proceder a guardar el proyecto directamente o
bien, en caso de que ya lo haya guardado, etc., hacerlo
mas adelante.
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X]

jAviso!

El provecto se guardd por dlkima vez hace mas de 1 minutos,

Guardar ahora l [ Mo guardar

llustracién 62 Aviso automatico para recordar guardar

Proyecto elsborado por | Evaluacidn energética _ Ventana Tragaluces
Yalores estandar | Glabal | Yentana CAD Output

Directotio del provecka: | wkumente und Einstellungen'Bitter|\Eigene DateienDIALL Projects |B

Idioma: iEspaﬁoI (Esparia) w |

Mostrar didlogo de bienwvenida al iniciar al programa,

Iniciar un nuevo proyecto en forma estandar con

(%) Nada (O Local () Escena exterior () Calle estandar

Unidades

Sistema a usar para las dimensiones {Jongitudes, &reas, etc.)

Dimensiones: | Métrica (SI) (m, cm, etc.) L |

Sistema a usar para las magnitudes luminotécnicas {intensidades, densidades, etc.)

Luminotecnia: !Europeo (31} (¢, cdfm?, etc.) v|

Akencidn: los cambios no son adaptados en las ventanas abiertas del inspector, Cierre las ventanas
abiertas v vuelva a abrirlas para ver las modificaciones,

[ awiso automética para guardar cada %d minutos Minutos,

llustracién 63 Opciones generales - global

Si selecciona la pestana Ventana CAD, puede definir los
Colores de fondo para cada ventana CAD y para los
outputs.

Direct3D como alternativa a OpenGL

DIALux utiliza las técnicas mas modernas para la
visualizaciéon del disefio de iluminacion. Hasta ahora se
usaba para ello bien OpenGL o bien el modo de software
MESA. Debido a que varios controladores de tarjeta
gréfica, especialmente los de las tarjetas graficas “chip
on board” y de tarjetas graficas ATI, no tienen buen
apoyo del OpenGL, DIALux le ofrece ahora el uso del
modo Direct3D para la visualizacion 3D. Varios
controladores de tarjeta grafica soportan mejor Direct 3D
gue OpenGL. Recomendamos que utilice todavia
OpenGL. Si no fuese posible trabajar sin problemas en la
visualizacién o incluso se le cuelga el ordenador, deberia
probar con Direct 3D. Si su tarjeta grafica tampoco
apoya este modo, entonces puede utilizar el modo
MESA, que es mas lento, pero también mas seguro.
Puede seleccionar de nuevo el modo gréafico

© DIAL GmbH, Ltdenscheid pagina 54



DIALux Version 4.9

directamente al abrir DIALux, o puede definir el modo
habitual a utilizar en Archivo = Configuraciones =
Opciones generales = Ventana CAD.

& DlALux Ml Start Options O BN D1aLox 4.7 Direct3D
B o1alux4.7 B D1aLux 4.7 Mesa
B oiaLux 4.7 Light B DlaLux 4.7 OpenGl

llustracién 64 Opciones de inicio de DIALux

DIALux 4.7 X
Provecto elaborado por Evaluacidn energética | Yentana Tragaluces
Walores estandar Global Wentana CAD Output

Colores de fondo

Wentana 20

Ventana interiar 30: Il | '] [ | ']

Seleccionar controlador gesf

) Utilizar el modao grafico segura {controlador Mesa)
() Emplear controlador del sistema Openil (hardware OpenGl o controlador Microsoft OpenaL)
&) Utilizar controladar Direct3D

Otras configuratiomes

[] Activar pulido de aristas (sdlo Direck3D y en caso de que exista)

Mostrar indicadores de coordenadas en 3D

Oculear flecha norte en pos, de 02

llustracién 65 Configuraciones del modo gréafico

En caso de que tenga un ordenador mas antiguo, es
aconsejable seleccionar la opcion Pasar automaticamente
del visionado CAD al modo de representacion reticular.
De esta manera se reduce tiempo de calculo y puede
trabajar con DIALux sin sacudidas molestas en la
pantalla.

Consejo: la configuracion arriba indicada esta activa por
defecto. Si tiene un ordenador potente, merece la pena
probar con esta funciéon desactivada.

También puede contar con los indicadores de
coordenadas en 3D activando la opcién Mostrar
indicadores de coordenadas en 3D, siempre y cuando
oculte la flecha que indica el Norte (posible desde DIALux
4.1).

Puede especificar el tamano de fuente y el grosor de
linea de los outputs en la pestafia Output. Ademas se
puede introducir aqui un Pie de pagina que aparecera en
cada impresion y el Logo. Para la integracién del logo
pinche, por favor, en el botén con tres puntos tras el
campo Logo y luego seleccione el archivo que contiene
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su logo en la ventana “Abrir”. DIALux abre bitmaps
(BMP) o JPG.

DIALux 4.7
| Froyecto elaboradao por || Evaluacidn energética || Wentana |l Tragaluces
| Walores estandar || Global || Yentana CAD | Output
Grosor de las isolineas: ok Cutputs para planos dtiles
Tamafio de fuente de los valoresde [ g ot Mostrar uminarias
las isolineas: Dibujar objetos
Tamanio de fuente en el grafico
de valares: 10:0; |fek
Escala de graficas: (&) Tamafio méxima () Escala estandar dptima
| [m
Fie de pagina: | |
Encabezamienta: []Mostrar ruta del archivo [ Mastrar nombre del archivo
Detalles del provecto

2

1:| | 3:| |5:| |
| | |

Advertencia: Las modificaciones realizadas no afectan a los outputs va existentes, Las entradas se
asociaran exclusivamente como valores iniciales para kodos los nueyvos outputs,

llustracién 66 Opciones generales — output

En la ultima ventana Proyecto elaborado por introduzca
su nombre y direccién. Estos seran después transferidos a
cada proyecto nuevo.

DIALux 4.7 X
Valares estandar Global I ‘entana CAD I Output |
Proyecto elaborado por | Evaluacién energética I ‘entana I Tragaluces |

Proyecto elaborado por

Mombre:

Tel&fono:

Fax:

e-Mail:

Empresa

Empresa:

Direccidn:

Atencion: las modificaciones efectuadas sdlo afectan a los nuevos proyectos, Los proyectos
antiguos o abiertos actualmente no se verdn afectados.

llustracién 67 Opciones generales — proyecto elaborado por

Mediante la funcion Personalizar, a la cual se puede
acceder via menu Archivo = Configuraciones -
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Personalizar barras de herramientas y teclado, puede
seleccionar las barras de herramientas que necesite con
mas frecuencia. Cuando lanza esta funcién, puede
cambiar asimismo la Barra de herramientas existente.
Con el botén izquierdo del ratén, puede arrastrar las
funciones que no necesita a la pestafia Orden. Y puede
extraer las funciones que necesita desde la pestafia hasta
la posicion deseada. DIALux apoya los métodos
abreviados del teclado (shortcuts) estandar de Windows,
gue se lanzan con una combinacion de teclado. Puede
especificar combinaciones de teclado adicionales en la
pestafia Teclado. En la pestafia Opciones se le ofrece la
posibilidad de seleccionar mas configuraciones en el
menu.

Barras de herramientas | Comandos | Tedado | Opcknes Barras de herramientas | “omandos | Tedado | Opsones
Barras de herramientas: Para agragar un comando a una barra de herramientas, seleccions
e v prcpal ] ke 7 s e e homamiet T A
(V] Exténdar
[] vita Cabaqueias: Comandos:
[#] Medios de ayuda B Huevo =
[e] chako J abri
(2 Fitrodesslccin (=== canar
V] Captura imada
%Pbdo ratdn Selatesn de kminary|| | | Guesdar
— Cutputs Guardar coma...
[¥] Insertar w =
[ orertacén Criline Enviar a...

;
Tods Ios comandos
Syl

N\ Asistentes.
- . .

Barras de herramientas | Comandos | Teclado | Opciones Barras de hesranientas | Comandos | Tecado  Opeiones

Menis v barras personaizadas

- [Z1Mostrar siempre los menis corpletos
+ asignacianes de teclas:
Chrl+h
e a [Restabiscer datos de uso de las barvas de mends y herranientas]
v
Okros

i :

Asistentes. . [lueenos grandes

Configurar péginajimpre | Nueva tecla de métoda abeeviada: [ZIMostrar informaciin de pankala en las barras ds herramienkas
| Hista pesliminar... o [ Mostrar teclas de método abraviado enla infarmackin de
Descripan: pantal
Krea un nusvo documenta. Acimaciones de menis | (Pradeterninads po v

llustracién 68 Menu de personalizacion

Puede volver a configurar el interfaz del usuario de
DIALux en el menu ?, de tal manera que se restaure la
configuracion estandar la proxima vez que abra DIALux.

8| pchivo Edcidn Wste CAD  Coplura Dnserter  Selectinde bminaries  Quiputs Vetana Onpne |2
nEdlgas s ano ol @LoBE e ool Risg | e

incammin o clicomens ol oasocliegd g
i administrador de proyectos Restaurar superfide ]

Mostrar dialaga de inicio DIALux

[LyLocal L - Planta [ [flLocal 1 - vista en

~ Nombre

Hombre: Previsualizacitn Ray-Trace 1

Informacidn sobre DIALUX. .,

= [ Proyecto
[ 7%, Luminarias utiizadas
¥ 1% TobiasGrau DH30-0 TUBE DOWRLIGHT ROLUND
=@ Local 1
[ Plana i

[ Superficies de paredes
= [ Luminarias
iy Luminaria individual
= [ Ohjetas
7 Cubo
(= [ vistas Ray-Trace
RTEE

llustracién 69 Restaurar el interfaz del usuario DIALux
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Crear un proyecto nuevo

Si hace clic en el botén Nuevo, creara un nuevo proyec-
to. DIALux puede trabajar sélo en un proyecto. Por eso
debera cerrar un proyecto ya abierto antes de poder abrir
uno nuevo. En el Inspector puede definir el Nombre de
proyecto y puede incluir Descripciones del proyecto.
DIALux agrega automaticamente la fecha de creacion.
Como alternativa también puede modificar la fecha
desactivando la casilla Automatico.

! Amhivo Edicin Yisn CAD [nsertr  Seleccionde huninarias €
i )il &de | |

B GJ

Proyecto  Prowecho elsborado por | Direccidn | Detalles | T

CCErY 1 wama

Neambre: Proyecto 4

Degeripeiin:

llustracién 70 Crear un proyecto nuevo

En la segunda pestafa tiene a su disposicion sus datos de
Proyecto elaborado por. Estos se toman de las opciones
de configuracion y dado el caso pueden introducirse
aqui. En la tercera pestana esta su Direccion y en la
cuarta detalles. Estos Detalles apareceran también en la
portada del output.

Fowcs P aioeds ps | Deces | ovedn | Jhosws P | Famusbbasio s Divwicn | Drsdn | Uhssin Soomuets | Penchr sl pn | Diswalls, . Dwlales | Thinalln

Blonsdupor | ks () Tobic Empma | Foll Light vind Do ] W M. Sehmita
1 Mo el

Irbtunc EITIECS T Bt e D08 1]
X PR T Dt | 124 Sargle Trvn o ]
Eodud ok (). Toder e uk = =) A Wiie pedalin Lot

llustracién 71 Insertar los detalles del proyecto

Desde DIALux 4 se incluye ademas la pestafia Ubicacion
en forma expandida. Esta pestafa sirve para determinar
la posicion del sol con el calculo de luz diurna (véase
capitulo calculo de luz diurna en DIALux). Siempre que
estos no estén para su selecciéon en la lista, puede
insertar aqui los datos de ubicacion, longitud, latitud,
zona horaria, y tiempo de verano. Desactivando la casilla
de Tiempo de verano corresponde tiempo de invierno.
Puede guardar sus entradas y administrarlas como desee.
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Provectn | Provecto elaborado por | Direccifn | Detalles© Uhicaci6n

Ubicacién | Liidenscheid |
Longiwd:  [763 | Cruardar
Anchuss: 51322 |7 Ouitar

Zona horsria; |1 | h desplazamientn a G T

[v] Tiernpo de verano  des | 2005/ + | hasta | 2005/ +

T Heute: 08.09.2005

llustracion 72 Insertar datos del proyecto - ubicacion

Abrir un proyecto nuevo

Un proyecto ya existente puede ser abierto cuando el
programa DIALux se inicia, pinchando en el didlogo de
inicio en Abrir proyecto, o bien haciendo doble clic en el
proyecto en el menu Archivo-> Abrir.

Arhivo | Edicion  ¥ish CAD [ns
_1| Huevo Ctl+l
5 Abnr.. Cirl+0

Cerrar

Guardar como...
N Asstentes...

[mporisr ¥
Exportar »

¥ista prelimdnar. ..
Imprimir... Ctl+F

W ke

Configuraciones 3

Provectos abiertos altimamente  »
Ealir

llustracion 73 Abrir un proyecto en el didlogo de inicio
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A A CAD ) [ e | Qe Vi O 7

Dot o sl
2 Carpuanhivo N0 o

Wi ooy ifonmacides [, Enboous prassatit el

g L b sy
[
9 Liowrir vestuens  provtes

1 <4
~ B proyacts interior N Asistantes [4ALux

=
& Mt proyeet glesior '[( [ &b dtima groyacts

d‘ Mg proyecis de gale K [ mbnrgroysets

3

[0 rouyecis | o Wb | 49 Toumen | ¢ Sonn | L3 0upet
e FI pass obtensr svnda.

llustracién 74 Abrir un proyecto en el menu

La informacion del proyecto en el didlogo Archivo 2
Abrir

En Archivo - Abrir se encuentra en DIALux un dialogo
especialmente adaptado para proyectos DIALux.

Abrir ‘1 | 7
Buscar en; | @ E scritario Ev | e 1? g _ Otras carpatas. .
_ IﬁMis documentos Proyecto elaborado por Sinopsis
I_Lé W mipc DIALU:
Documentos %Mis sitios de red Contenido
b Ve 25111 oty = w
ecientes B S arrang oy e
Escritorio e
Descripcion

FASHION STORE - NEW YORK -6 FLOOR, CASUAL
theoretical arragement For emergency
thearetical arragement For emergency

.

Mis documentos
Cliente

] y
o !

Nombre: |B FLOOR CASUAL theorstical anangement for emergen V| L Abrir J

Mis sitios dered  Tipo: |ProyectoDIALux[‘.de] v| [ Cancelar J

llustracién 75 Vista preliminar del proyecto

Aqui se puede ver una vista preliminar de la vista 3D del
primer local o la primera escena exterior, informacion
sobre el autor, la descripcién, y el nombre del cliente. En
el botén Otras carpetas se abre una lista de carpetas en
las que se han guardado proyectos DIALux previamente.
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Edicion de locales

Para generar un local, lo mejor es que haga clic en el
botdn Insertar nuevo local en la Guia.

1 x

Tluminacién interior ]

Editar local
L- Ingertar nuewvo local

llustracion 76 Edicién de locales — insertar nuevo local

Edicion de la geometria de un local

Después aparece la vista en planta en la parte derecha
dentro de la ventana CAD y las coordenadas del local se
muestran en el Inspector. Generalmente el origen de
coordenadas esta abajo a la izquierda (x=0, y=0). Puede
cambiar la geometria del local moviendo los puntos
individualmente con el ratén, o puede insertar y borrar
puntos con el botdn derecho del ratdon. Como alternativa
puede editar las coordenadas del local en el Inspector.
También tiene la posibilidad de, en lugar de insertarla de
forma libre, utilizar un rectangulo o un poligono para
dibujar la geometria del local.

DIALux transfiere los valores introducidos a la tabla
después de que ha presionado la tecla TAB. Si ha
terminado de introducir los datos, confirmelo con OK o
en el botén Aceptar del menu de contexto.

D L] | r—r——

Ve o b

Clic con el botdn
derecho del
raton

=& Prestana para
edicidn

Confirmar can
Aoeptar

i L, Bk et

i
B i

llustracion 77 Edicién de locales — insertar las coordenadas del local
Si tras hacerlo no ve su local completo puede usar el

botén con la Lupa (Panoramica de escena) para ampliar o
reducir con el zoom la vista por todo el local.
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[L Archivo  Edicion  ¥ista CAD  [neertar  Seleccion de luminariss  Oufputs  Veptana  Online 7
FRNER" (I RE | | e L B
u] $ w[mle[JE]o]

llustracion 78 Edicion de locales — ampliar o reducir la panordmica de escena

Para obtener la vista 3D puede usar otra vez el botéon
derecho del ratén o hace clic en el simbolo del cubo (la
vista estandar 3D). Puede usar la flecha doble para girar
la vista 3D. La Lupa amplia o reduce, las Manos mueven,
y con dos Pies puede desplazarse por el local. Si usa un
raton con rueda, estas funciones también estan
disponibles (véase pagina 36).

W e e e OO Cppms jeeie il Qi Segs e

Rotar la vista

“entana 3D

llustracion 79 Edicién de locales — vista 3D

Modificacion de los datos del local

Si marca un local en el Administrador de proyectos
puede especificar diferentes caracteristicas via el
Inspector. En la pestana General puede definir el Nombre
y la Descripcion del local.

General | Méodo del plan de mantenimiento | Superficies del local | OrientaciGn

Nombre: Local 1

Degcripeion:

llustracion 80 Edicion de los datos del local - general

Una nueva funcién en DIALux 4 es la pestafia del
Meétodo del plan de mantenimiento Aqui se usa la
determinacion de los factores de mantenimientoy la
informacion de un plan de mantenimiento, basandose en
la EN 12464-1y CIE 97.

Los parametros de mantenimiento de las disposiciones
de luminarias en el proyecto pueden ser optimizados con
respecto al valor de mantenimiento y el nuevo valor de la
instalacion. También es posible para el usuario usar el
valor de mantenimiento global como un valor unificado
vinculado al local y no a las luminarias. Tras la
introduccion de la EN12464 el disefador de iluminacion
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esta también obligado a crear un plan de mantenimiento
para su proyecto de iluminacion. Con DIALux 4 esto esta
ahora esta integrado en el proceso de trabajo de disefio
de iluminacion y se genera automaticamente.

General - Método del plan de mantenimiento | Superficiesdellocal | O 4 P

(3 Glabal Factor de degradscisn: | 0.80
Valorez de referencia; Seleccione wn ejemnplo de aplic
) Avanzado (EN 12464)
Condiciones ambientales

Interealo de mantendmiemnto:

llustracion 81 Edicién de los datos del local — método del plan de
mantenimiento

Meétodo simplificado para determinar el factor de
mantenimiento

En DIALux el usuario podra seleccionar si le gustaria
calcular el factor de mantenimiento para todo el local, o
si le gustaria determinar el factor de mantenimiento
correspondiente para cada luminaria o disposicion de
luminarias. La manera mas facil y que coincide con las
versiones anteriores de DIALux consiste en utilizar el
método clasico.

Después de haber creado un local o una escena exterior,
el usuario puede decidir la opcién antedicha en la pagina
de propiedades.

Ceneral -~ Método del plan de mantenimiento | Superficissdellocal | Oz 4 ¥

() Glohal Factor de degradacisn: (080

Valores de referencia: Beleccione 1n ejemplo de aplic

Local limpin, ciclo de manten e 3 afing.
Condiciones ambientales | Instalacion exterior, ciclo de mantenimdento de 2 afios.
Tnstalacidn dnterior o exterior, alts contaninaciSn,

Intervalo de mantenimiento:

llustracion 82 Edicion de los datos del local — seleccion de un valor de
referencia para el factor de mantenimiento

Para el método clasico los valores de referencia ya estan
predeterminados, siendo los citados por el Sr. Stockmar
en el articulo “El factor de mantenimiento — La teoria y la
practica” en Licht 6-2003 en la tabla 1. El usuario
también puede, por supuesto, editar cualquier otro
factor de mantenimiento en el campo de edicién
correspondiente.
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Tras haber seleccionado una luminaria, el usuario puede
ponerla con cualquier orientacion. También tiene acceso
a los detalles técnicos de la luminaria.

tlh Arhive Edicisn  ¥ista CAD Insemr Seleccifn de luminaries  Outputs Ve
ARNEA" =N . ek O @)

Iual tamEslio]l. el o N

Luminaria | Montsje | Crganizecifn

Lurndnagia; IDIAL 3 B8 900-Leuchts

%m

Ernizifin de luz 1 ]
Lampayss: [126 36W |
Flujo nminaso; |3350 | I

Botencia; [ |w

Factor correcciin: |-1

Basze comeccitng |

(Lot Conoels |

llustracién 83 Informacién técnica de la luminaria escogida

Dado que el flujo luminoso de la lampara y el factor de
correccion tienen, desde luego, influencia en la cantidad
de luminarias, pueden ser modificados aqui.

il Amwhivo Edicion Vista CAD  Insertr  Seleccisnde
S = | | = e

Luminarla -~ Montaje | Organizacitn
Fls |2 | Lumigarise por fia: I-i [
Fuito dnicial %[0000 |m v 0000 |m
(Punto final  w|  X:[5400 |m V3600 |m

Lurninarias Total
Walor de plandficacisn, 503 1= 576 1=
Valor nueyo: 629 Ix 720
Tipo de montaje: !Adosadn v
Longitud de suspensian | [l | m
Altars de montaje: | | i
Altora del punto de lvz: ! 76 | m

Altora del local:2 800 m Altora del plano 5410 350 m

e Gt |

llustracién 84 Determinacion de la cantidad de luminarias
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En DIALux estd integrado el “método del factor de
utilizacion” del CIE para determinar aproximadamente la
cantidad correcta de piezas para todas las disposiciones
de luminarias. Para ello se muestran tanto el nuevo valor
previsto para la iluminancia como el valor de
mantenimiento. De manera adicional se indican también
el valor nuevo y el valor de mantenimiento de todo el
local. El usuario puede a continuacién adoptar la
aportacion que supone esta disposicién de luminarias
para todo el proyecto completo. En este caso los valores
son idénticos porgque no existe otra disposicion de
luminarias dentro del local.

En los outputs, el factor de mantenimiento es anotado
en las diferentes paginas del output. Por ejemplo, aqui
en la pagina del Plan de mantenimiento.

DIALux

21082008

Proyecio elaboralo per
Teletna

Fax

e-mal

Local 1/ Plan de mantenimiento

Elm, regula es able para un sistema de iluminacidn. Solo asi puedeser limitada la
disminucién de 1a cantidad de luz diponible por envejecimiento.

Loz valores minimes de intenzidad luminica establecidos en EN 12954 sonvalores de mantenimiento, eso
quiere decir que estan basados en un valor nuevo (en el to de |3 instalacidn) v un ite nimiento que
debe ser definido. Lo misma es wilido para los valores caloulados en DIALux. S8lo pueden ser aleanzados si el
plan de Bz de farma

Fformaciones generales sobre el loca
Condiciones ambiertales del local: Mormal
Interwalo de mantenimienta del local: Anual

Disposicion en cuadro £ WILA 1135-53 Sentic pendant luminaire, T 15 2 x33W + T A6 Zx 1 x 24 W/
Emisidnde luz 1

Influencia de las superficies del local por reflexidn pequefiatk <= 1.6)

Tipo de ilumin acidn: Directo £ Indire co

Interwalo de mantenimienta de las luminarias: Todes 30 los a fies

Tipo de luminarias: Lumin aria indirecta (zeqin CIEY
Perioda de operacidn por afiafen 1000 hora): 288

Intervalo de cambio de ldmparas: Anual

Tipo de 1ampara: Lampara fluorescente de tres bandas (seqdn CIE)
Intercambio inmediato de 13mparas quemadas: Si

Factor de mantenimiento de lassuperficies del local: [ak=)

Factor de mantenimiente de 13z luminariazs: 055

Factor de mantenimiente del flujo luminos o [al=c)

Factor de durabilidad de laz 1dmparas: 1.00

Factar mant eni miento: 044

Disposicion en cuadro £ WILA 1135-53 Sentic pendant luminaire, T 15 2 x33W + T A6 Zx 1 x 24 W/
Ernisidndeluz 2

Influencia de las superficies del local por reflexidn pequefiatk <= 1.6)

Tipo de iluminacién: Directo ! Indirecto
Intervalo de mantenimiento de las luminarias: Anual

Tipo de luminarias: Cerrado IP2¥ (zeqin CIE)
Periodo de operacidn por afia(en 1000 horas): 258

Intervalo de cambio de ldmparas: Anual

Tipo de 1ampara: Lampara fluorescente de tres bandas (seqdn CIE)
Intercambio inmediato de l3mparas quemadas: E]

Factor de mantenimiento de las superficies del local: 0&s

Factor de mantenimiento de las luminarias: 082

Factor de mantenimiento del flujo luminoso: [al=c)

Factor de durabilidad de laz 1dmparas: 1.00

Factar mant eni miento: OEE

llustracion 85 Output — plan de mantenimiento

Si el usuario no selecciona explicitamente el método del
plan de mantenimiento, nada cambiara en el usoy
manejo de DIALux. El método "clasico" también esta
seleccionado inicialmente al crear un local.

Meétodo avanzado para determinar el factor de
mantenimiento

Si lo desea, el usuario también puede determinar el
factor de mantenimiento de cada luminaria individual
(disposiciones de luminaras). Para ello debera primero
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seleccionar el método apropiado en la pagina de
propiedades del local.

=|L Archivo  Edicion  Yista CAD Inssm.r S_alecciﬁnds 1
= d | u‘i [ b |

Giensral ~ Método del plan de mantenimiento | 4 P

() tilabal Factor de degradasitn; |
Valores de referencia;

(%) hvanzado (EN 12464)

Candiciones ambientsles Normal v|

Intervalo de mantendmiento; Eﬂ.nu.al ~

Todos 1.5 los afios.

Todos 2.0 los afins.

(= [ Proyvecto 1 Todos 2.5 los afios.

Lot Tminacies nlilizadas L0305 3.0 los afios.
-8 Local |

llustracién 86 Seleccién de la determinacién avanzada del factor de
mantenimiento

Primero se definen las condiciones ambientales del local
o la escena exterior. Aqui el usuario puede seleccionar,
ademas de entre las tres situaciones dadas /impio,
normal, sucio, también la situacion muy limpio que
aparece en el libro de Trilux “Ayuda de planificacion
12646". También puede definir aqui el intervalo de
mantenimiento.

Después de la seleccion de una luminaria, el usuario
puede ponerla con cualquiera orientacion. También tiene
acceso a los detalles técnicos de la luminaria. Esta pagina
de propiedades es idéntica a la del método facil.
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Luminaria = Montsje | Factor mantenimisnto

eyrtic pendant luminaire,

Emisitm de Inz 1 | Emisién de Iz 2 | Emision de luz 3 |

Lamparaz: Tl1o |
Flujo luminnsa: | 1750 ] tm

Potencda: 26 1

Factor correceitn; | 1.000

Base comeccitin:

Insertar Cancelar

llustracion 87 Configuraciones técnicas de luminarias con diferentes salidas de
luz

Si el usuario usa una luminaria con varias (diferentes)
salidas de luz (LEO, (Light Emitting Object), puede
determinar separadamente las lamparas y el factor de
correccion para cada LEO.

Igual que con el método simplificado, se muestran tanto
el nuevo valor previsto para la iluminancia como el valor
de mantenimiento. De manera adicional se indican
también el valor nuevo y el valor de mantenimiento de
todo el local. El usuario puede a continuacién adoptar la
aportacion que supone esta disposicién de luminarias
para todo el proyecto. En este caso los valores son
idénticos porgue no existe otra disposicion de luminarias
dentro del local.
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Luminsris -~ Montaje | Crzanizacidn Factor man 4 ¥
Filas: 3 Luminarias por fila; |4
Punto dnicial %0000 |yp v 0000 | @

Punto final » 5400 m ¥:2600 | m

Luminarias Total
Valor de planificacitn: 1754 I 1969 I
Valor nuevo: 2671 Ix 2991 Ix
Tipo de montaje: Fuzpendido By
Longitud de suspensan: m
Altrs de montsje; i
Altors del punto de Jus: m

Altara del local2 800 m Altara del plana atil:0850 m

[ [ Comets

llustracion 88 Determinacion de la cantidad de luminarias requeridas

En la pagina de propiedades Factor de mantenimiento se
puede modificar todos los pardmetros para los factores
de mantenimiento de esta luminaria. Si una luminaria
tiene varias emisiones de luz, éstas se pueden modificar
entonces individualmente.

Luminaria | Montsje | Organizacidn -~ Factor mantenimiento 4

Emisitin de oz 1 | Emisitin de oz 2 | Emisitin de Inz 3 |

Intervalo de mantenimiento de 13 Tados 2.0 lnzaf +
Tipo de lmminarias Cerrado [P2X b
Periodo de operaciSn :
amnal (zn 1000 horas): 2.58 (5 diaz de aplicar
Intervalo de cambio de lamparas (en afios): 1o
Tipo de lominarias: Lampars fluomescents de | v
Iitercanthio individual de lamparas.
Editar factores manvalmernte.
COwr COrWF CJLWF [ LLWF]LUF
= x = ®

Nota:

Lonminarias Total
Walor de plandficacion: 1703 It 1918 Ik
Walor nuevo: 0671 I« 2091

[ fosrir || Conceles |

llustracion 89 Pagina de propiedades del factor de mantenimiento

En esta pagina de propiedades el usuario puede
optimizar la disposicion de luminarias con respecto al
factor de mantenimiento. Si el fabricante de luminarias

© DIAL GmbH, Ltdenscheid pagina 68



DIALux Version 4.9

ha definido los parametros de mantenimiento de esta
luminaria en su plugin o el archivo ULD, estos seran
marcados en el campo Tipo de Luminarias y bajo el Tipo
de ldmpara como estén definidos por el fabricante. El
factor de mantenimiento depende de las condiciones
ambientales (ya definidas en la pagina de propiedades
del local), la altura de montaje (por el indice del local k,
también definido en la altura de montaje), el periodo de
funcionamiento (a insertar en este punto), y el intervalo
del mantenimiento de ldmpara y luminarias (a definir
también en este punto). Si el fabricante de luminarias no
ha definido los pardmetros, el usuario puede entonces
escoger en las listas desplegables para el tipo de
luminaria y de ldmpara entre los datos de ejemplo del
CIE. Si el usuario desea usar otros factores por cualquier
motivo, puede marcar mas bajo los factores individuales
en la casilla de verificacion.

Luminexia. | Montye | OrganiseciSn Factor mantenimiento 4

Emisisnde 0z 1 | Emisitn de lnz 2 | Emisifin de oz 3 |
TIntervalo de mantenimiznts de 1 Todos 2.0 lozad w

Tipo de homdnacias Definido por el vsvarin  w
Ejﬁﬂ%ﬁgﬁgﬁ;ﬁ): .58 (5 diss de aplicas w
Intervalo de cambio de lamparas {en afiosz): 10
Tipo de omdinarias: Definido por el usmario | W
Intercambio individual de lamparas.

Editar factores manvalmente.

Owr [CORWF [LWF [ LLWFLC]LF
= (073 | x083 | x

Wota:

Luminariaz Total
Valor de plandficacisn: 1703 Ix 1918 Ix
Walor nuevo: 2671 I 2001 I

Lossrar [ Coneeler |

llustracion 90 Factores de mantenimiento definidos por el usuario

Para aquellos factores de mantenimiento (LLWF o/y LWF)
que el usuario ha seleccionado se indicaran el tipo de
lampara o luminaria como Definido por el usuario. El
proyectista puede ahora insertar directamente los
factores y una nota complementaria.

En esta pagina de propiedades el planificador también
tiene una vision general sobre el valor de mantenimiento
y el nuevo valor, tanto de toda la instalacion de
iluminacion como de esta disposicion especial. Asf es
capaz de optimizar el plan de mantenimiento teniendo
en cuenta el nimero de reduccién de piezas y el
mantenimiento minimo.
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Con otra disposicion en el mismo local cambiarian, por
supuesto, los valores de la iluminancia total y de la
correspondiente a la disposicién.

Luminexia. | Montye | OrganiseciSn Factor mantenimiento 4

Emision de oz | | Bimisisn de Inz 2 | Emision de lua 3 |
Intervalo de mentenimients de 1 Todos 20 losaf w

Tipo de homdnacias Definido por el vsvarin  w
Ejﬁﬂ%ﬁgﬁgﬁ;ﬁ): .58 (5 diss de aplicas w
Intervalo de cambio de lamparas {en afiosz): 10
Tipo de omdinarias: Definido por el usmario | W
Intercambio individual de lamparas.

Editar factores manvalmente.

Owr [CORWF [LWF [ LLWFLC]LF
= (073 | x083 | x

Wota:

Luminariaz Total
Valor de plandficacisn: 1703 Ix 1918 Ix
Walor nuevo: 2671 I 2001 I

Lossrar [ Coneeler |

llustracion 91 Insertar otra disposicion en el mismo local

Aqui se puede establecer ahora un numero 6ptimo de
piezas para determinar la iluminancia total que se desea
en un local.

Esto también se puede ver en CAD. Debido a que las
luminarias en ciertas zonas del local podrian estar
sometidas a otras condiciones (contaminacién mas
elevada, otros periodos de funcionamiento,...), pueden
mostrarse los factores de mantenimiento de las
luminarias individualmente en la vista CAD y entender
facilmente de esta manera su distribucién en este local
con requisitos de funcionamiento diferentes. Puede
mostrar los factores del plan de mantenimiento bien a
través del menu Vista, o bien en la barra de herramientas
dentro de la ventada CAD.
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llustracién 92 Mostrar los factores del plan de mantenimiento en CAD via
menu

7
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Cbnho Bl Ywm CAD Lemow  Grkcodnde
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llustracién 93 Icono de Mostrar los factores de mantenimiento en CAD

El usuario tiene la posibilidad de editar los factores de
mantenimiento que se encuentra en el menu Edicion

ads lomisarw Quipu Toghn  Onw 7

Bl [Pl Jsl oo lido e n RS0l
- Canmel s b Cuieq y >
P s e Lo | -Taas " g Local | - Vimen 30 |
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e |2
x| B ek
Finks Bl Alireas yr dustnbou »

Penks fisa] | | Coprs b baags s nsa Moma.

:

i
&+
EECY44E

BIx3W
fooesteries

Sepans dipoocit e uminars
Bt frcoms de izt
T Egmbeons punks e it F

Muedle:

o

ve
g—

llustracién 94 Mend Edicién — editar los factores de mantenimiento
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o en el menu de contexto de la disposicion de luminarias
utilizando la funcién correspondiente.

: 3
sz e BB 1 po
paas[ofsliswaicooi o 2
[alosl | - Flawy” @ Local 1 - Vista en 3D |

Lommasia,  Pasiciones | Al ds moche | Rotscionss | 1 ¥
B [T Loegsportls 3|

Pk il (0300

[Puam final ] {5000
i Edinr frctoms do mankniminn

E [0 b Emiohl: | gepans

Alinesr y distiboir v

Copine u lo lazgo de uns o
‘ Aitdic sl grepo de contiol »
¥ 63 WILA 113853 8w J Agmgon s b ordenscidn de lomimarias >
¥ 0xORNALUXCLI] |
= Looal | i Conwt
1 Plano il 43 Copine
R |
o Tosho 1
1 [ Superficias de posedes | 2 Bomu
[ Lrinagins [, Cambiar sambes

*
5 18 Musbles

= [ Proyweo |
(=7 Lwminasss uttiad e

< >
(P [ et | T | e | S Ome

llustracién 95 Menu de contexto de la disposicion de luminarias - editar los
factores de mantenimiento

También en el output se documenta el factor de
mantenimiento establecido. Ademas el output del Plan
de Mantenimiento se puede obtener como output de
DIALux.

L O A P L A A L 7 A P A T 1
looo loso 100 150 220 250 00 350 a0 lss0

T T T
50 550

)

Fal

L

(.

i
cél G

N.

&)
) (

L P S P B 1 B P L Y L PP L P B P B
a0 st o0 150 200 250 200 350

llustracién 96 Vista de los factores de mantenimiento de cada una de las
luminarias en CAD

En DIALux es posible guardar el plan de mantenimiento
como archivo *.RTF.
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llustracién 97 Exportacion del plan de mantenimiento

En la pestafa Superficies del local puede especificar las
caracteristicas de reflexion de techo, paredes y suelo.
Tenga en cuenta que si cambia las caracteristicas de
reflexion de las paredes siempre cambiarén para todas
las paredes del local.

eral | Metodo del plan de mantenimisnts - Superficies del local | Orientacisn 4
-
Grado de peflexién  Material

Techa: & =
Paredes: %
Suele: %

|
o]
=)
[l

Mortero (claro)
Revogue de cal -
Ve, revocado

= [ Proyecto 1
(=1 Luminarig gt

o Gx W

W 0x0
BQLUG&JI

[ ] Plano

Hormign

Madera {oseura)
eento

Cristal

Ladrilla

o Eveln

Modera (clus) |

ant lominadre, T16 2239 W+ T162x1
illo para tubos fluorescentes T

llustracién 98 Edicion de los datos del local — superficies del local

La pestaia Orientacion sirve para determinar la
desviacion de la direccion norte respecto al eje Y. Tanto
para el local como para la escena exterior puede
establecer la direccion norte en cada caso. Para
reconocerlo facilmente, la flecha que indica el norte esta
dibujada cerca del origen de coordenadas.
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ersl | Métndo del plan de mantenimiento | Superficiesdellocal - Orientacién | 4 P

Cirientacion hacia el norte:

00 -

Diezviacion del eje ¥ de la
direccion norte
(en sentido horario)

llustracién 99 Edicion de los datos del local - orientacion

Modificar las caracteristicas de cada una de las
paredes

Seleccione una pared en la vista 3D, la cual se marcara
en color rojo. Como alternativa también puede
seleccionar en el administrador de proyectos la pared
correspondiente, que también se marcara en rojo. En
cuanto tenga un objeto marcado, las caracteristicas del
mismo, en este caso la pared, aparecera en el Inspector.
Se puede cambiar aqui el nombre de la pared y hacer
gue se le muestren los resultados del output.

[LLocal 1 - Plants @ Local 1 - Vista en 3D

llustracién 100 Caracteristicas de una pared - nombre

En la sequnda pestaia Material puede ajustar las
caracteristicas del material de la pared. Asi también se
cambia el Grado de reflexion. Este podria también
especificarlo como alternativa en la casilla de Grado de
reflexion.
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Mombre © Material | Textura | Opriones Raorvacer
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llustracion 101 Caracteristicas de una pared — material

En la pestafa Textura puede adaptar las caracteristicas
de la textura, si es que ha establecido una textura para la
pared (véase pagina 91).

En la pestafia Opciones Raytracer puede ajustar las
caracteristicas que debera tener la pared, cuando abra el
Raytracer que incorpora DIALux.
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Insertar elementos del ambiente

Modificar un local con elementos del ambiente

DIALux le ofrece la posibilidad de modificar el espacio
con elementos del ambiente. Asi, mediante el elemento
de ambiente Inclinacion del techo se cortaran las paredes
de forma apropiada y se creard una nueva superficie
Techo 2. También el elemento del ambiente Viga
maestra se convierte en parte del local dando lugar a
nuevas superficies.

£ Admicistr ados de proyectos

HEl™ |

E

X, Datecal -y @tocal 1 - staen 30

Geomeris | Siperions | orgen  Nembre

Kl

:
:

0

llustracién 102 Edicion de locales — insertar elemento del ambiente

Para insertar elementos del ambiente tiene que abrir
primero el Arbol de mobiliario. Después marque el
archivo Elementos del ambiente. Entonces DIALux le
mostrara los elementos del ambiente en la ventana de
vista preliminar. Puede insertar estos simplemente
arrastrandolos y soltandolos en la vista en 3D o la vista
en planta.

Asimismo puede trabajar con los elementos del ambiente
en la vista planta. En concreto, adaptar la escala del
elemento del ambiente es mucho mas facil en la vista en
planta. Puede cambiar de tamafo y girar el elemento del
ambiente simplemente usando el ratén.

X [lgLocal 1 - Planta \!Lmu-lrismm} b x

Elementos del ambiente
Trashde un objeto

( M hacia nna ventana

L, CAD medsant

m 0.00 w | b 200 400 500 6,00

5.00

400

300

o
§
4 T
I3 /
£
3
200

100

0.00

Jon

il

1677m  09%6m  0000m HUM
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llustracion 103 Edicion de locales — editar elemento del ambiente

DIALux le ofrece la posibilidad de insertar los elementos
del ambiente siguientes. Desde luego, también puede
combinarlos. Tan pronto como un elemento
intersecciona con otro, la parte no visible no sera
considerada por DIALux en el calculo.

o

Colwrima Colwmna redonda Inclinacidn del
rectangnlar techo
Rampa Viga magstra Ezrala

llustracion 104 Edicion de locales —los elementos del ambiente en DIALux

Desde DIALux 4 se dispone de los elementos Bovedas. Se
han ampliado las multiples posibilidades para la
construccién de techos de geometria compleja. Ahora
también es posible dibujar techos con bévedas.

rvy

Bawveda Bawveda cruzada Media boveda

llustracion 105 Elementos del ambiente en DIALux — boveda

Cupula y semicupula

Los elementos del ambiente de DIALux ya mencionados y
de gran eficacia se completan con los objetos Cupula 'y
Semicupula. Puede cambiar de escala o girar estos
elementos como cualquier otro elemento del ambiente.
Los objetos se integran en el local generandose un local
de geometria espacial méas compleja acorde con la forma
de elemento del ambiente. Sus superficies son
automaticamente reconocidas como techos, de tal
manera que las luminarias de montaje sobre el techo se
pegan automaticamente a las superficies de la ctpula.
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Boveda

Media bveda

llustracion 106 Elementos del ambiente en DIALux — clpula y semicUpula

Insertar mediante la pagina de propiedades

También puede insertar objetos numéricamente en la
pagina de propiedades de muebles introduciendo el
input en el Inspector. Para ello seleccione el objeto en el
arbol del mobiliario, introduzca la posicién deseada en el
Inspector y haga clic en Insertar.
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llustracion 107 Edicion de locales — insertar elementos del ambiente mediante

la pagina de propiedades
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Insertar muebles

Insertar Muebles

Los muebles se insertan como los elementos del
ambiente por medio de arrastrar y soltar o mediante la
pagina de propiedades.

§ Admnistrador de proyectos | Sanapats. F-1 atoca 1 - Flarks @ Local 1 - Vista cn 30 | i

Nmtre  Geometria | Supmfion: | ropn | ot P Bancos de trabaj
s loren ot

.
w20 o w[iem m z[om |m Y,

G[zom |m 0730 o ak[0m0 m

‘‘‘‘‘‘

% Tenda
™ e

T Fe mok [ [ v [ don.

llustracién 108 Arrastrar y soltar muebles

Insertar mediante la pagina de propiedades

También puede insertar objetos numéricamente en la
pagina de propiedades de muebles introduciendo el
input en el Inspector. Para ello seleccione el objeto en el
arbol, introduzca la posicion deseada en el inspector y
haga clic en Insertar.

Crear muebles

Puede crear sus propios muebles combinando cuerpos
estandar. El ejemplo siguiente de una pequefa estanteria
le describira el proceso.

| A wier dn premin Frap R PR T p——
ke ik, | Sowbon | s | iwt P Figmeenbde |

it ol el it o
w[zim w1 T =

Trae el cubo
dentro de la
wentana CAD

llustracién 109 Crear muebles — figura estandar
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Modifique la geometria de un Cubo de tal manera que
se convierta en la base de la estanteria. Use para ello la
pagina de propiedades.

{ Administrador de proyectos  Sinopsis x

[Ltocal 1 - Plarts” @ Local 1 - vista en 3D

Figura estindar

aaaaa

o mom[100 |m Ak Lo |m
ien

1
otacl

llustracién 110 Crear muebles — modificar las dimensiones

A continuacién copie esta base y muévala hacia la
posicién deseada. Posiblemente deba modificar la altura
(el eje 2).

Gradacitn

Rotar

Seleccionar este drea

Alivear y distribuir »
Copiar a lo largo de una linea. ..
Almacenar muebles...

4 Cortar

Copiar

Insertar

Bowrar

llustracién 111 Crear muebles - copiar

Después puede generar las paredes exteriores y
trasladarlas al lugar correcto. Posteriormente marque
todas las paredes exteriores y los estantes, y unifiquelos
con el botén derecho del ratén. La unificacion de los
elementos es muy importante, especialmente para el
calculo. De no realizarla DIALux incluirfa cada superficie
en el calculo, también aquellas que en realidad estan
ocultas y no se ven.
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Alinear y distribuir
Copiar a Jo lacgo de wna Hnea...
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<3 Copinr

XJ Bomr

llustracién 112 Crear muebles — unificar

Puede guardar el mueble usando la funcién de Exportar
- Almacenar muebles. De esta manera puede volver a

usar el mueble en otro proyecto.
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llustracién 113 Crear muebles — exportar mueble

Ahora puede ver su mueble guardado en el arbol de

mobiliario (puede que sea necesario actualizarlo. Cambie
entonces a otro arbol en el administrador de proyectos y
luego entre de nuevo al arbol de mobiliario). Desde aqui

puede moverlos en cualquier momento, como ocurre

con todos los demas muebles, arrastrandolos y
soltdndolos en su ventana CAD.
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llustracién 114 Crear muebles — encontrar el mueble guardado

Importar archivos de mobiliario

Puede importar archivos de mobiliario de otros
programas, como por ejemplo AutoCAD, a través del
menu Archivo—> Importar =>Archivos de mobiliario.
DIALux lee archivos de mobiliario con el formato SAT
(*.sat).

| Auchivo
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[ Abeir.. Chil+O
Cerrar
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Guardar como..
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[ Dmportr Archivo DWG o DEF.,
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Vista, ppeliminar.,
Inpromar .. CtelsP
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Configumeiones »
Proyectos abierios Gltmaments  »
Salir

llustracién 115 Importar archivos de mobiliario

Cuerpos de extrusion

Junto con las figuras estandar de DIALux se encuentra el
elemento cuerpo de extrusion. Para crear un cuerpo de
extrusion, simplemente arrastre el objeto de la vista
previa del mobiliario a un local o a una escena exterior.
Aparecera un cubo con las dimensiones Tm x Tm x 1m.
Al mismo tiempo aparecera en la pagina de propiedades
el editor de poligonos que ya conoce para plantas,
superficies de calculo y elementos del suelo. Con este
editor puede asignar al cuerpo de extrusion cualquier
planta que desee, tanto numéricamente insertando las
coordenadas de las esquinas, como graficamente
arrastrando las esquinas o lineas, o bien pinchando con
el boton derecho del ratdn para insertar mas esquinas.
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Después de definir el cuerpo de extrusion puede
seleccionar cualquier altura de extrusion. A continuacion
podra girar, combinar, sustraer, o guardar este cuerpo de
extrusion como un mueble nuevo. Por supuesto que se
puede asignar colores y texturas a las superficies del
cuerpo.

-

llustracion 116 Crear un cuerpo de extrusion

Objetos de vidrio

Los objetos de vidrio han sido introducidos junto con la
vista previa de Ray-Trace. A diferencia de lo que ocurre
con otros objetos, los objetos de vidrio se pueden activar
o desactivar.

i ﬂ—l:lepresentacién 3D de objetos de cristal L;

llustracion 117 Botodn para activar o desactivar la representacion de objetos de
vidrio

En caso de que unificase el objeto de vidrio con otros
objetos éste perderia tal caracteristica de transmission.

Por lo demas el objeto de vidrio se comporta como
cualquier otro objeto en DIALux, es decir, se puede
cambiar de escala, rotar, y desplazar. Para la vista previa
de Ray-Trace y para PovRay ya estd dotado con
caracteristicas de reflexion y transmisién preestablecidas.

Utilice objetos de vidrio para crear elementos de

separacion de espacios, vitrinas, u otros elementos de
vidrio.
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llustracién 118 Ejemplo de objetos de vidrio (antes y después de la vista previa
Ray-Trace)

Sustraccion de objetos

La sustraccion de objetos es una herramienta muy util
para crear muebles complicados. Igual que ocurria con
los elementos del ambiente que podian sustraer areas a
un local, puede usted restar uno o0 mas objetos
(elementos estandar, cuerpos de extrusién, muebles u
objetos SAT importados) de otro objeto. El objeto
resultado es el “resto” del objeto al que se le han
sustraido los otros objetos. En la imagen se muestra un
cuerpo de extrusion poligonal en cuya parte superior se
introduce un cono invertido. El cono debera producir en
el cuerpo un hoyo. Para lograrlo ambos objetos deberan
ser marcados Yy, bien en el menu Edicién, o bien
pinchando con el boton derecho del raton los objetos, se
ejecuta el comando Sustraer. En la pagina de
propiedades se debe ahora seleccionar el objeto al que
se le sustraen los demaés. Tras confirmar presionando el
botdn Sustraer se ejecuta el comando. Entonces la
ventana CAD presenta lo que queda del cuerpo de
extrusion.
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llustracién 119 Sustraccion de volumen de los cuerpos

Si el cono pasa completamente a través del cuerpo de
extrusion se crea un hueco o perforacion. Separando
todos los objetos del cuerpo creado, se recuperaran de
nuevo todos los objetos utilizados para la sustraccion.

llustracién 120 Cuerpo de volumen complejo

Seleccionar superficies individuales

Continuamente resulta necesario trabajar
individualmente las superficies de un objeto, como por
ejemplo un mueble. Cuando se trata de objetos
complejos con muchisimas superficies, podria llevar
mucho tiempo encontrar la superficie adecuada en la
lista de superficies de la pagina de propiedades del
objeto. Para simplificar esto, puede ahora también
seleccionar las superficies individuales de un objeto
graficamente. Para ello haga clic en la superficie deseada
del objeto con el botdn derecho del raton vy elija
Seleccionar esta drea. La superficie correspondiente
aparece seleccionada en el inspector y puede asignarle
acabados, y modificar las caracteristicas de la textura,
material o el grado de reflexion.
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llustracién 121 Seleccién de superficies de cuerpos individualmente

Ventanas y puertas

Las ventanas y las puertas también se pueden insertar en
el proyecto por medio de arrastrar y soltar. Tales objetos
podran ser colocados Unicamente en las paredes.

=
llustracién 122 Arrastrar y soltar ventanas y puertas

Puesto que las ventanas y puertas sélo pueden ser
colocadas en las paredes, la puerta de la ilustracion se
ajusta automaticamente en vertical a la pared mas
proxima. Estos objetos seran colocados automaticamente
de manera correcta.

Objetos decorativos

Con muebles y modelos se pueden disefar proyectos
atractivos mejorando el efecto visual. Los muebles de
buen disefio tienen con frecuencia multitud de
superficies, lo cual ralentiza el tiempo de calculo del
proyecto. Esta ralentizacién temporal no resulta
necesaria en caso de que estos modelos constituyan
objetos introducidos con valor puramente decorativo, sin
influencia sobre los resultados luminotécnicos.

Los objetos decorativos son tratados por DIALux de
manera distinta que los modelos habituales. Es cierto que
son considerados para el calculo del componente de luz
directa, sin embargo, el calculo del componente de luz
indirecta se simplifica sustancialmente. Los objetos
decorativos tampoco reflejan la luz. Puede considerarse
buen ejemplo de objetos decorativos al material de
escritorio, contenido de estanterias o plantas, entre
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otros. Con frecuencia el calculo simplificado es suficiente
para obtener un buen resultado visual al mismo tiempo
gue se reduce considerablemente el tiempo de calculo.

Insertar objetos decorativos

Los objetos decorativos se insertan en DIALux de la
misma manera que los otros muebles. Una vez que ha
colocado el mueble, seleccione en el inspector la pestafa
Opciones de calculo. Marque la opciéon Emplear como
objeto decorativo.

De manera alternativa puede marcar en el arbol del
proyecto uno o varios modelos y abrir el menu de
contexto con el botdn derecho del ratén. Seleccione el
punto del menu Emplear como objeto decorativo.

Gradacion

Rotar

Modo: "Yoltear superficies”

Seleccionar este area

Unificar
Substrasr

Separar

Alineat v distribuir 3
Copiar a lo largo de una linea. ..

Copiar a lo largo de una linea de referencia. ..

| Ermplear comao objeto decorativa

Mo emplear como objeto decorativo

Almacenar objeta...

4b Corkar
=4 Copiar

4| Insertar

> Borrar

llustracion 123 Menu de contexto de objeto decorativo

Los objetos decorativos se representan en el arbol del
proyecto con otro simbolo distinto del de los muebles.
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llustracién 124 Objeto decorativo en el arbol del proyecto

Calcular con objetos decorativos

En el didlogo de Iniciar calculo puede determinar si los
objetos decorativos han de ser tratados como tales, o
como modelos normales.

Iniciar cdlculo &
Seleccionar escenas ‘
Escenas a calcular:
Escena Incluir objetos Calcular también luminarias Calcular de forma simplificada los objetos d...
Local 1 0O
Todos Todos [ITodos Todos

Opciones de calcula
@ Esténdar (calculo recomendado)

(O Muy exacta {largos tiempos de célcula)

llustracién 125 Dialogo de célculo
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una superficie del objeto apriete
la tecla Shift!

SHIFT

iPara aportar la textura a todas
las superficies de un objeto
apriete la tecla Ctrl!

CTRL

DIALux Version 4.9

Insertar texturas

Insertar mediante arrastrar y soltar

Inserte texturas en su proyecto sencillamente mediante
arrastrar y soltar.

 Admiustrador de proyectos 1 snapsss X Maiccii Ferts @local 1 -vistaen 3D Trx o [F3

Advetencia Tech
5
L~

oy rformacin dsponble

ooz crusso
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llustracién 126 Insertar texturas mediante arrastrar y soltar

Simplemente seleccione en el arbol de colores la textura
o color que desee y sitlela sobre la superficie adecuada
del modo siguiente: seleccione la Textura con el botén
izquierdo del ratéon y manténgalo pulsado mientras se
desplaza a la ventana CAD, en la que lo soltara sobre la
superficie a texturizar. Puede pegar texturas y colores en
cada superficie “real” (muebles, locales, ventanas,
puertas). Solamente se pueden utilizar colores de luz y
filtros de color con luminarias. No se puede dar texturas
a las superficies de célculo. Dentro de un objeto (local o
mueble), se pega la textura a las todas superficies con el
mismo color. Por ejemplo: si las paredes de un local son
todas del mismo color, y usted inserta una textura de
ladrillos en una pared, todas las demas paredes van a
tener la misma textura.

Apretando la tecla Shift mientras arrastra la textura a una
superficie, consigue pegar esta textura sélo en la
superficie que seleccione con el ratéon. En nuestro
ejemplo una Unica pared.

Apretando la tecla Ctr/ mientras arrastra la textura a una
superficie, consigue pegar esta textura a todas las
superficies del objeto. En nuestro ejemplo todas las
paredes, techo y suelo.
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Edicion de texturas colocadas

En caso de que una textura no esté colocada de manera
adecuada en una superficie, puede corregirla con
posterioridad.
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llustracién 127 Editar texturas en objetos

Seleccione el objeto que desee en la vista CAD. En la
pagina de propiedades, en el apartado Superficies
encontrara la informacion adicional sobre la textura. Si,
por ejemplo, su textura esta colocada con una rotacion
equivocada, puede corregirla seleccionandola y en el
apartado Textura puede rotarla a continuacion, o
también cambiarla de escala, o moverla. Si una textura
estd a la inversa o quiere representarla invertida, puede
hacerlo facilmente introduciendo un simbolo negativo (-)
al largo o al ancho de la textura. En el eje que elija se
invertira la textura.

Borrar texturas

Puede quitar una textura de un objeto usando la Goma
de borrar del arbol de texturas sobre el objeto. Dicho
objeto volvera a tener su color original.

.

“General | bpciones Rayrtracer H Texturas
_ . Traslade wn objetn hacis wna
Nombre: | Goma de borar BRI & ventans CAT) mediarts

Longitod I 1000 | m
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= L Texturas
(= L4# Local fnterior
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Ly Suelo
Ly Pared
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[+ Lgh exterior
i (5 Colares
- i.-@ Texturas empleadas

llustracién 128 Borrar texturas
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Importar texturas dentro del arbol de colores

Puede insertar sus propias texturas (o imagenes) en
DIALux. DIALux soporta archivos en formato *.bmp,
* dib, *.jpg, y *.gif.

Las texturas se pueden insertar arrastrandolas y
soltandolas en el arbol de texturas del administrador de
proyectos. Para ello abra en DIALux el arbol de texturas y
abra al mismo tiempo Windows Explorer.

Arrastre su archivo de imagen desde Windows Explorer
al directorio que desee del arbol de texturas. DIALux
convertira automaticamente el archivo de imagen al
formado necesario. El grado de reflexion se calcula en
funcion de los valores RGB. El tamafio estandar es Tm x
1m. Debe revisar ambos valores y corregirlos si fuese
necesario.

De manera alternativa, con el menu Archivo = Importar
= Archivos de Textura , puede usar el dialogo para
importar las texturas a la carpeta del arbol de texturas.
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llustracién 129 Importar texturas a DIALux

Dentro del arbol de Colores, se pueden mover, copiar, o
eliminar las texturas. También se pueden crear o eliminar
subcarpetas. Simplemente basta con hacer clic con el
botdn derecho del ratén sobre el objeto pertinente.

Editar la geometria de un local con ayuda de un
archivo DWG o DXF

Por favor, véase el capitulo sobre importacion 'y
exportacion DWG y DXF a partir de la pagina 286.
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Dialogo del material en la pestana de
superficies

En DIALux 4.9 el didlogo del material de una superficie
seleccionada ha sido reelaborado completamente. Puede
acceder al didlogo del material, bien seleccionado
directamente una superficie de un objeto, una pared,
etc., o bien seleccionado primero el objeto, pared, (etc.)
correspondiente y pinchando a continuacion en el
administrador de proyectos en la pestana Superficies.

Mombre | Geometria- Superficies . Origen 1

Material ]Trama de cEloulo | ik |
peides | Coor: [IEN) ()
Spances ||| > i
Superficie & Transparenda: 0 %%
Rugosidad: a %
Efecto espejo:
[}
Material:
@ Metal (7 Plastico

llustracion 130 Abrir el didlogo del material de una superficie

Color

Aqui determina el color de la superficie. En la primera
lista puede ver los colores de base de su superficie.
Dependiendo de la reflexiéon y de la transparencia
seleccionadas obtiene en la segunda lista un color como
resultado.

Reflexién (Rho)

El valor Rho determina cuanta luz incidente es reflejada.
Tenga en cuenta, por favor, que los valores superiores a
un 80% apenas se dan en la practica. DIALux limita este
valor a un maximo de un 90%.

Transparencia

Este valor determina qué cantidad de la luz incidente
atraviesa la superficie. En la vista previa de Ray-Trace y en
el Ray-Tracer PovRay se representan transparentes tales
superficies. Por favor, tenga en cuenta que la suma de
los grados de transparencia y reflexién no debe superar
el 100%.

Calculo de transparencia(-s)

A partir de la version 4.9 DIALux tiene en cuenta también
las superficies transparentes. Seleccione para una
superficie de un objeto o un material (la textura de una
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pared, por ejemplo, etc.) una transparencia entre 0% y
100%. Esta sera considerada durante el calculo. Tenga
en cuenta que solamente se calcula correctamente el
componente dirigido de la transmisién. No es posible
simular un efecto de difusion como se da, por ejemplo
con un vidrio opal blanco.

Por desgracia, en la representacion CAD en DIALux no se
puede representar esta transparencia. Para obtener una
visualizacién realista utilice la vista previa Ray-Trace, o
bien PovRay.

Rugosidad

Aqui determina si una superficie tiene cierta rugosidad
en su estructura superficial, y hasta qué punto. La
rugosidad solamente es tenida en cuenta en superficies
que producen reflejos y con highlights.

Efecto espejo

Con este boton deslizante puede ud. determinar la
importancia del componente dirigido del grado de
reflexion. Una superficie altamente reflectante deberia
estar dotada con un gran efecto espejo. Tenga en cuenta
gue el efecto espejo solamente se ve en la vista previa
Ray-Trace y en el Ray-Tracer PovRay. El efecto espejo no
tiene ninguna influencia en el resultado del célculo.

Material

Con la seleccion de un material estandar de esta lista le
da a su superficie las caracteristicas correspondientes
tanto para el calculo como para la vista previa Ray-Trace
y el Ray-Tracer PovRay.

Metal/plastico: el metal y el plastico presentan
comportamientos diferentes respecto a los reflejos. Por
ello seleccione la opcién apropiada para su superficie.

Vista previa Ray-Trace

A partir de la version 4.9 de DIALux existe la posibilidad
de crear una vista previa del rendering en diversos niveles
de calidad, antes de proceder al rendering definitivo.
Para ello calcule, por favor, su proyecto actual y pinche
en el simbolo correspondiente a Previsualizacion Ray-
Trace en la barra de herramientas de DIALux.

B2 P@el . rF

ﬁ Cree una previsualizacion rapida Ray-Trace\Previsualizacion Ray-Trace i

llustracion 131 Seleccion de la vista previa Ray-Trace

En el inspector puede ahora realizar algunas
configuraciones:
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Calidad

Aqui puede ajustar el grado del alisado de cantos.
Cuanto mas desplace el boton moévil en direccion Alta
mas bonita resultara la imagen. Pero el tiempo de calculo
aumentara también considerablemente.

Highlights

En superficies con gran reflectancia las luminancias
elevadas, como las provocadas por la luz directa de
luminarias, pueden provocar efectos de brillo potentes. Si
quiere gue tales efectos sean tenidos en cuenta en su
imagen seleccione Calcular highlights. Sin embargo, con
esta opcion el tiempo de célculo aumenta de forma
drastica. En algunas escenas no se ven diferencias. Por
eso, utilice esta opcion de manera reflexiva.

Parametros RayTrace

Calidad
U
Baja Alta
[¥] caleular highlights
Imiciar “ Cancelar

llustracion 132 Pardmetros de la vista previa Ray-Trace

Nuestro consejo: cree primero una imagen de baja
calidad y sin highlights. De esta manera se da cuenta de
si ha elegido una buena perspectiva o si la escena resulta
valida. Si esta satisfecho con el resultado entonces cree
una segunda imagen de mayor calidad.
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9 Local 1 - Vista en 30 [ Previsuslizacién Ray-Trace 3 - P... |

llustracién 133 Resultado de la vista previa Ray-Trace
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Duplicar (copiar locales, escenas o calles)

Duplicar un local ya existente

Puede crear facilmente un local idéntico mediante la
funcion Duplicar local. Para ello, seleccione en primer
lugar el local original en el arbol y seleccione acto
seqguido el comando Duplicar local en el menu de
contexto.

ATENCION: Por favor, tenga en cuenta que sera copiada
toda la informacion relativa al local (dimensiones,
materiales, etc.) junto con los objetos (luminarias y
muebles) ya insertados en el local.

General | Mitoce e marmsninieern | Gupen ¥ | we | m Lia T m 10 T T T R T

sordee: Lacal |

s

= o
" Luminasins ikraciss 7

& B ot s Ol = T = [
Th Eborns guometria dd kol 1
1 I

e comstnuin conht E ol
@ o -
- [p——,
= Irewty graps de contred

W e mtiredar X r
[l Ploctn Gplars s -3 B El
| 5 ls )

] o

| Copbir ronins 3

llustracién 134 Duplicar locales
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Insertar y editar luminarias y
disposiciones de luminarias

Puede abrir el arbol de luminarias pinchando en la Guia
en Seleccion de luminarias. En el arbol de luminarias
encontrara los plugins instalados bajo los Catalogos
DIALux. Haciendo doble clic en el nombre de un
fabricante puede abrir su plugin. Bajo los Catdlogos no
instalados puede encontrar los socios del proyecto
DIALux, cuyos catalogos todavia no estan instalados. Con
un doble clic en el nombre correspondiente a uno de
estos fabricantes se abrird su pagina de Internet. De alli
puede descargarse el plugin DIALux. Ademas, alli mismo
se encuentran los numeros de teléfono y las direcciones
de correo electrénico. En la parte de abajo de la lista se
muestran siempre las Ultimas luminarias utilizadas. Puede
haber hasta 20 luminarias de diferentes fabricantes.

= My Database
=& DiALu Catalog:
s Abre el cata-
e logo con un
g sirce doble clic
ﬂ TRILLGE

et WILA
=1 & Mot Installed Catalogs
ol Atel Lyttan
BEGA
BRJ{GHT Special Lighting
CLALDE

[® concoro
DiALux
G0
ERCO
£2 £5-SYSTEM -
FAGERHULT Abre el sitio
. i web del fabri-
HOFFMEISTER cante con un
1D 1M :
LIGHTROMICS BV, doble clic
GLASHUTTE LIMBLRG

Liedd Hluminacién
B Louts Poulsan
e Mazoa
.= NG
) osRaM
I8 b & Danpex
o PHILIPS
B recens
Vi see
5 SIMES
I seecTraL
™ SPITTLER
SE
Targetti
I3 Thorhux Lighting
TL THORN Lighting
0w TOBIAS GRAU
- WILA

Conectaa
los catalogos
online

#8 TUMTOBEL STAFF
= W Cnline Catalogs
BEGA

ERCO
PHILIPS AEG

e TOBIAS GRAL
o ff;'::‘:ﬂ:: STAFF < Archivos de
- Recontly used Luminares luminarias
A ety sin catalogos
I

¥ DIAL 3 B5 900-Leuchte

llustracién 135 Lanzar el arbol de luminarias
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Catalogos online

En DIALux existe la posibilidad de insertar archivos de
luminarias mediante los llamados Catalogos online.
Funciona de manera similar a la forma de trabajar con los
plugins instalados.

Abra un catélogo online con un doble clic en el simbolo
correspondiente del arbol de luminarias. Después de
abrir el catdlogo online puede insertar directamente en
su proyecto DIALux una luminaria a partir de la pagina
web de su fabricante. Asi siempre puede acceder a los
archivos mas actualizados del fabricante.

Abre el catalogo online
con un double clic

llustracion 136 Lanzar un catalogo online

CONSEJO: es posible insertar luminarias mediante el
Catalogo online Unicamente si el fabricante
correspondiente ofrece este servicio.

Luminarias individuales

Las luminarias individuales pueden insertarse en el local
arrastrandolas y soltandolas desde el arbol de luminarias
o el administrador de proyectos. Para ello, arrastre
sencillamente la luminaria del arbol hasta el local. En el
lugar del local en que suelte el boton del raton
(coordenadas X e Y), quedara insertada la luminaria,
conforme a su tipo de disposicion. Puede insertar
luminarias por el método de arrastrar y soltar Unicamente
en el interior de un local. Algunos fabricantes distribuiran
proximamente catalogos de los que podra asimismo
tomar luminarias y colocarlas mediante arrastrar y soltar.
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TR [PETRCE T

llustracién 137 Insertar luminarias individuales

Haga clic en la Guia en Insertar luminaria individual y se
abrira en el Inspector la pagina de propiedades
correspondiente. En CAD se dibujara una linea elastica o
“rubberband” en torno a la disposicién; en la pagina de
propiedades figuraran los valores iniciales, y debajo de la
misma se encuentran los botones Insertar y Cancelar.

En la pagina de propiedades Luminaria puede seleccionar
la luminaria a colocar.

Luminaria | Montsje

DIAL 3 BE 900-Leuchte
DIAL 6 Cptikleuchien
DIAL 18 HALOSPOT® EL-F 50 W/KLE
|DIAL 1 SiNOVA

Emision de 1oz 1 | Emisitin de Inz 2 | Emision de luz 3 |

Lamparas: 116 ¥
Flujo Tominoso: i.l?SD | Im
Potencia: [26 | wr

Factor correccifin: 1 oo |

Blaz comeccitn;

Insertar J’ Cancelar

llustracién 138 Lista desplegable de seleccion de luminarias

En la lista mostrada arriba, puede encontrar, en primer
lugar, aquellas luminarias que ya han sido insertadas en
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el proyecto, asi como las Ultimas luminarias que ha
utilizado.

De acuerdo con la pestafia mostrada Montaje puede
determinar diferentes caracteristicas respecto al montaje.

Luminana -~ Montaje

Pozcitn
-12.700 mn ?;:I.BUU m = |2.800 m

Eotaciones
|00 s T(00 |z =z|00 (="

¥pn de montaje:

Longitod de suzpension: m
Altora de montage: o | m
Altora del ponto de luz: m

Altora del local:2 800 m Altora del plano ahl:0 850 m

Insertar ” Cancelar

llustracion 139 Pestafia de montaje

Ademas se muestran el Valor de planificacion y el Valor
nuevo de las luminarias y del local completo.

snica | Fotaciones | Ewenazdeluz | Grupozde contiol -~ General | Desct 1

Luminaria: | DIAL 3 BS 900-Leuchte

= [J Proyecto 2 A

[+ Buperficies de techo
=1 Svperficies de paredes

Pared 1

Pared 2

Pared 3

Pared 4

Pared 5

Pared i

-3 Pared 7

Pared 8
(=3 Luminariss
Loumdnaria fndividual
Lrumdnaria ind fvidual
¥ 1 xDIAL 3 BS 900-Leucht:
=3 Muebles

1 Cilindro horizontal

S} oo Aol conbiced,

v

llustracion 140 Modificando los datos técnicos de luminarias
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de rotacion de 0° siempre estan
ajustadas de tal modo que el
plano CO muestre la direccién
del eje X positivo. Gamma 0
aparece vertical de ariba a
abajo.
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Para modificar los Datos técnicos de las luminarias es
preciso que éstas se estén ya insertadas en el local. En el
administrador de proyectos encontrara, debajo del tipo
de disposicion correspondiente (en este caso, disposicion
de luminarias individuales) las luminarias que contiene.
Seleccionandolas, puede modificar los datos técnicos de
las luminarias. Si selecciona diversas luminarias en CAD
puede modificar los valores de todas ellas.

Luminarias individuales con varias articulaciones

En DIALux 4.9 las luminarias pueden tener varias partes
articulables. Las luminarias insertadas que posean una o
mas articulaciones y, por tanto, una o mas partes, se
indican en el arbol del proyecto separadamente con un
simbolo propio.

B

llustracion 141 Simbolo para luminarias con varias articulaciones

Ajustar luminarias

DIALux ofrece la opcion de usar los Rayos Auxiliares para
las luminarias. En el menu Vista puede encontrar la
funcion Rayos auxiliares para luminarias.

i archive  Edidén [ ista | CAD Captwra  Insertar  Seleccidn de luminaries Qutputs
EAR =R W= NN

Arbol del proyecto

£ o r&E @ vista estandar 30 F8
m L5 Planta (plano simbélica 2-v) F9
il vista frontal {plano %-2) Fi0
Luminaria | GEO g yicks latersl (plann ¥-2) Fi1
Luminaria: | Lumian] BB Previsualzaciin Ray-Trace\F12
e | (N Representacidn reticular Chrl4+
Mostrar texturas
‘& Mostrar valores de atenuacién de las escenas de luz en CAD

Mostrar los Factores del plan de mantenimiento en CAD

Rayos awdiares para luminarias CurR

Representacion en 3D d |a distribucin luminosa

Representacion en 3D de |a distribucian luminosa (seleccidn)

Mostrar accion lumingsa de Una Liminaris

Mastrar las isolineas en CAD Chrl+1

= [ Projekt 2
B Luminarias ot
=y Lacal 1
[ Mutzeber
[ Escenas | gy
B3 Grupos d £
8l Boden Mostrar Iineas de referencia
Bl Decke Wastrar planos de referencia regia
e (0 Supefic]—
(= Luminarig o745

Prop de-sali
Mastrar colores falsos en CAD

Propiedades de colores Falsos

Mostrar trama de wvisualizacion,

Mostrar color de fondo DWG o DRF

Fropiedadss DWG o DXF | Seleccion de capa

gl Adustar uminosidad. ..

I Ajustar balance de blancos. ..

llustracion 142 Activar los rayos luminosos dirigidos

A continuacién se haran visibles en las luminarias
insertadas un indicador CO (una linea roja ) —que senala
la direccion del plano CO-, y una linea amarilla —que
sefiala el angulo de irradiacién Gamma = 0°. Los planos
CO de luminarias apuntan, en principio y siempre que no
hayan sido girados, en direccién al eje X.
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Con DIALux también puede hacer que se representen las
curvas de distribuciéon de la intensidad luminosa de la
luminaria como modelo volumétrico. Esto resulta
especialmente Util para colocar correctamente las
luminarias con distribucion asimétrica.

1 B_{:‘;szpwm e hmi TE"S?TE’.-TJ”E@ j\.‘q: e . sazaalias rallizsTl
finls wewislalaRialame 2 2 2 G W dpelo sl et b il s BRI S alse s o sl

£ admindstzadoe de proyectos P [ et ]
Cbmmmrel Pk calplance st | Sul |

BT

o & EEIN

llustracién 143 Luminaria con modelo volumétrico 3D de las curvas de
distribucién de la intensidad luminosa

Las curvas de distribucién de la intensidad luminosa de
las luminarias se presentan cuando selecciona en el
menu Vista = Representacion en 3D de la distribucion
luminosa o pincha en el icono correspondiente de la
barra de herramientas.

En DIALux el ajuste de las luminarias se puede realizar
introduciendo las coordenadas en el inspector. También
puede utiliza la funcién de Establecer un punto de
irradiacion en la vista 3D. La funcion Establecer un punto
de irradiacion le permite ajustar luminarias dirigiéndolas
a cualquier superficie que desee. Para ello marque una
luminaria y seleccione en el menu Editar - Establecer
punto de irradiacion o pinche en el icono
correspondiente de la barra de herramientas.

El ajuste de luminarias ha sido simplificado en DIALux.
Ademas de la funcion de ajustar luminarias a CO,
Gamma0 , también se puede optar por dirigir el punto
de irradiacién hacia C90 Gamm 0, o hacia la maxima
intensidad luminosa (I,

Ajustar el punto de
irradiacion hacia Imax.
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llustracién 144 Modo del ratén para definir un punto de irradiacion de una
luminaria

Para definir el punto de irradiaciéon de una luminaria
tiene que seleccionarla primero. ATENCION: en caso de
tener luminarias incluidas dentro de una disposicién
debera seleccionar primero el Filtro para seleccion de
luminarias individuales. Podra encontrarlo en el menu
CAD = Filtro de seleccion = Luminarias individuales.

i@ frchivo  Edidn  Wista | CAD | Caplura Insetter _Seleccién deluminarias  Quéputs  Vertana
HRN=A" [P NN Filro de seleccion
G E R

trador de proyecto

" General | Método del pla
Nombre: Local |

Descripeidn:

EFlEslL fassaliE s
Do B LSl it S

| 1 - Grundbeleuchtung - Flarta

i Ad

nEos £ RO
: B

untas de calculo
§] Lineas de referencia
Ctrl+Hum +
e Clrkhium -
oom méi

= 1 Projekt 2
5%, Luminarias ubiizadas
& Localt

llustracién 145 Seleccién de luminarias individuales

Cuando la luminaria a ajustar esté marcada seleccione la
funcién Establecer punto de irradiacion y haga clic en el
lugar (o mueble) del local hacia el que deba dirigirse la
luminaria.
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; Administrador de proyectos [LsLocal 1 -Planks” @ Local 1 - Vista en 3D |

Luminaria - Posicién / Rotacion | Aturadem 4 *
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llustracién 146 Un proyector es ajustado hacia una imagen

Insertar campos de luminarias

Se pueden colocar campos de luminarias seleccionando
en la Guia la funcién Insertar campo de luz, o la funcién
Asistentes para disposiciones de luminarias =
Disposicion en local. Si selecciona un local y hace clic con
el botdn derecho del ratdn, se abrird el menu de
contexto correspondiente al local. Aqui puede
seleccionar igualmente la funcién Insertar luminarias -
Disposicion en local. En el asistente se solicita que se
introduzcan todos los pardmetros fundamentales uno
tras otro.

Si utiliza la opcién de introducir los datos de los campos
de luminarias manualmente, el inspector le mostrara
ademas de las paginas de propiedades del campo un
botdn denominado Insertar y otro Cancelar.

" fgtocd 1 Flarts @ Lucal |- Vakaen 10

Fuiratica tecarge
G IE urnmiep e [4
Pt rsta ®[omo [n v 0w e
Patotes e| 2540 n ¥ (3600 [n

Vorista debrsnrias J—
To de vt St 2] | | ERPRIES

Longhul ds surpensiin N
A vontsk "
A nin de ke "
A4 e 2900w, A o 950 1

[rmra—

llustracién 147 Insertar campos de luminarias sin asistente

Hasta que pulse el boton Insertar, no vera en CAD mas
gue la linea discontinua (rubberband) de la disposicién
en el local. En la pagina de propiedades puede modificar
los parametros que desee, antes o después de la
insercion del campo.
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Para trabajar en un campo de luminarias ya insertado,
seleccionelo en el arbol o en CAD. Haga clic en CAD
sobre una luminaria del campo y todas las demas del
mismo campo quedaran seleccionadas de manera
estandar. Si desea trabajar sobre una Unica luminaria del
campo, deberd en primer lugar conmutar el filtro de
seleccion. (véase llustracion 145).

Puede elegir entre los filtros siguientes (empezando por
la izquierda):
e Permitir o impedir la seleccion de disposiciones
de luminarias
e Permitir o impedir la seleccién de luminarias
individuales pertenecientes a una disposiciéon
e Permitir o impedir la seleccién de partes giratorias
de luminarias
e Permitir o impedir la seleccion de muebles
e Permitir o impedir la seleccién de superficies y
elementos del local
e Permitir o impedir la seleccién de ventanas,
puertas, superficies de calculo
e Permitir o impedir la seleccion de puntos de
calculo

@ Local 1 - Vistaen 3D [LyLocal 1 - Planta | 1k x

m 0.00 0.50 1.00 150 2.0 250 .00 3.50 |4.DU <450 S.00 S50

c.

% Filtro de seleccitn > X
NEREGIEE

4.00

250

3.00

250

2.00
:I"""'u

1.00 1.50
1
|
|
|
|
|
|

.50

0.00

-0.50

llustracion 148 Manipulacion de una luminaria dentro de una disposicion

La llustracion 148 muestra cémo puede modificarse una
luminaria individual dentro de un campo. El filtro de
seleccion permite la eleccién de una luminaria individual.
La ubicacion de la luminaria no es modificable. Esta
funciéon es muy util para, por ejemplo, ajustar
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proyectores pertenecientes a una disposicion de
luminarias hacia elementos concretos del mobiliario.

Junto con las caracteristicas del campo de luminarias,
tiene la posibilidad de elegir en el inspector el tipo de
disposicion y la acotacion de los campos de luminarias.

Luminaria | Posiciones | Alra de montaje | Eotaciones Organizaciin

Organizacidn Acotamientos

(%) Bimétrica en el Centros lnminarias
interio:

O lﬂe centro & centro de Bordes luminarias
[uminaria

(" De borde externn a
borde extermno

llustracién 149 Seleccion del tipo de disposicion de un campo de luminarias

La eleccién de la disposicion y la acotacion afecta a las
caracteristicas del campo.

oy Centros 4, Bordes luminanas

Simétrica en
el interior

De centro a
centro de
luminaria

De borde
extrena a
horde
extreno

llustracién 150 Efectos del tipo de disposicién y acotacion sobre las
dimensiones en un campo de luminarias

También en la edicion grafica de campos de luminarias
mediante CAD esta garantizada la consideracion del tipo
de disposicion.
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llustracion 151 Marcos de insercion de campos de luminarias en funcién del
tipo de disposicion

En la vista CAD en planta podra ver los tres posibles
marcos de edicién e insercién para campos de
luminarias. La linea externa de color negro corresponde a
la eleccion del tipo de disposicion Simétrica en el
interior”. El marco central aparece si se selecciona “De
borde externo a borde externo” y el marco interior rojo
corresponde a la seleccién “De centro de luminaria a
centro de luminaria”.

Las acotaciones de las luminarias y de los puntos inicial y
final del campo se modificaran de manera
correspondiente. Puede modificar con el ratén la
extension de un campo de luminarias. Para ello haga clic
con el botén derecho del ratén en el campo (en el arbol
o en CAD). Tirando de una linea o de una coordenada de
vértice es posible variar las extensiones, al igual que
sucedia con los muebles. Por favor, tenga en cuenta que
el nimero y, naturalmente, también el tamafo de las
luminarias, permaneceran constantes.

Luminaria | Posicionss | Altors de montsje | Ror 9 P

Luminagia: | DIAL 3 BS 000-Leuchte >

llustracion 152 Luminarias usadas en la disposicién
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Las luminarias de una disposicién también se pueden
modificar con posterioridad. Como puede observar
arriba, es posible modificar las luminarias insertadas sin
necesidad de borrar el campo.

Luminaria | Posciones | Altora de montaje ~ Rotaciones | Organizaciin

Campo completo
0o Egion @00

4 ¥

Luminarias individuales
/00 & vfoo  |=° z:[e00

4 b

llustracion 153 Rotacién de la disposicion y de las luminarias

Tanto la rotaciéon del campo completo como la de todas
las luminarias que lo integran pueden ser modificadas
numéricamente y graficamente. Para acceder a la
rotacion de una luminaria dentro de un campo debe
seleccionarla individualmente. Existe, ademas, la posibili-
dad de sincronizar rotaciones individuales.

Luminaria -~ Posiciomes | Altora de montsje | Fotaciones | Organizacion

Filas: |2 Lwininacias pot fila: |2

Punto final A ¥ (5400 |gy ¥ 3600 | g

Em lamparas: 26% Lk
E: 500 L Em total: 408 I«

llustracion 154 Posicién del campo de luminarias

Para posicionar un campo de luminarias también puede
modificar todos los inputs numéricamente y
graficamente.

Insertar lineas de luminarias

Puede colocar asimismo lineas de luminarias libremente o
por medio del asistente. Una vez que la linea ha sido
insertada, es posible modificar su longitud, posicién o
angulo graficamente.
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llustracién 155 Gradacién de una linea de luminarias

Si tira con el raton de la cruz de movimiento en el medio
de la linea, modifica su posiciéon, manteniéndose estables
el dngulo y la longitud. Los puntos finales azules
permiten un posicionamiento completamente libre de la
linea de luminarias. La longitud y el angulo se pueden
modificar al mismo tiempo. Ya no es necesario cambiar
entre el modo de escalar y de rotar.
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llustracién 156 Editar una linea de luminarias

Cuando las luminarias de una disposicidon no han sido
giradas, el CO de las luminarias apunta en direccion al eje
de la hilera (del punto de inicio en direccién al punto
final).
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Ajuste de proyectores de un rail
electrificado.

Ajuste de luminarias dentro de
un disposicion.

B
& o3
Con esta funcién activa los
rayos de destino de las lumi-
narias y los indicadores CO.

Estos rayos de destino indican
Gamma=0°.

DIALux Version 4.9

Ajuste de proyectores

Margue luminarias individuales de una disposicion
mediante CAD, asi podra modificar sus rotaciones dentro
de la misma. La posicién de las luminarias permanece
constante. También podria usar la funcion de Establecer
el punto de iluminacion (véase:

Ajustar luminarias).

llustracién 157 Ajustar luminarias individuales dentro de una disposicién

Para poder seleccionar luminarias de una disposicién
individualmente debe activar el filtro de seleccién como
corresponda.

Filtro de selecciin

i S My B @

[Permitir o impedir la seleccitn de hundnarias ind ividuales|

llustracién 158 Filtro de seleccion para seleccion CAD

El segundo icono empezando por la izquierda hace
posible la seleccién de luminarias individuales dentro de
una disposicion. NOTA: Las luminarias individuales son
una Disposicion de luminarias individuales.

Insertar circulos de luminarias

Para colocar disposiciones circulares de luminarias no
dispone por el momento de ningun asistente. Las
funciones son muy similares a las descritas hasta ahora.
Le remitimos, complementariamente, a la funcion

Angulo inicial y Angulo final.
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llustracion 159 Angulos inicial y final en un circulo de luminarias

Un angulo inicial de 0° significa que la primera luminaria
a la derecha del punto central sera colocada en una recta
paralela al eje X con una separacion r. Los angulos > 0°
seran contados de manera matematica positivamente en
sentido contrario a las agujas del reloj. En caso de que las
luminarias individuales no sean giradas, el plano CO de
cada luminaria apuntara radialmente hacia el exterior.

Separacion de disposiciones de luminarias

Una disposiciéon de luminarias ya inserta se puede dividir
en luminarias individuales haciendo clic en el botén
derecho del ratén. A continuaciéon se pueden modificar
las posiciones de cada una de las luminarias. Si ha
seleccionado una disposicidon también puede separarla a
través del menu Edicion = Separar disposicion de
luminarias y repartirla en luminarias individuales.

lluminacion banadora

Especialmente para una iluminaciéon (homogénea) de
grandes superficies como, por ejemplo, en una
instalacion deportiva resulta especialmente adecuada
una iluminacién bafadora. Una iluminacién bafadora
consiste en una disposicién de una o mas luminarias, que
son instaladas en una posicion determinada sobre un
poste o travesafo, por ejemplo. En DIALux tiene incluso
la posibilidad de copiar simétricamente tal poste, etc.,
bien en vertical, horizontal, o de manera combinada,
logrando con ello una iluminacién uniforme de toda la
superficie.

Insertar iluminacion banadora

Para insertar en DIALux una disposicién de luz bafadora
seleccione a través del menu Insertar = Disposicion de
luminarias=> Disposicion de luz bafiadora. En funciéon de
la posicion del origen de la escena (que esta de manera
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estandar en el centro de la escena exterior) se coloca
entonces una luminaria en el angulo inferior izquierdo.
La iluminacién bafadora se orienta de forma estandar al
origen de la escena. Con anterioridad se puede proceder
a seleccionar la luminaria o luminarias a utilizar, asi como
la disposicion de las mismas (nimero de aparatos, tipo
de montaje y simetria, etc.).

Tenga en cuenta: La luminaria que deba insertarse en
una iluminacién bafadora debera estar previamente ya
presente en el proyecto. En caso de que ya haya varias
luminarias en el proyecto se puede hacer la seleccién de
las mismas facilmente en el administrador de proyectos
de la iluminacién bafadora.

Tras confirmar con Insertar se inserta la iluminacién
bafadora en su instalacién deportiva.

P — R
Limirate | Crgicniin [ G L A I I A I~ R R T

Lumnaria: DI, 1) SHOOPEH *

il . |
e
\ Il & Insertar una

iluminacion
banadora

llustracién 160 Insertar una iluminacion bafiadora en una instalacién deportiva

En el inspector de su iluminacion bafadora tiene
diferentes posibilidades de configuracion.

Luminaria | Alturademontaje | Organizacidn | Puntos deirradiacion | Rotaciones | Mombre
Luminaria: |DIAL 10 SM2Z83FHETM |

Imagen del producta Curva distribucion luminosa

o
[ '.\ /;I

llustracién 161 Posibilidades de configuracién en el administrador de proyectos

Disposicion de una iluminacion bafiadora

Como ya ha sido mencionado mas arriba, es posible
hacer la seleccion con respecto a la copia simétrica de la
iluminacion bafadora (en la pestafia Organizacion del
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administrador de proyectos). Esta puede hacerse vertical,
horizontal, o también combinada, y en ultimo término
garantiza una iluminaciéon simétrica y completamente
uniforme de la escena.

Reflejar
4 o verticalmente
- -1
s . Reflejar
! ~~==— honzontalmente

i

|

J Reflejar verticalmente

~_ " + honzontalmente
%

-

llustracion 162 Posibilidades de simetria de una iluminacién banadora

En Organizacion puede determinar también el nimero
de luminarias. El nimero de éstas es igual al nimero
estandar de puntos de irradiacion de la disposicion de luz
bahadora.

Puntos de irradiacion

En la pestafia Puntos de irradiacion se pueden insertar,
llegado este punto, todavia mas puntos de irradiacién, lo
cual tiene como consecuencia el aumento
correspondiente del numero de luminarias. Los puntos
de irradiacién de las luminarias estan dirigidos al punto
de origen de la instalacién deportiva, conforme al
estandar de DIALux. Pero pueden, ademas, modificarse
de manera manual con los valores de las coordenadas (x,
y, Z) en numeros absolutos, o con la informacién del
angulo de cada luminaria individualmente.
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llustracion 163 Posibilidades de modificacion de los puntos de irradiacion

Otra posibilidad de modificar los puntos de irradiacién
consiste simplemente en el desplazamiento de un punto
de irradiacién. Para ello pinche con el botén izquierdo
del raton el punto de irradiacién y muévalo al mismo
tiempo hacia el lugar deseado.
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llustracion 164 Desplazamiento manual de un punto de irradiacion

El ajuste de cada luminaria hacia su punto de irradiacion
se muestra en el local del proyecto con una flecha azul.
La flecha roja o las flechas rojas corresponden a la
luminaria o luminarias originales que han sido copiadas
simétricamente.

La copia simétrica le ayuda a ahorrar tiempo en el
posicionamiento de las luminarias. Si en determinadas
posiciones necesitase otras luminarias, 0 mas luminarias,
o bien mas puntos de irradiacion, tiene ademas la
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posibilidad de insertar otra iluminacién bafiadora a la
disposicion de luz bafiadora que ya tiene. De manera
alternativa también se puede borrar la simetria de la
disposicion de luz bafiadora actual. Para ello, pinchando
con el botén derecho en el menu de contexto que
aparezca seleccione el punto Cancelar simetria.

Afiadir luminarias

Eliminar luminarias

Editar puntos de irradiacion

Mover y girar

Editar Factores de mantenimiento

Creal

A a //_r_pnsts«;aes—de—masm————_\\ A
Cambiar a la propia disposicion del punta de irradiscion
+ - . B | Cancelar simetria | . * . - .
. . - N

‘i'-__ Separar
s -

Alinear y distritir »
A PR Copiar a lo largo de unalinea. . ol o e e e

Copiar a lo largo de unalinea de referencia. ..

Afiadir al grupo de control »
6 . - FIEE .
Agreqar a la ordenacion de luminarias »
¢ & | Cortar “ .
-4 Copiar .
s T+ . 2 L |52 Con * . ¢ e .
4] Insertar
s “ » * 1% Borrar . . DR 3
+ - + . . o + e P ® . . PR .
+ E P O - L . s e
2.7 ] s + + + & Y ) Y

llustracién 165 Cancelar la simetria de una disposicién de luz banadora

A partir de la disposicién simétrica surgira ahora una
disposicion de luminarias individualmente ajustables y
modificables.

llustracién 166 Posiciones de luminarias que se pueden modificar
individualmente tras cancelar la simetria

En caso de que no quiera modificar la posicion de una
luminaria individualmente, sino la luminaria, se ofrece la
posibilidad de desvincular la misma de la disposiciéon de
luminarias. Puede realizarlo pinchando con el botén
derecho del ratéon en la luminaria correspondiente y
seleccionando Cambiar a la propia disposicion del punto
de irradiacion en el menu de contexto. De esta manera
se conserva la simetria de la disposicion de luminarias.
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llustracién 167 Conversién de una luminaria individual en una propia

disposicion

Moaodlificar la posicion de una luminaria

Las coordenadas de una luminaria se pueden modificar

en tanto que las marca en el administrador de proyectos.
Se abre la pagina de propiedades con los campos de
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llustracién 168 Modificar los datos de una luminaria — introducir correcciones
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llustracion 169 Modificar los datos de una luminaria — altura de montaje

Luminarias con articulaciones

Desde DIALux 4.2 resulta posible en el disefio de
iluminacion asistido por ordenador usar todas las
caracteristicas mecanicas de las luminarias. Usted tiene
ahora la posibilidad, con los modelos de luminarias 3D,
de agarrar las articulaciones de las luminarias como haria
en la realidad y ajustarlas (proyectores, sistemas
cardanicos, luz banadora, proyectores de superficies,
luminarias de viales ajustables). El fabricante determina
las articulaciones, el angulo de rotacién maximo, e
incluso los escalonamientos de la articulacion. El usuario
simplemente debera hacer clic en la luminaria y girarla
hacia donde deba iluminar. Por supuesto, el proceso
funciona tanto de forma numérica como grafica.

Filtro de szeleccion

fnse] s Ll B

|Pennit1'.‘r 0 impedir seleccionar partes girables de lumjm.'fissL

llustracion 170 Filtro de seleccién para luminarias con articulaciones

En la ilustracion de arriba, el tercer icono empezando por
la izquierda le permite seleccionar partes articulables de
luminarias. Si ha activado este icono, puede girar la
articulaciéon de la luminaria en la posicién que desee con
el cursor del ratén en la vista CAD, o introducir
numéricamente las rotaciones en la pagina de
propiedades correspondiente.
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llustracién 171 Girar la articulacion de una luminaria con el cursor del raton

También puede ajustar la articulacion de la luminaria a
C0-GO, C90-GO o Imax (véase también el parrafo
Ajustar luminarias).

s Puckén [ Batackin | Ahuad roriss 4 ¢
i

e

w[an gl w[=a g =[x |5

llustracién 172 Ajustar articulacion de luminaria

Disposiciones de luminarias sin restriccion

Con DIALux puede colocar las luminarias
individualmente, en circulo, en linea, o en un campo.
Estas pueden seguir agrupandose con DIALux 4.9 para
tratarlas geométrica y/o eléctricamente como una
unidad. Simplemente agregue la disposicion de
luminarias deseada a una nueva disposicion de
luminarias mediante el menu de contexto de la
disposicion de luminarias marcada.
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llustracién 173 Menu de contexto de disposicion de luminarias sin restriccion

Puede seguir modificandola, cambiarle el nombre, su
posicion o rotacion, o modificar también su origen.
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llustracién 174 Modificar la nueva disposicién de luminarias

Tiene la posibilidad de copiar y pegar la disposicion
entera de luminarias en el menu de contexto. Si quiere
sacar luminarias individuales del nuevo grupo de
luminarias, primero debera separar su disposicion de
luminarias sin restriccion. A continuacion marque las
luminarias que desee borrar y abra el menu de contexto
de las mismas. Elija la funcién Eliminar del grupo de
luminarias.
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llustracién 175 Eliminar del grupo de luminarias

Ajuste de disposiciones de luminarias

Ademas de luminarias individuales, también puede
ajustar disposiciones de luminarias completas hacia CO-
GO, C90-GO o Imax. Para ello marque la disposicion de
luminarias insertada (campo de luminarias, disposicion
circular o lineal, disposiciéon de luminarias sin restriccion)
y seleccione en el menu de contexto la funcién Girar.
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llustracién 176 Ajustar disposiciones de luminarias — menu de contexto

Después la funcion Establecer punto de irradiacion (hacia
CO-GO, C90-GO o Imax) estara activada y puede ajustar
las disposiciones de luminarias como desee (véase el
parrafo

Ajustar luminarias).
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llustracion 177 Establecer punto de irradiacién — campo de luminarias ajustado

Calculo con geometria de la luminaria incluida

El usuario ahora puede tener en cuenta, si lo desea, la
geometria de la luminaria dentro del calculo. Esto no es
necesario con las luminarias normales de montaje en
superficie o empotrables. En el caso de las luminarias de
suspension con componente directo e indirecto puede
resultar necesario considerar la geometria de la propia
luminaria en el calculo por la sombra autoprovocada.
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Estrategias de iluminacién

Insertar luminarias por medio de ,lluminacion super-
ficial directa”

Después de que se hayan seleccionado e insertado en un
proyecto una o mas luminarias de un catalogo DIALux
pinche en el simbolo lluminacidn directa superficial en la
barra de herramientas.

il archiva Edicén  Vista CAD Captura Insertar  Seleccidnde lminarias  Outpits  Veptana  Onire 2

RN A: IREAew | sla il G @ o Wi i 4l | A H
{n] % nfn] R [a]4]g [2]2]el2]2] 2] 2B]g ]2 22 ¢ i a)Emle D B sl
i administrador de proyectos / [Ltocal1-Planta | ina icial directs

llustracion 178 Seleccién de una iluminacion superficial directa

Otra posibilidad de insertar una iluminacion superficial
directa se da a través de Insertar = Disposicion de
luminarias en el mend DIALux (véase llustracion 179).

Insertar |
Mueva escena vl H {:? kc@ i J
| Disposicion de las luminarias 3 | L Luminaria individual
Elermenta de calle v | B3 Disposicion en cuadro
fF Objeto... [ Disposicidn en linea
Elementos del local. .. | Disposicion circular
Yentanas v puertas,,, Disposicidn de calle

SICI0N Ag Uz de |

Elementos de escena exterior... i i
Centros deportivos... (/llj Tluminacian superficial directa

Supetficies de calculo E__Ilj'ﬂ“adé” superficial vertical
Puntos de calculo... Asistentes para luminarias 3

Trama de calculo. ..

Observadar GR...

#*  Texturas...
Colores..,
Colores de luz...

Filtro de calar. ..

Grupo de control

Escena de luz

Evaluacion energética

Insertar linea
Insertar poliinea

Insettar cercha

EERY

{fe]

Insertar circulo

Insertar trama

llustracion 179 Posibilidad alternativa de insertar una iluminacién superficial
directa

Tras insertar una situacion luminica arrastre a su local
con el botén izquierdo del ratén un rectangulo. El
rectangulo describe la superficie directa que debe ser
iluminada. Pinchando en el botén Insertar de la ventana
de la izquierda seran insertadas las luminarias en el local.
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3.
Potencia: W |
Factor correccign: | 1.000 C)

Base correccian:

JEEE

Imzertar ” Cancelar l

llustracién 180 Insertar la luminaria/-s seleccionada/-s en la iluminacion
superficial directa

La geometria de la lluminacion superficial directa se
puede modificar. Para ello vaya a un punto del
rectangulo arrastrado y muévalo dandole la forma
deseada.

Dentro de la geometria puede insertar mas puntos,
pinchando con el botdn derecho del raton.

By I T
H B Dibujar rectanguio
| Dibugar poligana
Seauir lneas poliganales ds referencia
H Fijar como 13 linea guia
Fijar como 22 linea quia
Insertar luminatias >
124 Elaborar geometria del local
W vistaestandar 30 Fa
B L Planta (plana simbdlica %-¥) F9
H Guardar vista de camara 3
Restablecer vista de camara »
Seleccionar
L Zoom
R4 Rotar
Ay Mover
N 4| Desplazarse
: 2 Insertar
T

llustracién 181 Insertar mas puntos en la geometria de la iluminacion

En el administrador de proyectos de la lluminacion
superficial directa se pueden hacer multiples
configuraciones y modificaciones. Asi se puede, entre
otras cosas, adecuar individualmente la altura de
montaje (llustracién 182.1), la disposicion de luminarias
(llustraciéon 182.2) y la rotacion de luminarias individuales
(llustracién 182.3).
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llustracién 182 Modificacion de la altura de montaje (1), de la disposicion de
luminarias (2) y de la rotacién de luminarias individuales (3) en una iluminacién

superficial directa

Pinchando con el botéon derecho del raton dentro de la
geometria puede editar los ejes. Las lineas azul y roja
representan los ejes sobre los que se encuentran las
luminarias. Los ejes se desplazan pinchando con el botén
izquierdo del ratén y arrastrando el mismo al mismo
tiempo en vertical / horizontal segun el eje elegido
(vertical / horizontal).

Fijar eje

Afiadi e

Suprinir eje

Editar poligona

. Editer ejes

Editar Factores de mantenimiento

Separar

afiadi o grupo de contral

3

Agregar a la ordenacién de luminarias

3

Cortar

Copiar

2 Insertar

&
L

e
x

Borrar

llustracién 183 Editar los ejes individualmente — iluminacién superficial directa
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Insertar luminarias mediante ,,iluminacion superficial
vertical”

Después de que se hayan seleccionado e insertado en un
proyecto una o mas luminarias de un catalogo DIALux
pinche en el simbolo /luminacion superficial vertical en la
barra de herramientas.

idén Vsta CAD Ceptwa [Insertar  Seleceidn deluminariss

; o cRELO@s
5w [l ][4 12]2]elz] 2] 2] 2]elg
trador de proyectos W i [urinacion superfica va

llustracion 184 Seleccién de una iluminacion superficial vertical

De manera alternativa se ofrece aqui también (compare
con la iluminacioén superficial directa) insertar una
iluminacion superficial vertical por medio de Insertar >
Disposicion de luminarias en el menu DIALux (véase
llustracion 179).

Insertar |

Nugva escena i B {B \Cﬁ i J

| Disposicion de las luminarias 3 ‘ (| Luminaria individual
Elemento de calle » | | Disposicion en cuadro

| Objeto... £ Disposicion en linea
Elementas del local. .. || Disposicidn circular
Vertanas y puertas. .. Disposicion de calle
Elementos de escena exterior,., [ Disposicién de luz de inundaridn
Centros deportivos... |:-| Tluminacian superficial directa
Superficies de célcula,.. “,__ Tluminacion superficial vertical
Puntos de célculo... Asistentes para luminarias »

Trama de caloulo,,

Observador GR...

# | Texturas...
Colores..,
Colores de luz...

Filtro de color. ..

ile

Grupo de control

Escena de luz

Ewaluacidn energética

Insertar linea
Insertar polilinea
Insertar cercha

Insertar circulo

mebk e B g

Insertar trama

llustracion 185 Posibilidad alternativa para insertar una iluminacién superficial
vertical

Tras pinchar en el botén se abre una ventana de
proyecto. En el local tiene ahora la posibilidad,
pinchando con el botén izquierdo del ratdn y moviendo
el cursor al mismo tiempo en horizontal, de dibujar una
linea que suponga la base de su iluminacion superficial
vertical y muestre asi la superficie que debera ser
iluminada. Sobre esta linea se situaran luminarias de
manera estandar con una distancia de 1Tm entre si.
Pinchando en el botén Insertar de la ventana de la
derecha las luminarias seran insertadas en el local.
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Luminaria

Luminaria: DIAL 10 SMZE3FHE?M

=
5

Emisidn de luz 1 1

Lamparas: A60/m 100W w

Fluja luminoso: Im

Patencia; W

Factor corveccitn: O
Base correccion: I:l

Insertar Cancelar

llustracién 186 Insertar la luminaria/-s seleccionada/-s en la iluminacion

superficial vertical

En el administrador de proyectos de la /luminacion
supertficial vertical, igual que en el de la lluminacién

superficial directa, se pueden hacer multiples

configuraciones y modificaciones. Asi se puede, entre

otras cosas, adecuar individualmente la altura de

montaje (llustracion 187.1), la disposicion de luminarias
(llustraciéon 187.2) y la rotacion de luminarias individuales

(llustracién 187.3).
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miracs 1-2

-ilapn'mn oS bl s ke O ke
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llustracién 187 Modificacion de la altura de montaje (1), de la disposicion de
luminarias (2) y de la rotacién de luminarias individuales (3) en una iluminacién

superficial vertical
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Con un clic del botén derecho del ratdn sobre la linea se
pueden editar los ejes. Las lineas azules y rojas
representan los ejes sobre los que se encuentran las
luminarias. Los ejes se desplazan pinchando con el botén
izquierdo del ratén y moviendo al mismo tiempo en
horizontal.

SR P e
i Afisde e
rd Cipitead &)
I Edtar poligono

.r'r. Edtar ajes

h“‘"'-\-\_‘ gt i .‘"H'\-\._‘.
. Bfade o grupe de conbral . )
Agpeger &by ordenacidn de minsrias
& Cotw
43| Copr

# Do

llustracién 188 Editar los ejes individualmente — iluminacién superficial vertical
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Luz de color

Informacion preliminar

Las versiones de DIALux disponibles hasta ahora
solamente calculaban luz “blanca”. La cantidad de
energia de luz irradiada por una luminaria estaba
definida de manera decisiva por el flujo luminoso de la
luminaria (flujo luminoso de las ldmparas x rendimiento
de la luminaria). No se consideraba en qué espectro de la
longitud de onda de la luz visible se encontraba la
radiacion emitida. Esta perspectiva es correcta en la
practica, ya que la iluminacién interior y exterior se lleva
acabo la mayoria de las veces con fuentes de luz blancas.
También es correcta para la iluminacién directa (sin
reflexiones). Sin embargo, cuando se considera la luz
reflejada, el error derivado de no considerar las
caracteristicas espectrales puede conducir a errores aun
mayores.

Los datos técnicos de las luminarias consitian hasta ahora
principalmente en la descripcion de la distribucion de la
intensidad luminosa en el espacio. Constituyen ejemplos
conocidos los formatos ULD interno de DIALux,
Eulumdat, IES.y otros. Estos datos describen en qué
direcciéon entorno al centro de la fuente de luz se
distribuye la luz y en qué intensidad. Por desgracia no
hay informacién sobre la distribucion espectral de la luz
de la fuente de luz. En el mejor de los casos obtiene en
estos formatos de datos un texto con una descripciéon
verbal de la ldmpara, por ejemplo T5 / 49W 83. Un
experto sabe que una ldmpara fluorescente trifésforo
con una temperatura de color préxima a los 3000K y un
indice de reproduccion cromatica superior a 80. El color
de la luz esta descrito mas o menos pero no
suficientemente para un calculo exacto. Si uno quiere
calcular luz correctamente resulta imprescindible conocer
la distribucion espectral.

spectral lightcalculation

‘ /\
09

06
— Material
X ——Lamp
Result
04
03
0,2 / \
01 /|

/ / NN

380 430 480 530 580 630 680 730 780

wavelength

intensity
o
&

llustracion 189 Calculo de luz espectral
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En este diagrama puede ver la intensidad espectral de la
fuente de luz (en color verde) y las caracteristicas de
reflexion de un material (en color rojo) en la longitud de
onda del espectro visible. La reflexién de la luz por parte
de esta superficie tendria la longitud de onda que se
representa con la linea naranja. Para el tipo de calculo
gue se venia realizando hasta ahora, este efecto no se
tomaba en cuenta.

non spectral lightcalculation

06

[=—Material
——Lamp
Result

intensity
o
&

04

380 430 480 530 580 630 680 730 780

wavelength

llustracion 190 Calculo independientemente de la longitud de onda

Para la fuente de luz la intensidad de la radiacion se
consideraba constante en el espectro visible. Para el
material de reflexion también se consideraba constante
el factor de reflexion en todo el &mbito luminoso.

Que esta limitacion resulte errénea en el caso de la luz
de color resulta claramente evidente.

DIALux 4.9 puede tener en cuenta la longitud de onda
de la luz, del filtro, y de la superficie iluminada. El flujo
luminoso que tiene la fuente de luz se distribuye de
acuerdo con la distribucion dada en la funcién espectral.
Debido a esta medida los resultados son mas correctos y
la visualizacion ha sido claramente mejorada, ya que
ahora todos los efectos de color también pueden ser
representados en el rendering.

Espectros de lamparas y colores de luz

Las ldmparas pueden tener un espectro ya definido en
los plugins de luminarias o en el plugin de lamparas
(véase también plugins). En este caso, el usuario no tiene
gue realizar ninguna seleccion para tener en cuenta el
color de luz correcto en el célculo.

Algunos fabricantes de luminarias ofrecen junto con el
catalogo de luminarias propios espectros para filtros y
ldmparas.

En el arbol de Colores de DIALux puede encontrar las
subcarpetas Texturas, Colores, Colores de luz, y Filtros de
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color. Mientras los dos primeros son solamente para los
objetos (tales como superficies de locales, mobiliario,
etc.), los colores de luz y los filtros de color son para ser
utilizados con luminarias. La diferencia entre el color de
luz y el filtro de color es muy importante.

El color de la luz es el resultado de la distribucion
espectral del flujo luminoso de la ldmpara. En la carpeta
de Colores de luz, hay cuatro subcarpetas con
distribuciones espectrales prototipicas para el radiador de
Planck (cuerpo negro), la luz diurna, tipos de luz
homologados, y algunos tipos de lamparas estandar. Los
espectros de lamparas estandar estan subdivididos en
ldmparas incandescentes, lamparas fluorescentes y
lamparas de alta presion.

#-Lg# Textiraz
-1z Colores
=13 Colores de luz
_Ej Temperatura de color (radiador negro)
L& Temperstura de color (Luz dinmsa)
L&) Tipos de lnz
= L& Espectro de lamparas estandar
L&) Lamparss de incandescencia
L&) Lamparss floorescentes de halofosfato
L& Lamparss de alta presicn
=I-1c3 Filteo de color
L=} Filtmo de efectn de color
L=} Filtro de correceisn de color
L=} Filtro alta. temperaturs
L&) Thminacitn escénica ¥ cinematografica
%@ Texhiras emnpleadas

llustracion 191 Colores de luz en el arbol de Colores de DIALux

Estos espectros pueden ser usados para el calculo de
iluminacion. Se pueden aplicar a las luminarias utilizadas
en el local o escena exterior simplemente arrastrando y
soltando. Si se selecciona un espectro, se obtiene en el
Inspector la informacién sobre la temperatura de color
correspondiente, la distribucion espectral y las
caracteristicas de reproduccion cromatica.
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=

llustracién 192 Informacion de color para un espectro seleccionado

Seleccionando un espectro del arbol de Colores, se
muestra en el Inspector una representacion grafica de la
distribucion espectral y el valor de la temperatura de
color mas parecida. El efecto de color se muestra en
DIALux como color de fondo del propio espectro (a la
derecha). Pinchando en la esquina derecha de abajo se
modifica el diagrama convirtiéndose en una vista
preliminar como los colores comparativos CIE para la
determinacion del indice de reproduccion cromatica Ra
para una radiacion con tal espectro. A continuacién se
pueden leer los valores desde R1 hasta R14 y Ra.

- Color de luz Ldmparas fluerescentes de halofosfato
crss Traslade in objeto hacia wia ventana
Topentnde g5 |*kelvin oA Do
Se trabn de un velor pursmente t0rico D
excepto para bas limparss pox
ncandescencia
- M
Color de Iz 640
T @ 1o = Colorde luz830  Color de luz 840
i &3 Colores

(=1 (i} Colores do buz
(53 Temperatura de color (irredisdor negro)
13 Temperatura de color (Luz diwma)
(&3 Tiposde luz
Espevtro de limparss estindsr Colorde 2930 Color de luz 940
154 Lamparas de incandescencis
(3 Lamparss fluorescentes de hadofosfatn
[} Lamparas de alta presicn
= &} Filtro de color
(%} Filtwo de efecto de color
4} Filtro de coreceitn de color Color de luz 950
(5] Filtso alta temperatura.
(3 ThumimaciBn escénics ¥ cinemnsiogrifics
[ Textoras smnplsadas

llustracién 193 Reproduccion de colores comparados CIE en una radiacion con
este espectro (CIE 13.3)
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todas las luminarias de una
escena, presione la tecla CRTL!

CTRL

jPara agregar un determinado
color de luz solamente a una
luminaria de una disposicién

presione la tecla Shift!

SHIFT
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La reproduccion cromatica debe mostrar con qué grado
de “correccion” aparece el color de un cuerpo (paredes,
techos, muebles y objetos de trabajo) bajo iluminacion
artificial ante el observador. Es un criterio de calidad
importante.

lluminante Lampara fluores- | Alta presicon Sodio
estandar DES cente en blanco RA& 20
RA 100 calido 830 RA B0

e

llustracién 194 Espectros y reproduccion cromatica de diversas fuentes o tipos
de luz

Por Indice de reproducciéon cromatica se entiende una
medida fotométrica con la cual se puede describir la
calidad de la reproduccion de color de fuentes de luz con
igual temperatura de color correlativa. La abreviatura
para el indice de reproduccién cromatica es"Ra".

Para agregar un espectro a una luminaria se desplaza
éste hacia la luminaria simplemente por el método de
arrastrar y soltar. Todas las luminarias dentro de una
disposicion (sea una disposicion individual, en linea, en
campo, o en circulo) obtienen este espectro. Para
agregar un espectro a una unica luminaria dentro de la
disposicion, simplemente presione la tecla SHIFT mientras
esta arrastrando y soltando. La/-s luminaria/-s muestran
el cambio al nuevo espectro parpadeado por un tiempo
corto y la superficie de emision de luz aparecera en el
color correspondiente. Si quiere poner un espectro a
todas luminarias de un local o una escena exterior,
simplemente mantenga presionada la tecla CTRL
mientras esta arrastrando y soltando.

En el caso de las luminarias con elementos articulables el
espectro obtenido arrastrando y soltando sobre una
luminaria (o también sobre un elemento articulable) se
les aplica a todas las salidas de luz de todas las luminarias
de este tipo dentro de la disposicién (campo, circulo, ...).
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llustracién 195 Arrastrar y soltar un espectro sobre un elemento articulable de
una luminaria del campo de luminarias

En la llustracién 195 se ve que simplemente arrastrando
y soltando un espectro es aplicado a todas las salidas de
luz articulables de todas las luminarias de la misma
disposiciéon. La luminaria individual del mismo tipo (en el
centro) y la luminaria longitudinal no reciben este
espectro.

Si mantiene presionada la tecla CTRL mientras arrastra 'y
suelta, entonces todas luminarias obtienen este espectro,
también aquellas de tipo diferente.

e Fas @lecel 2 -Wtaen
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+ CTRL
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llustracién 196 Arrastrar y soltar sobre una luminaria con elementos
articulables mientras se mantiene presionada la tecla CRTL

IMPORTANTE: Presionando la tecla SHIFT mientras
arrastra hace que obtenga el espectro solamente la salida
de luz sobre la que suelta el raton.
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llustracién 197 Arrastrar y soltar sobre una luminaria con elementos
articulables mientras se mantiene presiona la tecla Shift

Después de haber agregado un espectro a una luminaria
se puede leer en la pagina de propiedades de una
luminaria en la pestafa Color de luz los datos
correspondientes.

Técnica.© Color de lnz | Eofaciones | General 10

Emisifin de luz 1 |

Color de luz: Halogeno de vapor de metel 820 |
Bl | |
Transmision: | 100 % [ Quite |

Razultado:

Lnminaria; Filtra:

llustracién 198 Colores de luz e informacién sobre el espectro de una
luminaria o una salida de luz

A cada salida de luz de una luminaria (una luminaria
puede tener muchas) se le puede agregar un propio
espectro. Podria ser el caso, por ejemplo, de una
luminaria de pie con componente indirecto producido
por una lampara de halogenuros metalicos y
componente directo producido por una lampara
fluorescente. En el arbol de Colores, se encuentra el
nombre del espectro usado.

Filtros de color

Los filtros de color son elementos 6pticamente relevantes
con transmision selectiva. Por tanto, se permite que los
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todas las luminarias de una
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CTRL

jPara dotar con un filtro deter-
minado so6lo a una luminaria de
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tecla, die Shift!

SHIFT
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atraviese solamente una parte deseada de la radiacion,
bien generando luz de color o bien bloqueando
componentes de radiacion no visible (ultravioletas o
infrarrojos). Generalmente los filtros estan
mecanicamente integrados en el proceso de radiacion de
tal manera que toda la radiacién generada por la fuente
de luz pueda ser influenciada por el filtro. Un filtro puede
solamente bloquear el rasgo no deseado de un
componente de radiacién determinado (ambito
espectral). Por lo tanto el color o radiacién deseada debe
estar presente en cantidad suficiente en el propio
espectro de la fuente de luz para poder obtener efectos
visibles. Por eso es un problema conseguir efectos de
azul intenso con ldamparas incandescentes en entornos
claros.

En DIALux se encuentran alrededor de cuatrocientos
filtros de color reales. Estos son filtros transparentes y sus
espectros han sido medidos en el laboratorio fotométrico
de DIAL. Estan subdivididos en grupos principales como
corresponde a sus ambitos de aplicacion. La numeracién
esta de acuerdo con el nimero del producto
comercialmente disponible. En la vista preliminar puede
ver el efecto de color del filtro cuando usa con el
iluminante estandar D65.

| Adaminkstradion de proyectos | Sinapsis *®
Color de hue Tipos de luz
:’;r;ﬁcl:tuade p— " h  A—
Se krata de un vake puramente El faCtC_‘ I'_ de
tedrion exvapko para las Bmparas por transmisiéin
neandescencia
Espectrai o
Vi
-~
Duminarts A
P
= L Techurss
# Ly Exterior
B L [Mlenione
= L] Colores
i Haberisl astardar
el Taew Amariio
- f Elcolor de luz
=Y Tk Rojo
? 2z Wieka usando el DB5
=) S And
i G erde
£} T GriE
&8 Bz Marin
2} Mot Megro/Elanca

=iy Coloras de g
=) Temperatura de color (radiador negro)
&3 Temperstura de color (Luz duma)
) Tipos de b
4 Espectra e lamparss sstbradar
4 de cokbr
£ Fikna da afecto da coler
=3 Fiktra de correccidn de: color

23 Fikro dts bemperstura
) Huminaciin escénica 'y onematogeifica
N Techburss smpleadas

llustracion 199 Informacién técnica del filtro de color

Para afadir un filtro a una luminaria, simplemente
arrastrelo y suéltelo sobre ella. Todas las luminarias
dentro una disposicion (sea en campo, linea, circulo, o
individual) obtendran ese filtro. Para agregar un filtro a
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una sola luminaria de la disposicién, simplemente
presione la tecla SHIFT mientras arrastra y suelta. Las
luminarias muestran el reemplazo de un filtro
parpadeado por un tiempo corto y la superficie de la
salida de luz se coloreara como corresponda. Si quiere
poner un filtro a todas luminarias en un local o una
escena exterior mantenga presionada la tecla CTRL
mientras lo arrastra y suelta.

Efecto conjunto del espectro de la lampara y el filtro
de color

La mayoria de los programas para calculo de iluminacion
pueden tener si acaso sélo un espectro para cada fuente
e luz. Sin embargo, algo asi es insuficiente para
proyectistas especializados en iluminacion. Pues el color
resultado esta definido por la fuente de luz y el filtro. De
igual modo el grado de transmisiéon total depende de los
espectros del filtro y de la lampara.

Téonics, Color de luz | Eotwciones | General | 1 % Técuics. Colorde luz | Rotwiones | Genersl | 9 %
Enisitn de loz 1 | Emisifn de oz 1 |
Color de luz Vapor de sodio profesional Coalor de luz: Halbgena de vapor de metal 942

B
Treursmision: 25 %

]

s

Rasuliado

VIR Ve

WA

llustracién 200 Color de luz de una luminaria con el mismo filtro pero
diferentes lamparas

La ilustracion de arriba muestra las paginas de
propiedades del color de la luz de dos luminarias. Una
luminaria esta equipada con una ldmpara de
halogenuros metalicos, mientras que la otra tiene una
ldmpara de sodio de alta presién En ambos casos se usa
el mismo filtro de color ,, 5439 Riviera Blue”. Pero el
espectro resultado es totalmente diferente, como
también el factor de transmision de 24% y 40%.

llustracién 201 Diversos espectros de ldmparas, mismo filtro de color. De
izquierda a dcha.: lampara incandescente, fluorescente 830, D65, HST, HC,
HIT
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Para eliminar un filtro puede hacer un clic en el botén
Eliminar de la pagina de propiedades de Color de luz, o
arrastrar el filtro sin filtro (que también se encuentra en
las subcarpetas de Filtro de color) sobre la luminaria.

Colores de luz en raytracing

Los colores de luz usados y filtros de colores son
automaticamente transferidos a PovRay para la
visualizacion fotorrealista. No es necesario configurar
nada mas para usar color en el raytracing.

Balance de blancos

El balance de blancos se usa para adaptar la
representacion en el monitor a la temperatura de color
de la luz de la visualizacion. La grabacion digital de
imagenes (foto y film) asi como la tecnologia de video
permite, al igual que la técnica analdgica, una
temperatura de color adaptada a las condiciones
luminicas. También el ojo humano dispone de esta
capacidad para la adaptacién cromatica.

llustracién 202 La misma foto cuatro veces con diversos valores de balance de
blancos (fuente: Wikipedia, foto Thomas Steiner)

En el menu Vista se encuentra la opcién Ajustar balance
de blancos. Activandola puede escoger en DIALux
diferentes ajustes para usar el balance de blancos. Por
favor, tenga en cuenta que su monitor también tiene
una configuracion para el balance de blancos. Por eso
debe sopesar que estas configuraciones pueden
contrarrestar las de DIALux.
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Balance de blancos

[] Realizar balance de blancos
Emplear Antomitica
Punto blanco manual
500K G500K 10000

&g puede V. ajpustar manvalmente la ternperatues de
color que debe considerarss como blanco. El modo
antomatico intenta efectuar los ajustes dpiimos a pactic

de la exena de luces,

llustracién 203 Ajuste del balance de blancos en DIALux

Anulando la casilla de verificacion Realizar balance de
blancos su visualizacién podria parecer poco realista y
con demasiada saturacion de color. Recomendamos usar
el modelo automatico. Si para su proyecto necesita hacer
una correccion manual puede anular la opcion Emplear
automatica y ajustar la barra deslizante a la temperatura
de color de luz aproximada en su proyecto.
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Escenas de luz y grupos de control

Definicion terminoldgica

DIALux le apoya en la planificacion de sistemas de
control de luz dindmicos, por ejemplo, basandose en
DALI. DIALux ofrece la posibilidad de definir los grupos
de luminarias, niveles de encendido, y los niveles de
regulacién, calcular escenas de luz, visualizarlas y
preparar los resultados de la planificacion para la
implementacion automatica. Las escenas de luz definen
las caracteristicas modificables de los grupos de control
gue contienen, por ejemplo, los valores de regulacién, el
color de luz, la inclinacién y giro de la luminaria y las
curvas de distribucién de la intensidad luminosa. Los
grupos de disposiciones de luminarias seran
denominados “grupos de control" en las escenas de luz.

Requisitos

Cualquier luminaria puede ser integrada en un grupo de
control, para lo cual las luminarias individuales también
deberan estar incluidas dentro de una disposicion. Las
luminarias pueden estar en mas de un grupo de control.
Las escenas de luz pueden contener uno o varios grupos
de control. Sin embargo, tales grupos de control no
pueden estar al mismo tiempo en escenas de luz que
contengan la misma luminaria.

Disehar un proyecto con escenas de luz y grupos de
control

Inserte un local nuevo y adapte todas las configuraciones
a las paginas de propiedades correspondientes. A
continuacion puede insertar las luminarias que desee
usar en su proyecto. Seleccione las que quiera reunir en
un grupo de control. Si ha insertado un campo de
luminarias, debera activar la funciéon Permitir seleccion de
luminarias individuales ya que asi se dara la posibilidad
de seleccionar las luminarias individualmente. DIALux le
ofrece la opcién de agregar su/-s disposicién/-es de
luminarias a uno 0 mas grupos de control. En el menu
Insertar Grupo de control, y también en el menu de
contexto en la ventana CAD, o en el administrador de
proyectos, puede agregar la/-s luminaria/-s elegida/-s a
un grupo de control nuevo o ya existente.
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llustracién 206 Insertar un grupo de control - menud de contexto de la vista
CAD

En el administrador de proyectos aparece entonces el
grupo de control con un vinculo a las luminarias. El
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grupo de control esta en la pagina de propiedades

Nombre.

Hombre

Nombre éGrupo de control 1

= 3 Proyectn 1
7 Luminarias wtilizadas

[ g2y rupo de contro] 2
o Sueln
d Techo
[#-{_ Superficies de paredes
- Lumdnariaz
1 Muebles

BP0 [t [ arten | Fue [ 9

Ot ]

llustracién 207 Pagina de propiedades de un grupo de control

Si borrase luminarias, también las quitaria al mismo

tiempo del grupo de control
que pertenezcan al mismo.

correspondiente, siempre

En el menu Insertar puede insertar una escena de luz en

su proyecto.

E[L Armchivo  Edicifn  Vista CAD
HREE A B NN

Insertar | Seleccitn de lominarias  Ouipub

| Nueva eccens 3

b s 8 G S Bid

Nombre

Mombire: Eﬁ‘rrup-: de control 1

Disposicidn de las lominarias
Elemento de calls

Muebles. .

Elementos del local...
Wentanas v puertas..

(3

b

2 TR

f

Elementos de emens exterior,.,
éuperficies de caleula. .
Puntos de céleula...
Observador GE...

Teatoras...

Grupo de control

Escena de luz

[ = 3 Provects 1

llustracién 208 Insertar una escena de luz mediante el menu

Como alternativa tiene la posibilidad de insertar una
escena de luz desde el menu de contexto del local.
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llustracién 209 Menu de contexto del local — insertar una escena de luz

En caso de que ya haya sido insertado un grupo de
control, puede entrar en el menu de contexto pinchando
con el botén derecho en el grupo de control respectivo y
agrega una escena de luz nueva. En la misma estara
inicialmente el grupo de control correspondiente.

i@ Awhivo Edicbn Yib CAD Iowow Sckocifadshwmiaes Owpot Yesbes Owmme 7

e e 2 BeLo®s ks . | FETRRY = |

& ‘Eﬁiré%§: fé!i‘s \‘uw-kaitdq Citatats

# [alosal]-Fieais” [ Local | - ista ea 30 | [Hlocel 1 - Visn ol (. | 0 koatd - Hock Foonmk (. |4 % %
e T = L

Hombre

Mombe; | Gouge ds contiol 1

=1 g Progectn |

Now taceea b0

P [ La-rm L ek L_;icm

llustracién 210 Grupo de control en el menu de contexto — anadir a escena de
luz

Si marca la escena de luz en el administrador de
proyectos se abren las paginas de propiedades
correspondientes. Lo mismo ocurre con el grupo de
control disponible en la escena de luz. La pagina de
propiedades de Escena de luz contiene el nombre de la
escena de luz, el cual se puede modificar. Desde DIALux
4.2 existe la posibilidad de definir las escenas de luz
como escenas de alumbrado de emergencia, y de incluir
la primera reflexion en el techo en el calculo (LG 12).
Puede activar estas funciones en las casillas de
verificacion de la pagina de propiedades Escena de luz.
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Escena de lnz | Factores de Iz dinma | Valores de atenuacifn

Nombre: Escena de oz 1

" [La exena de luz es de alumbrado de emergencia

= [ Provecta 1
o, Lmdnaias whilizad as
= Local 1
[ Plano il
(=1 Escenas de luz
[=R{=1
aF Grupo de contral 1
(=) Cg Escenade lnz 2
Ef—_ Groupn de control 2
=3 Grupos de contral
[+ : Grrapo de control 1
[+ '% rupo de contiol 2
ol Fuelo
il Techo
+-[1 Svperficies de paredes
+- [ Luminarias
+-[1 Muebles

[§Pro... L%Mueh L‘tI'TexTu...L ¥ Belec... LjOutput

llustracion 211 Pagina de propiedades de una escena de luz — escena de luz

La pestana Factores de luz diurna sirve para determinar la
posiciéon del sol para el calculo con luz diurna. Tiene la
posibilidad de tomar en el inspector cualquier
configuracion con respecto a la luz diurna. Activando la
casilla de verificacion Tener en cuenta la luz diurna
durante el calculo incluira en su proyecto la luz diurna. Si
deja esta casilla de verificacion sin activar, el local sera
calculado como hasta ahora. Todas escenas 0 una escena
individual de un local pueden ser calculadas al mismo
tiempo.

Escenade luz Factores de luz diwma | Velores de atenuacion
Tener gn cuenta Ja Iuz diuma durante el caleulo

Fecha 2006 321 | Tiempo: | EF 102 2

Modelo de cislo: | Cielo cubierio b

= [ Prowecto 1
[ 7%, Luminasies wilizadas
=y Local1
[ Plano il
= Escenss ds luz
= (g Esenadelnz |
s Grupo de control 1
= Cp Escenade Inz 2
EL“—_ Grupo de control 2
= 3 Grupos de control
) £%; Grupo de control 1
%1%, Grupo de control 3
o Suelo
o Techo
@0 Supsrfisies de parsdes
- Luminariss
@ 0 Mugbles

(Bpro [ i Mush [ Tt | Selec | Outpt

llustracion 212 Pagina de propiedades de una escena de luz — factores de luz
diurna
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En la pagina de propiedades Valores de atenuacion,
aparecen los grupos de control con valores de regulacion

en una lista que se puede editar.

Ewenadeluz | Factoresde luz divma ~ Valores de atenuacitn
Grupo de control %

Luminarias fuera de gropo de contol 0

Grupo de control 1 100

= [ Proyecta 1
B-5+, Luminariss utilizad s
=y Locel 1
[ Plano atl
=1 Escenas de luz
= (g Escenade luz 1
Ef—_ Gropo de control 1
= g Bsvena de luz 2
E"r_ Grupa de control 2
= Gropos de contal
& "—_ Grupo de conteol 1
) 5oy Grupe de contiol 2
o Suelo
i Techo
[ Superficies de paredes
1[4 Lwminacias
3 Muebles

-

5

(BPro [ peibueh | @@ Tentn | Seles | Outpt

llustracion 213 Pagina de propiedades de una escena de luz — valores de
atenuacion

Yalor de atenmacibn | Colorde vz

Valor de atenvacién: | 100.0 %

Defina el valor de atenwacion de las luminarias de este
grupo de control

= [ Provecto 1
+ - Luminarias vhlizadas
= Locall
| Plano #tl
=1 Escenasde uz
= g Escenade luz 1
Ef_- Giupo de control 1
= Escena de Iuz 2
Ef_- CGtupo de control 2
=1 Crrupos de control
+ '% Grupo de control 1
+ _%_ Ghrapo de control 2
ld Suelo
wd Techo
+-_1 Superficies de paredes
#-_1 Luminarias
+-_1 Muebles

e (M [T | v [ 0.

llustracion 214 Pagina de propiedades de un grupo de control — valores de
atenuacion
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El usuario tiene la opciéon de hacer visibles en la vista
CAD los valores de atenuacién de las luminarias usadas y
administrarlos en las paginas de propiedades
correspondientes. Mediante el icono en la barra del
menu se pueden encender o apagar los valores de
atenuaciéon. Ademas existe la posibilidad de cambiar
entre las diferentes escenas de luz individuales con los
simbolos de la flecha, siempre que existan varias escenas
de luz.

dgddad o BeLOEE
il wmwlEleBio] . 6Bk o

llustracién 215 Iconos para mostrar los valores de atenuacion en CAD y las
diversas escenas de luz

TH B Bietn Deh DAD D Gkooae b Ovpss Ve Ouse 3
TR NI A A m— @, [ Bis

General | Opoiones Rasimens

Nombie: | Plaster, iough

Longitad (000 |
Anchum: (0810
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& Popeeta |
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1= 2 Bwomade L
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llustracién 216 Valores de atenuacion visibles en la vista CAD

Si se usan luminarias con varias salidas de luz (LEOs) se
pueden ajustar separadamente los valores de regulacion
para cada LEO. En la pagina de propiedades del Grupo
de control integrado en la escena de luz puede dar un
valor de atenuacién para cada LEO. Este valor de
atenuacién debera ser multiplicado por el valor de
atenuacion del grupo de control. Ejemplo:

El grupo de control se regula al 100%.

En este grupo de control hay una luminaria con salida de
luz de componente separado directo e indirecto. La
salida de luz de radiacion directa estd apagada y la de
radiacion indirecta esta encendida.

Ajustes:
Grupo de control: 100%

Salida de luz directa: 0%
Total: 100% x 0% = 0%

Salida de luz indirecta: 100%
Total: 100% x 100% = 100%
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Si la luminaria indirecta tuviese que estar regulada al
50% se puede realizar bien en el grupo de control o en
los ajustes de la salida de luz.

Bien:

Total: 50% x 100% = 50%
o bien

Total: 100% x 50% = 50%

Yalor de atenuacitn

Valor total de atenacion: oo (%

Defing el valor de atenvacifn de las luminarias de este
zrupo de control

- WILA 1138-53 Sentic pendant luminaire, T 16
Emision de luz 1 100 hd
Ermisifndelz 2 100
Emgstfndeloz 3 100

=l g Escenade luz 1 L
E%- Gimpo de control 1
= Grupos de control
5%, Chupa de cantral 1
E‘f" 11
E‘f" 41
E‘r’ !
E‘r’ 441
E!" &l
ol Suslo
i Techo
= Superficies de paredes

llustracion 217 Regular separadamente las salidas de luz independientes de
luminarias

Si no ha sido insertada ninguna escena de luz en el local
éste se calcula el local como antes.

Modificar escenas de luz y grupos de control

Tiene la posibilidad de duplicar escenas de luz y grupos
de control. De esta manera el trabajo se hace mas facil si
se usan las mismas luminarias con diferentes valores de
regulacion. La funcién se encuentra en el menu de
contexto de la escena de luz o del grupo de control.
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Nombre Escenadehe | Factomedeln dinms ~ Valores de atenuacion
Hembue:  Gropo do control 1 Grupo de contiol %
- Lunizmsias fremm de gropo de control. 0
Grugo de control 1 100
= [ Proyectn 1 = 3 Poyeb 1
-2, Luminaxids uilizadss % %, Luminaria vilizades
=y Local | = & Loaal1
1 Plano il (] Plano 681
= (4 Essennsde iz = [ Escenssde bz
# g Ewemde he | # gl
[# (g Ewenadehe 2 ] ifzsmﬂﬂ Uitilizar escena de luz para CAD
= (3 Grupos de contool = (3 Gruposdeco) =
P w % Grapodel | Imserit grupa de contwl »
# o5 Grpodeconto]] | Alsdialgmemadels b ER L e ———
. Suelo
e et e |
= [ Superficiesde perede) 2| Borms = L Sopecficieada col e
Pared | Bl Covarscne | B Faedl T2 =
Pared 2 d B P 2
Pated 3 Pared 3
Pared 4 Pamd 4
- Luminariss ® (3 Lominasiss
# (4 Muebiss = [ Musbles
B Proy_ | o Mustls | @ Tortums | ¢ Selcci | _§Owput . @ Proyecto | o Mokl | i Testurs || Seleecitnde . | (5 Ootpat

llustracién 218 Duplicar una escena de luz o un grupo de control

La funcion de la distribucion de luminosidad en el local
calculado se encuentra en el menu Vista®> Ajustar
luminosidad

@ Archivo Edicion [ Tits | CAD  [nsstiar  Selecoibnde luminarias Ouipuls  Ventant
‘.A_:_i Arbol del provects ’I
B Vish estindar 3D B
I Plenta (plano simbolico X-¥) R
)| Vists frontal (plano X-2) T
General | Método @ Tista lateral (plano 7-Z) o
Mambre: |anall () Repressntacion reticular Ctet W

|6 | Mostrer texctusas
E Mostrar valores de atenvaciSn de las escenas de luz en CAD

Degcripeifn;

@ Rayos anxiliares para Tumninarias CrlR
Ql]‘ Repressntacion en 3D de 1a distribucion luminosa,
|

(] Mostzar lss isoliness en CAD il

- IT;: Ph‘r‘ny;cm ! u Fropiedades de fsolineas
(=8 Locall €9 Mostrer colores falsos en CAD
| Plano Gl |
=3 Escenas d
[ Cg Esce
i - Oy Esces e

=3 Grop |
- A | Ajvster Inmninosidad..
@A Gruno de control T

llustracién 219 Ajustar la luminosidad mediante el menu

o usando el menu de contexto de la ventana CAD.
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[ Lozl 1 - Escena de/ @ Local 1 - Escen r [l Lacal 1 - Eavena de r i Lol 1 - Bavena de il
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- S} 1111:74

| | Livstar luminosidad

llustracién 220 Ajustar la luminosidad — ventana CAD

La pagina de propiedades de Luminosidad le permite
configurar la distribuciéon de la luminosidad en el local.
Después de que haya desplazado el control de la
luminosidad a la posicién deseada, haga clic en el botén
Aplicar para que el ajuste se actualice en su rendering
3D.

Luminosidad | Configuraciones ampliadas
Regmlador de lnminosidad para rendering 30:

Ljustar agui la lurninosidad de la representacion 3D de los
locales calenlados.

Laz modificaciones s9lo s activaran para los sucesivos
renderings 30 Haga clic en Aplicar para actoalizar la
wentana wa configirada.

llustracién 221 Control de luminosidad para el rendering 3D

En la pestafa de Configuraciones ampliadas, puede
corregir el tiempo de exposiciéon de la representacion
CAD. Ademas tiene la posibilidad de optimizar todas las
escenas de luz mediante las casillas de verificacion.
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 Luninosidad " Configuraciones ampliadas

[+] Emplear &uinmatica
[+#] Optimizar todas laz escenas de hoz
Escenaexterior  Locel miemor Loz dinma

Aplicar
Lugui puede V. comigendo a la "Belichtongszeit"mod ificar

la representacitm CAD Las mecripeiones en la parte superior
del regulador deshizante son memos puntos de referencia.

llustracién 222 Configuraciones ampliadas
Las escenas de luz se
pueden optimizar todas
juntas.

Exportacion de escenas de luz

Ahora DIALux ofrece la posibilidad de exportar escenas
de luz en formato *.dlc (abreviatura de DIALux Light
Control) Puede encontrar esta funcion en el menu
Archivo Exportar Guardar el archivo de escenas de luz
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llustracién 223 Exportacién de escenas de luz
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Alumbrado de emergencia

Generalidades

DIALux le apoya en el disefio de escenas de luz de
emergencia. El alumbrado de emergencia se puede
calcular en DIALux de acuerdo con la norma europea EN
1838. Desde luego que conforme a la EN 1838 en el
calculo del escena de alumbrado de emergencia
solamente se tiene en cuenta el componente de luz
directa (EN 1838 — pagina 2). También se puede elegir
para el calculo la directriz de la Guia luminotécnica 12
(LG12) de la Society of Light and Lighting (SLL) de
Inglaterra, que incluye la primera reflexion de luz directa
sobre un techo. De los tres tipos de alumbrado de
emergencia solo son nuevos el alumbrado de vias de
evacuacion, el alumbrado del area abierta o antipanico, y
resultan necesarios los objetos o tipos de calculo
especiales.

Alumbrado de

Emergencia
| L,
Alumbrado d e - o
umbrado de

| Alumbrado !
Sicepete | dealerta !
emergencia i i

R e i J
Alumbrado Alumbrado de Alumbrado de
de camino area abierto area de trabajo
de escape (Anti-panico) con alto riesgo

llustracion 224 Tipos de alumbrado de emergencia

El alumbrado de alerta se calcula como un disefio de
iluminacion normal. Existe la posibilidad de disefiar un
alumbrado de escape de emergencia cuando se inserta
una disposicién de luminarias en un proyecto DIALux y se
fija como proyecto de alumbrado de emergencia. Ya que
la situacién y el alumbrado de emergencia se integran
con frecuencia en el disefio de un proyecto de
iluminacion normal, y se realiza con luminarias que
también se utilizan en la iluminacién habitual, se puede
reducir el trabajo que tiene que hacer el disefador de
iluminacion. Este ultimo sera capaz de elegir las
luminarias destinadas a la iluminacion de emergencia de
entre todas las luminarias colocadas dentro de un local, e
incluso colocar mas luminarias que deban funcionar
exclusivamente en caso de emergencia. Tales luminarias,
gue se usan Unicamente en caso de emergencia, no se
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toman en cuenta en el calculo de la iluminacion
“normal”. Pero sin embargo, estas luminarias son
colocadas y aparecen en los listados de los outputs para
constatar su puesta en servicio. El usuario puede elegir
para cada luminaria si es que debe ser usada para la
iluminacién normal, para la iluminacién de emergencia, o
para ambas. El tiempo de funcionamiento y el flujo
luminoso puede ser configurado para el caso de
emergencia. Por supuesto que no es posible tener en
cuenta la regulacion de luminarias en funcion del efecto
de luz diurna dentro una disposicién de alumbrado de
emergencia.

Para crear una disposicion de alumbrado de emergencia
el usuario solo tiene que elegir el local deseado y
haciendo clic con el botén derecho agregar una
disposicion de iluminacion.

Escenade luz | Factores de luz diurma | Valoresc 9 P

Mombre: Escena de luz 1

Alurmbrado de emergencia

[JLa escena de luz es de alumbrado de emergencia

= |4 Provecto 1
=I5 Luminatias utiizadas
¥ 0 DIAL 10 SM283FHEZM
-8 Local 1
-8 Local 2
| Plano il
=-{_1 Escenas de luz
g Escena de luz 1
| suelo
i Techo
=J-{_J Superficies de paredes
EZ Pared 1
EZ Pared 2
EZ Pared 3
EZ Pared 4

llustracion 225 Escena de luz de emergencia

Si el usuario quiere disefiar un proyecto de alumbrado de
emergencia para el mercado britanico existe para ello la
posibilidad de definir el calculo de acuerdo con la Guia
luminotécnica 12 tomando en cuenta la primera
reflexion del componente de luz directa en el/los techo/-
s. Esto, por supuesto, sera activado automaticamente si
el usuario ha seleccionado las configuraciones estandar
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(opciones globales, tales como UGR, SHR, y cociente de
iluminancia) conforme al mercado britanico.

El usuario puede definir para cada superficie de salida de
luz si ésta debe ser usada para alumbrado de
emergencia.

:de contmol | General | Descripcitn.” Alumbrado de emergencia 4

Emisan de Ioz 1
L plicar para alumbrado de emergencia.
(%) TTnicamente para alumbrado de emergencis.
() Adicionalments al vso nomal.
Factor de alwmbrado de emergencia; 1.00
(modo a corients de emergencia / funcionamiento de

Flujo lwminoso de alumbrado de emergencia; Iy
fndice de reproduccion de color;

llustracion 226 Pagina de propiedades de alumbrado de emergencia

Para cada luminaria y cada superficie de salida de luz
(LEO) de una luminaria esta disponible una hoja de datos
de la luminaria para alumbrado de emergencia. Esta hoja
de datos le ofrece informacion importante del LEO. La
primera contiene un grafico para la “zona de
deslumbramiento fisiolégico”. En esta grafica estan
indicados, los valores de intensidad maéaxima de la
EN1838, Tabla 1, y dos esbozos muestran valores de
intensidad maxima del LEO para el “suelo plano” y para
el “suelo desigual”. El sequndo grafico/tabla muestra las
distancias maximas para el montaje de las luminarias
para alcanzar la iluminancia deseada (por ejemplo, 1 Ix).
En esta tabla apareceran varias alturas de montaje (de
2m a 5m) y las posibilidades de montaje, como son
transversal a la pared, transversal a transversal,
transversal a axial, axial a axial y axial a la pared.
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DIALux
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Luminaria: DAL 2 BE Q00 Leuchte

Lamparaz: 1 x T26 350/

indice de reprodussitn de color: 20
Flujo luminoso: 360 Im
Factar da corraceién: 0.000
Factor de alumbrado de emergencia: 1.00
Fluio lumineso de alumbrado de emergencia: 0lm
Zrade de eficacia de funcion amiento: a220
zrado de eficacia de funcionamiento (medio local inferion): 100.00

Grado de eficacia de funcionamienta (medio local superiafy: 000

Evaluacidn del deslumbramiento (Irtensid ades luminicas
maximas [cd])

| co [=1] CO - G360
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H [ e = Pt

20 | 222 4.3 40 473 247
280 278 54 560 573 PR

Atura de montaje fm]

llustracion 227 Output — hoja de datos de alumbrado de emergencia

lluminacion de vias de evacuacion

Para realizar un disefio de alumbrado de emergencia
para vias de evacuacion, el usuario debe insertar una o
mas superficies de calculo de la via de evacuacién. La via
de evacuacién se puede editar introduciendo las
coordenadas o moviendo el ratén. Pinchando con el
botén derecho puede insertar puntos adicionales para
agregar un giro a la via de evacuacion. El ancho de la via
de evacuaciéon puede ser de 2 metros como maximo.

[ Local 2 - Excema dus sz § - Planka
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llustracion 228 Alumbrado de emergencia — modificar la via de evacuacion
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La superficie esta puesta en el suelo pero el usuario
puede moverla libremente. Después de que haya sido
insertada esta superficie/-s de via de evacuacion debera
elegir una luminaria. Con un clic del botén derecho en la
via de evacuacion, puede insertar una disposicion de
luminarias sobre la misma. El usuario puede elegir las
luminarias que quiera usar, y puede también definir el
flujo luminoso que deberan tener las salidas de luz (si hay
mas de una), y el nivel de iluminancia deseada que se
debe alcanzar en la via de evacuacién. Las distancias
maximas para la primera luminaria y entre las luminarias
son calculadas y utilizadas para colocar las luminarias. El
usuario puede elegir si deberan instalarse aparatos de
iluminacién en los puntos de giro de la via de
evacuacion. Si es necesario, puede tener mas de una via
de evacuaciéon y mas de una disposicion de luminarias
dentro de un local.

i Aadministrador de proyectos " [kocal 2 - Escena de bz 2 - Planta
Dascrpode  Alwnbrado de emergencia | Fire 4 ¥ | cseom' b am b hm am ! amhw hm e e

Emsirude ke 1 | =
)
[ Aplicer para shumbeadn de smargenci,
) Unicaments pern simbeada de snergencia, ::
) bconalment ol uso nomel <
Facher i shevbradks do aargercia: | 100
{mod & corrients de emergenda |
Fanceramecnts de refororesal
Py T £
I de repeoducciin de coloer 50

wEscenadebiz 2 L2 ™
5 [0 Grupon de contral 1w
5 1% Grupa de cortred | &
s = .
B Techo {
= [ Superticies b paredes = A
B Pared 1 = .
B Faedz Ty
B Pureds My

B Fared 4

B Faeas

B Parnds

B Fured 7

4 Lmraias
- Dissoscain en lnsa

.

w0

llustracion 229 lluminacion de la via de evacuacion

Antes de planificar la via de evacuacién con luminarias
para rutas de evacuaciéon, normalmente se definen
posiciones para luminarias en puntos a destacar
especialmente. El disefo inicial se hace con luminarias
para hacer evidentes lugares potencialmente peligrosos,
destacar el equipamiento de seguridad, e iluminar la
sefializacion de emergencia, logrando un nivel de
intensidad luminosa adecuado para un recorrido seguro
a lo largo de la via de evacuacion.

Como se observa en la ilustracién, el fabricante puede
usar modelos 3D para la visualizacion de sus luminarias.
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L Local 2 - Esrena de luz 2 - P\ant}/ @ Local 2 - Escena de luz 2 - Vista...

\

llustracién 230 lluminacién de via de evacuacion — visualizacion

Alumbrado de area de trabajo con alto riesgo

Para el alumbrado de area de trabajo con alto riesgo el
usuario puede usar las superficies de calculo para el area
de trabajo normales de DIALux. Estas contienen el drea
de tarea y el &rea circundante. La superficie de calculo se
calculara dentro de la escena de luz de alumbrado de
emergencia al igual que otras superficies de calculo.

Luz de emergencia

Desde la version 4.1 de DIALux se utiliza luz de
emergencia en DIALux soélo para el calculo del alumbrado
de emergencia. Una salida de luz “normal” puede usarse
también para el calculo del alumbrado de emergencia.
Las luminarias “normales” funcionan con frecuencia con
kits de baterias o estan conectadas a una bateria central.
Por eso en caso de emergencia se utiliza la curva de
distribucion de la intensidad luminosa “normal” para el
calculo. Puede ser que el flujo luminoso sea diferente. En
DIALux se puede seleccionar una Unica luminaria y definir
los ajustes para el calculo de alumbrado de emergencia.

© DIAL GmbH, Lidenscheid pagina 155



DIALux Version 4.9

de emergencia.” Iluminacion de camino de escape «r

Distancia de luminaria
Max, distancia a la primera luminaria: 0.00  |m

Max, distancia entre luminaria v luminaria: | 0,00 |m

Maonktaje de luminarias

Tipo de montaje: Adosado hd
Longitud de suspensian: 1]

Alkura de montaje: 1]

Rotacion: 0.0 a5

Alkura del local: 2,800 m

Iluminacian de camino de escape

Emplazar luminarias en los puntos de inflexidn

E min linea media: 1.0 [

E min media anchura: 05 [

Homogeneidad: 40 i1

[ Inzertar ” Cancelar I

llustracion 231 Alumbrado de emergencia — el inspector

El usuario puede definir aqui si la luminaria debe ser
utilizada para el calculo del alumbrado de emergencia.
También puede definir si ésta se utiliza solamente en
caso de emergencia o también para la iluminacion
normal. El flujo luminoso para el tiempo de
funcionamiento se puede editar aqui.

Hay en el mercado, por ejemplo, luminarias para
ldmparas fluorescentes que incorporan una lampara
incandescente o un LED para el alumbrado de
emergencia. En estos casos seria posible utilizar las
curvas de distribucion de la intensidad luminosa de las
lamparas fluorescentes para la iluminacién normal, y las
curvas de distribucion de la intensidad luminosa de la
ldmpara incandescente o del LED para el alumbrado de
emergencia.

Hoja de datos de alumbrado de emergencia

Un elemento del buen disefio de iluminacion lo
constituye una documentacion completa de las
luminarias. De acuerdo con prEN 13032-3, DIALux
proporciona también la evaluacion del alumbrado de
emergencia con respecto a la problematica del
deslumbramiento y a los intervalos de espaciado éptimos
en forma de hoja de datos.
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llustracién 232 Hoja de datos de alumbrado de emergencia
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Calculo de luz diurna en DIALux

DIALux ha sido ampliado para apoyar completamente el
calculo de luz diurna. Ahora puede insertar también
escenas con luz diurna en su proyecto. La influencia de la
luz diurna en las escenas interiores y exteriores puede ser
calculada con facilidad. Los diversos modelos de cielo
(despejado, cubierto, parcialmente nublado), asi como la
luz del sol directa pueden tenerse en cuenta en el
calculo. Por supuesto, la ubicacion, el tiempoy la
alineacion asi como la obstruccién de luz diurna se
toman en la consideracién para el calculo.

Aspectos basicos

Desde la versiéon 4 DIALux puede calcular también luz
diurna. Para ello no se precisa un modo especial. En las
escenas exteriores por principio se puede calcular la luz
diurna, y en los espacios interiores también siempre que
haya ventanas o tragaluces. Se usa como base para el
calculo la DIN 5034 y la publicacién del CIE 110. La
béveda del cielo se divide en superficies luminosas
parametrables, las cuales obtienen una luminancia en
funcion del modelo de cielo, de la ubicacion, de la fecha
y de la hora. Con la opcién "usar luz del sol directa"
también se calcula con el sol como fuente de luz. El
calculo se produce en los pasos siguientes:
1. Célculo de la luz cenital en todas las superficies
(interior y exterior)
2. Calculo de la luz del sol directa en todos las
superficies
3. Calculo de la luz directa de las luminarias (si esta
disponible)
4. Calculo del componente indirecto

DIALux no hace ninguna diferencia para el célculo entre
interior o exterior, todas las superficies se utilizan
simplemente para el intercambio de radiacién. Si se
desea realizar un calculo de luz diurna en DIALux debera
ser insertada una escena de luz apropiada.

Tipos de cielo en DIALux

Los tipos de cielo en DIALux se corresponden con el CIE
110-1994, "Spatial Distribution of Daylight — Luminance
Distributions of Various Reference Skies” (" Distribuciéon
espacial de la luz de dia - distribuciones de luminancia de
varios cielos de referencia"). A cada punto del cielo se le
asigna una luminancia. La luminancia depende de la
altura solar, del acimut solar, de la altura del punto del
cielo y del acimut del punto del cielo.

Tabla 1 Tipos de cielo de acuerdo con el CIE 110-1994
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Cielo nublado Cielo promedio | Cielo
despejado

Nombre en Cielo nublado Cielo Cielo

CIE intermedio en despejado

promedio
Desarrollado
por Nakamura,
Oki y otros.

Descripcién Cielo cubierto, | Desarrollado Cielo
distribucién de | desde un despejado
luminancia periodo largo
simétrica en de medidas,
rotacion con las

condiciones
atmosféricas
medias

Sol _dlrecto No No S

posible

Namero de

luminancia

posible de 3 ! 8

apogeo

Se usa la

luminancia de Krochmann Krochmann

apogeo en

DIALux

Escenas de luz

DIALux ofrece la posibilidad de definir escenas de luz en
un proyecto. Para ello se inserta una escena de luz
dentro del local o de la escena exterior con el boton
derecho del ratén, o por medio del menu Insertar. En las
escenas de luz las luminarias pueden estar de manera
individual o en grupos de control con valores de
atenuacién. Asimismo puede usar una situaciéon de luz

diurna.

ade luz

Grupo de control
Luminariaz fuera de gropo de control 0

Gmpo de contral 2 100

Factores de loz divma. -~ Walores de atenmaci6n

4

%

= [ Provecto 1
[+ Luiminasias vilizadas
= Local 1
| Plano ati
=1 Escenas de luz
g Escenade luz 1
[ O Escenade Iuz 2
g Alumbrado de emergencia
[#-_13 (rrupos de control
A Snela

llustracion 233 Introducir valores de atenuacion de un grupo de control
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Para realizar un calculo de luz diurna debera existir en el
local una escena de luz.

Célculo de luz diurna

Cuando se empieza un proyecto, primero debera
definirse la posiciéon en el globo.

royectn elaborado por | Direccifn | Defalles © TUhicacion 1

[Uhicacifn Ladenscheid v
Longitnd: (763 | Guerdar
Anchors: (5122 | Ouitar

Fona horaria: |1 h desplazamiento a Gk T

[#] Tiempo de verano  des (2005 % | hasta | 2005/ +

= [ Prowecto 1 ~
#- O, Luminarias nhilizadas
-1-# Local 1

I Plawm aHl

llustracion 234 Elegir la ubicacion

Aqui el usuario puede elegir cualquiera ubicacion.
DIALux ofrece una lista muy larga de lugares en todos los
continentes, de tal manera que las entradas para
longitud y latitud, asi como la zona horaria estén ya
llenas. También se pueden afadir otros lugares a gusto
del usuario.

slam de mantenimdsnds | Superficies dellocal - Orientacién 4 P

Orientacibn hacia el norte:
00 a

Degviacion del eje ¥ de la
direccion nore
(en sentido horario)

= 4 Prowecta 1
+-73 Luminaras vhilizadas
=8 Local 1
| Plano atl
=1 Escenas de luz
(g Escenade luz 1
+- (g Escenadeluz 2

llustracion 235 Orientacién hacia el norte

Se puede definir la direccion del norte tanto para el local
como para la escena exterior. Para reconocerla
facilmente, la flecha que indica el norte esta dibujada
cerca del origen coordenadas.
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En el proyecto debe incluir las ventanas o tragaluces
dentro del local como antes. Estos se pueden colocar
facilmente a lo largo de una linea o como campo si uno
utiliza la funcién de Copiar a lo largo de una linea.

General | Posicion/ Tamsfio - Factores de luz diwma 4 ¥

Grrado de transmisiin

Material tipica de widrio: s | (90 %
Factor de contaminacicn

Entomnn fipien (eomtaminasibn: s | 1.00

Factor de division con travesiios

Tipo de wentana tipico: v | [100

Tipo de wentana tipico:
Wentana de madera (para abric)
Ventana de madera (fija)
Wentana de plastico (para abrir
Ventana de plazheo (fia)
Ventana de metal (para abrir)
Ventana de metal (fija)
Tragaluz con travesafio
Ciapula de luz

A TETTE T (T AT S wTR T

llustracion 236 Determinar factores de luz diurna

Por supuesto todos los parametros importantes se
pueden definir para las ventanas y los tragaluces. Como
de costumbre, DIALux incluye ya en la seleccion los
valores estandar mas habituales.

Escenade iz~ Factores de luz diwma | Valorsde: 4 ¥

Tener en cuenta la lnz divma durante el calenlo
[] Caleular cociente de uz diuma
Fecha: 2006/ 3421+ | Tiempo: | B 10:2 &

Modelo de cielo:

Luz solar directs.

= 4 Prowecta 1
-7, Luminarias nhilizadas
=8 Local |
| Flano atl
=1 Escenssde luz
(g Escenade Inz 1
= (g Escena de luz 2
Ef—_ Grupo de contool 2
Cp Alumbrado de emergencia

" D) R}

| i

llustracion 237 Factores de luz diurna

Para calcular una escena de luz con luz diurna, se deben
poner las opciones de calculo necesarias en la escena de
luz. Si se activa la casilla de verificacion Calcular cociente
de luz diurna se adoptan las configuraciones siguientes:

- Modelo de cielo cubierto

- Sin sol

- Sin consideracion de posibles luminarias

disponibles
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Como consecuencia el usuario recibe como de
costumbre el resultado del calculo incluyendo la
visualizacién, y en este caso el output del cociente de luz
diurna como componente del plano util. Si el usuario
desea saber el cociente de la luz diurna en otras
posiciones, puede insertar superficies del calculo
apropiadas o puntos de calculo.

A continuacioén se ve el grafico de valores del plano de
trabajo. Muestra los cocientes de luz diurna en las
posiciones correspondientes. Los outputs para D, Domax
y D, se representan como valores porcentuales.

Local 1/ Escena de luz 1/ superficie de trabajo 1/ Area de entomo /| Grifico de
valores (E)
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252 252 3|1 361 Sk S 80 B0 4ED B0 4SE 454 361 361 252

0 | 580 590 562 952 4% 36 238

24 24 e 3IF 39l Fd 2 02 a2 02 33 3}/ 3F 36 24
24 ZW TG IF I B/ oAm 02 R 02 38l B/ OIXB OTJE 20

“ooo
nm Sa0m Escala 1:23

Situacion de la superficie an &l local:
Funto marcado:
(1606 m, 1.207 m, 0.750 mj)

Trama: 4:24 Purtos

En [ Enn [ Emar [ Enn / En Enin ! Enau
02 185 &7 037 0.15

llustracion 238 Output — grafico de valores del plano de trabajo

Obstruccion

Por supuesto la obstrucciéon también se puede tomar en
consideracion en DIALux. Para ello es necesario definirla
también en CAD. Mediante la seleccién Editar la
obstruccion con luz diurna en el menu Edicion o
pinchando con el boton derecho en el local e insertando
la obstruccion. En la escena de la obstruccion el local se
muestra en vista exterior. Ahora los objetos se pueden
planear arbitrariamente alrededor del local. También se
puede levantar el local, como cuando se trata por el
ejemplo, de un local en una planta alta. La obstruccién
produce el efecto de sombra para la luz directa asi como
autoiluminante por la iluminancia que alcanza a los
objetos de la obstruccion.
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£ Administrador de proyectos

4

General | Métoda del plan de manterimiento

11 Arbolo2

llustracion 239 Obstruccion en vista CAD

Soleamiento

La incidencia de la luz solar directa en el espacio se
puede simular en tiempo real. Para ello resulta necesaria
una tarjeta grafica compatible con OpenGL. La incidencia
de la luz solar a través de las ventanas y/o los tragaluces
se calcula en funcion del lugar, la orientacion, la
geometria, la fechay la hora.

i Admanstracee de projeets.

llustracion 240 Visualizacion de sol y sombra

En la parte superior izquierda del Inspector se encuentran
dos reglas deslizantes. Con éstas se pueden cambiar la
fecha y la hora en tiempo real y puede simularse el
transcurso de la incidencia de la luz en el local.

Configuraciones en el dialogo de calculo

Antes de comenzar el calculo usted tiene la posibilidad
de seleccionar las escenas a calcular en la ventana del
calculo. Otras configuraciones estan disponibles. Por
medio de mas configuraciones puede elegir las opciones
y procedimientos para el calculo.
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Iniciar calculo

Beleccionar escenas |

3

O Muy exacto (largos tiempos de calsula)

Procedimients de calouln

() Antomatico

() Estandar {necesita mucha memonia)

() Altenativo (necesita poca memoris, es slpo més lento)

llustracién 241 Dialogo de célculo

© DIAL GmbH, Ltdenscheid

Escenas a caleular:
Escena Caleular tambifn mue...  Caleular tambign homd

[(Locall - Escenade luz 1 [v] [

Local 1 - Copda deEstena de v O

S5 | &
[ Seleccionar todo ] [ Todaz con muebles ] [Todos con lum.rias]
[ Cancelar ssleccidn ] [ Todag s muebles ] [ Todag gn luminaxas ]

Opeiones de calenlo

(%) Estandar {zalevln recomendado)
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Si utiliza un ratén con 3 botones
la opcion ,MOVER" esta
disponible en el botén central.
Si tiene un ratdn con rueda
puede ampliar o reducir la
escala girando la rueda y mover
presionandola.

Al desplazarse por una
escena hay diversas opciones
disponibles.

CTRL

SHIFT

DIALux Version 4.9

Trabajando en la vista 3D

Configurar la vista 3D
Para poder juzgar con exactitud los resultados de

su

planificacién, tiene la posibilidad de desplazarse por una

escena ya planificada. La posicion del espectador

puede

situarse también en el interior de un local. Esto resulta

especialmente Util en la planificacién de grandes
con mobiliario abundante.

locales

llustracién 242 Evaluando la planificacién de una escalera desde la planta

superior

Dispone de las siguientes herramientas para situa
Vista 3D (de izquierda a derecha):

Modo raton * X

llustracién 243 Barra de herramientas para conmutar los modos

rla

e Seleccionar objetos; en este modo los objetos
pueden ser marcados con un clic, dependiendo

del filtro de seleccion.

e Ampliar o reducir vista; haga clic a la izqu

ierda en

la ventana CAD, mantenga la tecla pulsada y
mueva el ratdén adelante o atras para aumentar o
reducir el factor del zoom. Ademés, desde
DIALux 4.2 puede ampliar o reducir la vista CAD
un 10% usando CTRL + + o bien CTRL + - .

e Girar la vista 3D; haga clic en el boton izq
mientras mueve el ratén.

e Mover; mover la zona representada en la

uierdo

ventana. Si emplea un “ratén con tres botones”,

© DIAL GmbH, Ltdenscheid
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siempre dispone de esta funcion en el botén
central.

e Desplazarse por la escena:

o Haga clic en el botén izquierdo y mueva
el ratén para desplazarse adelante, atras
0 girar sobre si mismo

o Haga clic en el botén izquierdo y
mantenga pulsada la tecla Ctrl. Podra
desplazarse hacia arriba, abajo, izquierda
o derecha sin variar la direcciéon de la
mirada.

o Haga clic en el botén izquierdo y
mantenga pulsada la tecla Shift
(mayusculas). Permanecera en la posicion
y podra mirar alrededor de usted.

Si lo desea puede cambiar la distancia focal de la cdmara
en la vision 3D seleccionando el modo zoom (simbolo de
la lupa) del ratéon. Mientras hace zoom (pinchando con el
botén izquierdo y moviendo el ratdn) debera apretar la
tecla CRTL al mismo tiempo.

0.00 [x 0.00 cdfm? 8,005 m 10.280m 0.000m U

llustracién 244 Cambiar la perspectiva y la distancia focal de la cdmara

Revisar los valores del calculo en la vista 3D

Con ayuda de la funcion Luxémetro es posible obtener
mostrado el valor de la iluminancia calculada en
cualquier punto que seleccione. Para ello, por favor,
cambie a la vista 3D para poder seleccionar cualquier
punto del local. Mueva el cursor del ratén a la posicion
gue desee en la ventana CAD. Los resultados del calculo
le son mostrados en la parte baja del marco de la
imagen. Para que le puedan ser mostrados varios puntos
de célculo en su ventana CAD sera mejor que, para

© DIAL GmbH, Ltdenscheid pagina 166



DIALux Version 4.9

simplificar, elija la funcion del ratén Rotar la vista. Asi
puede llegar rapidamente a cualquier punto en el local.

'|i

¢

[ @bt TmeEnWEAEM  GLwem WM 0078 25,51 in® L, LEie ) 000 M

llustracién 245 Mostrar los valores de lux en la vista 3D

Si ahora pincha en cualquier punto que le interese en la
vista 3D se le mostrara inmediatamente el resultado del
calculo para este punto en el monitor.

Guardar la vista 3D

DIALux le ofrece dos maneras diferentes de exportar el
rendering 3D como archivo grafico. Para guardar la
imagen de una visualizacion solamente necesita disponer
la vista 3D de una escena (local interior, exterior, o vial)
de tal manera que represente la informaciéon deseada. A
continuacioén seleccione en el menu Archivo = Exportar
-> Guardar la vista como JPG...

[ T 3
G b 94T ol o [ ]

llustracién 246 Guardar una vista 3D como archivo *.jpg

Se abre una ventana y puede seleccionar una carpeta y
un nombre del archivo para la imagen. El tamafio del
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archivo es de 1024 x 768 pixeles. Se graba como archivo
JPEG.
Para obtener un archivo de visualizacion de alta
resolucion/calidad puede proceder de la manera
siguiente:

o Lleve a cabo el proyecto, elija la perspectiva que

desee de la vista CAD 3D.
o Cambie al output y abra el rendering 3D.

[ ] Elemento del local (lists de coordenadas)
~[7 ] Superficie de caleulo (lista de coordenadas)
~[7 =] Lugares de trsbajo (st de coordenadas)
“[7 ] Superficies UGR (st de coondimadas)
[ =] Puests en servicio de Ios grupos de confrol
(-3 Grupos de control
=4 Esenasde luz

=1 Esenadeluz 1
i-[] Z] Datos de planificacitn

|3

[ Puntos de caleulo {someario de resultados)
[0 ] Areasde cociente de uz dinma (lista de coordenada
[0 ] Puniosde céleuls de Inz divma (someario de resultad:
@0 |
OE

Observador TGR {somario de resnliados)

[ 5] Rendering Gprosesado)decd | Abrir
. [ [ Superficies del local b en nneva ventana
# [ CopiadeEscenade hiz 1

Imprimir
Wista preli
2| Exportar PDF..

<
8 Proyects | i Mosbles | 4 Textumas u

llustracién 247 Abrir el rendering 3D

o Abra la aplicaciéon a la que deba ser exportado el
rendering (por ejemplo Word, Excel, o un
programa de tratamiento de imagenes...).

o Pinche con el botoén izquierdo del ratén en la
imagen del output DIALux del rendering 3D,
mantenga la el botén presionado y mueva la
imagen a la aplicacion en la que deba copiarse la
imagen.

e T

llustracién 248 Copiar un rendering 3D en otra aplicacion
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o Elarchivo de imagen ha sido copiado como
Bitmap con una resolucion de 2000 x 2000
puntos. Puede ser editada como se desee.

Representacion en colores falsos

El usuario también tiene la posibilidad de mostrar el
rendering 3D como representacion en colores falsos. Esta
forma de representacion se ofrece tanto para
iluminancias como para luminancias con valores de
escalonamiento y gradaciones de color libremente
definibles.

llustracién 250 Colores falsos - luminancias
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Si el tamafo de su monitor lo
permite, se recomienda tener
abiertas simultaneamente
distintas vistas.
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Trabajar con vistas diferentes

DIALux le apoya a la hora de proyectar con diferentes
vistas del local.

* ¥ ||¥entan ~ X

e ® |m e=a

llustracién 251 Barra de herramientas para vistas

Lo

Las barras de herramientas aqui representadas, Vista y
Ventanas le permiten abrir diferentes vistas mediante un
clic. Las funciones de los botones, de izquierda a
derecha, son las siguientes:
e Abrir vista 3D estandar
Abrir vista en planta
Abrir vista lateral
Abrir vista frontal
Hacer zoom en la vista de la totalidad de la
escena; esto significa que DIALux hace zoom
hasta los limites del local o de la escena exterior
e Mostrar escena de luz anterior o siguiente
e Mostrar valores de atenuacion en CAD
e Mostrar los factores del plan de mantenimiento
en CAD
e Activar el administrador de proyectos, esto
significa que DIALux muestra ademas de la Guia
el Administrador de proyectos
e \entanas abiertas en mosaico vertical
e Ventanas abiertas en mosaico horizontal
A través del menu Configuraciones—> Personalizar barras
de herramientas puede activar mas funciones en la barra
de herramientas de la vista o de la ventana (véase pagina
58).

© Local 1 - Lichtszene 1 - Vista Frontal (plano X-Z) B [Lecatt -Li

n 50 o0 1500 500 who 1500

500
g
td

20

2m

L0

| &

llustracién 252 Trabajando con diferentes vistas
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Cerrar vistas con el icono X

Nuevo en DIALux 4:
guardar varias perspecti-
vas en la vista CAD (modo
de camara)

DIALux Version 4.9

Obtendra una disposicién como la arriba mostrada
abriendo en primer lugar las cuatro ventanas de vista y
haciendo clic en Mosaico vertical.

* X ‘i"f:nta.l]v x

llustracién 253 Ordenando diversas vistas

Puede cerrar una ventana pinchando en el simbolo X de
arriba a la derecha.

Cerrar una
wentana de wista

Carmnbiar la wista

llustracién 254 Cerrar ventanas CAD

Guardar vistas

Desde la version 4.0 de DIALux puede grabar en la vista
3D perspectivas de la cdmara de la representaciéon CAD
3D por medio de determinadas combinaciones del
teclado. Gire y haga zoom en la vista CAD para obtener
la posicion requerida y después presione CTRL + ndmero.
Esta vista sera guardada en el proyecto. A la misma se
puede acceder de nuevo automaticamente presionando
Alt + nimero. De este modo puede guardar hasta 10
vistas (CTRLy ,1"...,,0"). Ahora también puede lograr lo
mismo en el menu de contexto de CAD o guardar las
posiciones de camara individuales en el menu CAD.

* Adeistratoe i prayetas Wl 1 otaen | Talwd s e

sl | Wt ko kit | C Y

ks =B

Brsbain

llustracién 255 Guardar la vista de cAmara mediante el menu de contexto
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Aol aliaach
EFYT

b 2eE [ @ o B e
lB)C G BB 6

llustracién 256 Guardar la vista de cdmara mediante el menu

La funcidn Restablecer vista de camara le hace entrar en
las vistas guardadas. Usted puede acceder a esta funcion
bien a través del menu de contexto de CAD o bien a
través del menu—> CAD.

llustracién 257 Restablecer vista de cdmara — restablecer posiciones
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Modelo de representacion reticular

Para que también pueda trabajar con DIALux en un
ordenador "antiguo”, existe la posibilidad de cambiar al
modo de representacion reticular. De esta manera
DIALux no parpadeard mas al moverse en la vista 3D.
Puede encontrar esta funciéon en el menu Vista=>
Representacion reticular. O mas rapido todavia mediante
la combinacion del teclado Ctr/ +W.

gigePeaell flasaalias raliasnll
sollio walmiop s bIBEClalsalles ol

CUEFE 5

. .028388 5.k

55

j=\ 78 sy
| R
W
! [l § ;
T <
1 Ajust: /
3
. 4

llustracién 258 Cambio al modo de representacién reticular
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jPara modificar con el ratén
la altura de un objeto,
apriete la tecla Ctrl!
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Edicion de objetos insertados

Mover objetos

Las luminarias y los muebles colocados en un local
pueden modificarse libremente con posterioridad. El
Inspector le muestra en principio todos los datos relativos
al objeto seleccionado (en el administrador de proyectos
o en la vista CAD). Estos pueden ser modificados
introduciendo otros valores. Cuando un objeto es
modificado en la vista CAD (sea girado, desplazado o
modificado en su tamafo) los valores son asimismo
actualizados en el Inspector.

4,500 m 2,800 m 1.100 m UM

llustracién 259 Modificar graficamente la altura de objetos

Para cambiar la posicién de un cuerpo en el eje Z, apriete
la tecla de control (Ctrl) en su teclado. Manténgala
pulsada mientras hace clic con el ratén en la cruz de
posicion de dicho cuerpo. En tanto que mantenga
pulsados el boton izquierdo del ratén y la tecla Ctrl,
podra modificar el objeto_Unicamente en su altura. Si
suelta la tecla Ctrl, puede modificar la posicion de X e Y.

En la vista 3D el punto de corte de las tres lineas de
posicion muestra el lugar de la cruz de posicién
proyectado sobre la superficie del suelo.

En DIALux 4.9 es posible mover los objetos insertados no
ya solo pinchando en la cruz de posicién, sino también
pinchando en las esquinas del objeto. Esto ofrece
algunas ventajas. Por una parte, ahora el objeto rastrea
en referencia a una estructura existente (como por
ejemplo una pared). Cuando un objeto es movido rastrea
automaticamente en referencia a una estructura o
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respecto a la trama. Asi el objeto puede ser colocado
enrasado con otro desde sus esquinas. Ademas moverlo
a partir de las esquinas tiene otra ventaja fundamental. El
objeto se coloca automaticamente con su canto junto al
angulo de la estructura presente. Para ello no se
requieren mas configuraciones manuales ni rotaciones.

[LLocal 1 - Planta v

n oo os0 100 150 20 25h 50 53 a0 aso 50 ss0

380

|

200

250

200

150

100

050

000

llustracién 260 Arrastrar objetos a partir de sus esquinas y rotacién automatica

Desactivar objetos

Los objetos se pueden desactivar por medio del menu de
contexto. Para ello los objetos deberan marcarse en el
arbol del proyecto o en la vista en CAD. Después,
pinchando con el boton derecho del ratéon en la vista
CAD, se llega al menu de contexto. En el punto del
menu “seleccion invisible” los objetos seleccionados se
desactivan.

L E=rrrh 7 [CTE] =T
@ povo EEcHn Vel CAD Giowm e Hrccondehmineis  Dutpis Ve ke T -a
Qe - Y EPLOPIE &#5%  Ri@i |l r 8] ral=smj

&% mielelLE 2]ae IFaveulssamotpioe B e &a ]

Acdiritradee s prpecten 9 Bara mit Tagesichs - Tagmbcht. b G

Bommime | Gt [ 5000 [

Fudse FLsan abtsies o lemm A DOMm o U MM

llustracién 261 Desactivar objetos
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Para cambiar un area de
trabajo en la vista 3D
pulsando la barra de
espacio, mientras
presionando el botén
izquierdo del rat6n con el
icono del ratén en la encima
del area que le gustaria que
el area de trabajo esté.

jPara desactivar la trama de
captura configurada, apriete
la tecla Shift!

DIALux Version 4.9

Para volver a hacer visibles los objetos desactivados
debera seleccionar el punto del menu “anular
invisibilidad”. Para ello pinche de nuevo con el botén
derecho del ratén en la vista CAD y seleccione en el
menu de contexto el ultimo punto del menu.

W= i E Vot 0 =
@ povo fRcin Ukt (A0 G sty Pecconoehmnis Dutets Vea Onje 1 s
QFd S Re I RS L TaE i " Em rals 1
R LA L AP ) avewpfevamotpiineBld&a

e — 9 Bten o Tagedicht Taumbchi
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llustracién 262 Hacer visibles objetos

Utilizar cualquier superficie como plano de trabajo

El objeto se puede mover con el ratéon sobre una
superficie. El plano de trabajo en el que se puede mover
el objeto esta fijado como paralelo al plano X-Y. Esto se
puede cambiar temporalmente cuando, al desplazarlo, el
objeto es movido sobre una superficie determinada y se
presiona la barra de espacio. El plano de la superficie por
debajo del cursor se convertira ahora en el plano de
trabajo actual. Esta puede ser, por ejemplo, un techo
inclinado, una pared o la superficie de una mesa. El
plano de trabajo actual se deshace cuando se selecciona
un nuevo objeto.

Mover y girar objetos sin trama de captura

Mueva el objeto arrastrandolo con el ratén; se movera
Unicamente en la trama de captura predeterminada. Si
durante el movimiento mantiene presionada la tecla
Shift, la trama de captura quedara entretanto
desactivada. Usted puede, asimismo, configurar la trama
cuando la captura esté desactivada. Seleccione para ello
en el menu Captura = Opciones de captura.

© DIAL GmbH, Ltdenscheid pagina 176



DIALux Version 4.9

Display trama | Tramade captora = Captora de dngulo  Colomes

[#] Mostear trama;
Separacif x| 1.000 mo oy 1.000 M

Desplazaoients: = :D.EIEIEI (m 0.000 m

llustracién 263 Configuracion de la display trama”

Display trama -~ Trama de captora | Capturs de angulo | Colores

Trama de caphora astiva

Distancia x: 0100 |m
Distancia y: (0,160 m
Distancia z: ' {1

Tnidad minirma con caphora desactivada;
0ot m

IdEntica separacidn en todas direcciones

llustracién 264 Configuracién de la trama de captura

Dizplay trama. | Trama de capturs.  Captura de angolo | Caphous

[#]Eaptora de angnln activa
Amplitod de paso; | 5.00

llustracién 265 Configuracién de la captura de angulo
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|<- Tabulator
>

Por favor, tenga en cuenta:

El botén rojo permite una
rotacién alrededor del eje rojo,
el boton azul permite una

rotacion alrededor del eje azul y

el boton verde permite una

rotacion alrededor del eje verde.

DIALux Version 4.9

Display tramna | Tramade captuss | Captusade dngulo . Colores |

Selpccionar colores para

Trarna de visualizacitn:
Lineas de peferencia;
Planns de referencia regla;
Lineas de referencis antomiticas: [E}

llustracién 266 Configuracién de colores de las lineas de la trama de captura

Cambiar de escala o girar

Un objeto esta bien en el modo de escala o bien en el de
giro. Al seleccionarlos los objetos estan primero en el
modo de giro. Para cambiar de un modo a otro puede
hacerlo pinchando con el botén derecho y abriendo el
menu de contexto, o bien de manera mas directa
presionando la tecla del tabulador.

Para hacer rotar objetos primero debe seleccionarlos. A
continuacién podra modificarlos, bien numéricamente en
la pagina de propiedades, bien graficamente en la vista
CAD. Debe hacer clic con el ratdn en uno de los tres
puntos de rotacion del eje. También para la rotaciéon
existe una trama de captura (Captura de angulo.

llustracién 267 Rotacion de objetos

Los objetos giraran en torno a su propio origen de
coordenadas. Este esta representado por medio de la
cruz de movimiento y el punto de corte de los tres ejes.
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Para obtener outputs de
superficies de muebles,
marque la casilla Editar
resultados.

DIALux Version 4.9

De seleccionar diversos objetos para un movimiento
rotatorio, giraran en torno al punto central del
paralelepipedo que los circunscriba exteriormente.

llustracién 268 Editar superficies

En el Inspector puede ver la pagina de propiedades con
el listado de todas las superficies disponibles. Marque
una superficie (aqui la superficie 19), asi ésta sera
destacada en CAD mediante una linea elastica
discontinua. A la derecha, en la pagina de propiedades,
puede seleccionar un material, un grado de reflexiéon o
un color. Pinchando en el boton “..."” tras el nombre de
la superficie en la lista del cajeton de la izquierda se
puede modificar el mismo.

xl

llustracién 269 Trama de célculo y outputs de superficies de muebles

Para obtener en el output los resultados del calculo de
una superficie marque en la casilla de verificacion Editar
resultados en la pestafia Trama de calculo.
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Seleccionar superficies individuales

Para seleccionar una Unica superficie de un objeto se
puede buscar la misma en la pagina de propiedades (en
modelos complejos esto podria llevar mucho tiempo) o
se pincha en el objeto sobre la superficie deseada con el
botdn derecho del ratén y se escoge Seleccionar este
superficie. La superficie correspondiente esta
seleccionada en el Inspector y ahora se pueden activar
outputs para esta superficie, modificar las caracteristicas
de la textura, el material o el grado de reflexion.

[LyLocal 1 - Plants” @l Local 1 - Vista en 3D |

Gradacion

Rotar

ltear superficies"

Seleccionar este drea

Alinear y distribuir »

Copiar a lo largo de una linea...

Copiar a lo largo de una linea de referencia...
Emplear como objeto decorativo
No emplear como objeto decorativo

Almacenar objeto.. .

Cortar

3 Copiar

8 Insertar

Borrar

all Ajustar luminosidad

llustracién 270 Seleccionar una sola superficie con el raton
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Ayudas de disposicion

Medir distancias

Con ayuda de la funcién de la cinta métrica es posible en
DIALux encontrar con facilidad las distancias en las vistas
2Dy 3D. Para iniciar la cinta métrica busque en el menu
CAD la opciéon Medir distancias o el icono
correspondiente.

b 2

(-

llustracion 271 Icono para iniciar la funciéon de cinta métrica

En la vista 2D, la cinta métrica se coloca haciendo clic en
dos puntos. Los puntos finales de la cinta métrica se
pegan a las tramas existentes, a lineas de referencias, a
puntos de insercion de objetos y a los cantos exteriores
de objetos. Si estos puntos no se pegaran a un objeto en
donde desease, simplemente amplie la vista girando la
rueda del ratén para corregirlos.

L Local 1 - Planta r i Local 1 - Wista en 30 l
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llustracion 272 Acotacion en una vista 2D

.00

En la vista 3D, la cinta métrica muestra todavia mas
distancias. Asi puede ver la distancia directa entre el
punto inicial y el final (Iinea discontinua), cuya distancia
se proyecta sobre la superficie del suelo y la
correspondiente altura sobre el nivel del suelo,
obviamente.
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llustracion 273 Acotaciones mostradas en la vista 3D

Trabajando con la trama fija

La trama fija es una herramienta de ayuda para
posicionar facilmente de forma gréfica a distancias fijas
predeterminada objetos como luminarias, muebles,
objetos de calculo o también esquinas de un local. Si un
objeto se mueve con la trama fija activada entonces
“salta” hacia adelante a la distancia definida por las
configuraciones de trama fija. La trama puede tener
valores diferentes en las direcciones X, Y y Z. Esto tiene
sentido cuando, por ejemplo, deban tenerse en cuenta
tramas constructivas (por ejemplo, tramas de techos
0,625 o tramas constructivas 2,7m) en la planificacion
luminica.

5 0,5m

150

190

llustracion 274 Trama fija con distancia de 0.5m en las direcciones X e Y

jPara desactivar la trama ) o ) L .
captura activada presione la Si quisiera mover un obJeto €N una posIcion que no sigue

tecla Shift! esta trama, se puede desactivar la trama por un corto
N——————<¢ periodo de tiempo apretando la tecla SHIFT. Esto vale
m para todas las tramas y las lineas de referencia.
Para que la trama fija sea claramente visible deberia
activarse una Display trama con las mismas distancias.
También el color se puede configurar de tal manera que

destaque claramente del fondo (por ejemplo, archivo
DWG).

Lineas de referencia automaticas

Los objetos que ya estan colocados en un local o escena
exterior pueden servir, con su posicidon u orientacion,
para emplazar otros objetos. Cuando mueve un objeto
éste se puede desplazar en todas direcciones deseadas.
Las direcciones ortogonales tienen para ello una
"gravedad mas alta", de tal manera que un objeto
resulte facil de mover paralelamente a lo largo del gje X,
Y o Z. Los objetos presentes en el local (por ejemplo, las
cajas circundantes del mobiliario, paredes, elementos de
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local...) crean automaticamente lineas de referencia
temporales que sirven para posicionar otros objetos.

llustracion 275 Lineas de referencia de la pared generadas automaticamente

En la llustracion 275 se pueden ver claramente las lineas
de referencia rojas que siguen la direccion de las paredes
inclinadas. Estas lineas de referencia se obtienen cuando
uno, al mover el objeto, se para por un corto periodo
sobre cualquier otro objeto deseado (por ejemplo una
pared) y entonces sigue moviendo el ratén. Estas lineas
de referencia automaticas son visibles mientras
mantenga presionado el botén del ratéon al moverlo.

]
3

llustracion 276 Lineas de referencia de objetos generadas automaticamente

En la llustracion 276 se aprecian las lineas de referencia
automaticamente generadas por el cubo en el local.
Ahora la luminaria se puede alinear facilmente con
muebles, elementos empotrables o superficies de
paredes.

Definir planos de referencia en la regla

En planta, vista frontal y lateral hay reglas colocadas
alrededor de la ventana CAD. Estas reglas le indicaran la
posicion del cursor en direccion X-Y, X-Z e Y-Z. A partir
estas reglas puede generar planos de referencia que
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estén definidos dentro de una posicion especifica y hacia
los que puedan rastrear objetos.

5 Locad 1 - Flanta

2,00
I plara de referencs

Bormar bodos

150

Para insertar un plano de referencia,
haga un doble clic en la regla o arrastre v
suelte un plano desde la regla a la vista
2 CAD. Para insertar varios valares,
simplemente haga clic en el botdn
derecho sobre la regla o el area.

a5

llustracion 277 Crear planos de referencia en la regla

Puede crear estos planos de referencia con un doble clic
en la posicion que desee de la regla, o bien pinchando,
arrastrando y soltando el plano de referencia desde la
regla a la vista CAD. Si ya hubiese objetos en CAD el
plano de referencia rastreara en las esquinas de un
objeto cuando el cursor se mueva en las proximidades de
una esquina. Asi se puede trasladar a la regla facilmente
la geometria relevante de una escena o de un plano DXF.

Estas lineas se llaman planos de referencia porque son
activos en dos dimensiones. Una linea generada en
planta también resulta visible en la vista lateral (si ha sido
dibujada paralela al eje X) o en la vista frontal (si ha sido
dibujada paralela al eje Y). Asi, los objetos que han sido
colocados con planos de referencia en planta, puede
colocarse correctamente en altura si se cambia a la
correspondiente vista lateral o frontal.

Trabajando con lineas de referencia

Las lineas de referencia son objetos a emplazar
libremente que solamente se representan en la vista en la
gue han sido insertados como, por ejemplo, Unicamente
en la vista en planta o sélo en vista frontal.

Estas lineas sirven para alinear o colocar sobre ellas
objetos (luminarias, muebles, objetos de calculo, puntos
del espacio, puntos de cuerpos de extrusion, o puntos de
superficies de calculo).
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Se produce un rastreo en el punto de insercién o en un
vértice de la caja circundante (bounding box). Cuando un
objeto se mueve arrastrado por un vértice hacia una linea
de referencia, la rotacién del objeto se orientara
conforme a la linea de referencia.

-2

llustracién 278 A la izda. el punto de insercién se mueve con el ratén, a la
derecha un punto de esquina. Al mover el punto de esquina se adapta
también la rotacion

Las lineas de referencia no se imprimen en el output.
Para insertar una linea de referencia simplemente pinche
en el icono correspondiente o seleccione la linea
apropiada en el menu Insertar - Lineas de referencia.

& waqE o ising s Gl e S 6

llustracién 279 Iconos para insertar lineas de referencia

Tras haber seleccionado una linea de referencia puede
editarla en el local con la ayuda del menu de contexto.
Tiene a su disposicién, entre otras, las funciones Borrar
ultimo punto, asi como cerrar o terminar la linea de
referencia. Para ello ponga una linea de referencia en el
local y pinche con el botén derecho del ratdn para abrir
el menu de contexto (comparese también el proceso
“tirar lineas de referencia” de la pagina 176).

Barrar dtimo punto

llustracién 280 Editar y adaptar lineas de referencia
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Lineas de referencia simples

La linea de referencia simple sirve fundamentalmente
para alinear objetos con ella. Cuando mueve un objeto
hacia la linea de referencia, rastreard automéaticamente
respecto a la linea de referencia al aproximarsele a cierta
distancia. Si desea evitar temporalmente la captura por
parte de la linea de referencia, simplemente apriete la
tecla SHIFT. Y para desactivar la funcién de captura de
las lineas de referencia de manera continua desactive el

icono o use el menu.

llustracién 281 Iconos para activar y desactivar la captura en linea de
referencia

Una linea de referencia se define simplemente haciendo
clic en el punto inicial y pinchando también en el punto
final.

Barrar dtimo punta

% Cortar
53 Copiar
&) msertar

X Barrar —

llustracién 282 Insertar una linea de referencia

Puede ver la posicion del punto inicial y final en el
Inspector. Ademas, puede ver en fondo gris (ya gue no
se puede editar) la longitud de la linea de referencia y su
angulo respecto al eje horizontal (eje X en planta) y
vertical (eje Y en planta).

La posibilidad de crear lineas de referencia paralelas es
también muy Util. Asi se pueden posicionar objetos en
varias hileras o con una separaciéon determinada. La
disposicién de bafiadores de pared a una distancia de 1/3
de la altura del local resulta facilisima. Simplemente
cologue una linea en la pared. A continuacion genere
una paralela e introduzca como separacion la distancia
gue necesita.
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Para borrar lineas de referencias simplemente
seleccidnelas con el botén derecho y elija Borrar. Las
lineas de referencia también se pueden hacer invisibles.
Para ello pinche en el icono correspondiente.

Medios de ayuda

llustracién 283 Hacer visibles o invisibles las lineas de referencia

Polilinea de referencia

Una polilinea de referencia funciona como una linea de
referencia simple, salvo que en lugar de definir un punto
inicial y final se puede insertar cualquier cantidad de
vértices. El tramo entre los vértices es siempre una recta.
Para desactivar el modo de polilinea de referencia pulse
la tecla ESCAPE o presione el botén derecho. Usando el
botdn derecho el usuario puede elegir si se debe Cerrar
asi, o si el Ultimo punto debera convertirse en punto
inicial y con ello lograr un poligono cerrado.

EBarrar dlkime punta

‘ Cerrar

Salir

Cartar

[T

Copiar

Insertar

X L

Borrar

p

llustracién 284 Insertar polilinea de referencia pinchando con el botén derecho

En el Inspector también se pueden cambiar todos los
vértices con posterioridad. La polilinea de referencia
también se puede abrir o cerrar posteriormente.

La polilinea completa se puede mover si al pinchar en un

vértice se aprieta al mismo tiempo la techa ALT. Si no
solamente se mueven los vértices.
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PREET ST AR R PR N AR R R M T

|

i

Click + Alt
o u

PSRIP AR PR L AR AR

Ada oo

llustracién 285 Mover la polilinea entera apretando la tecla ALT

Linea de referencia curva

La linea de referencia curva puede colocarse como la
polilinea de referencia. Las lineas de unién entre vértices
no son rectas sino curvas. En los puntos inicial y final hay
unos draggers que se pueden usar para que el usuario
pueda ajustar la curva.

e

llustracién 286 Configuracién de la linea de referencia curva en los puntos
inicial y final que se cambian con los draggers

Para mover la linea de referencia curva completa apriete
la tecla ALT mientras pincha en uno de sus puntos. Si no
solamente se pueden mover puntos.

PSP E PIR R N  R E Y

e

2
5
H
:
2 Click + Alt

S % o
] o q
= L] a
:
1 s d
3 o o

a o

g L L o o
3

llustracién 287 Mover el poligono completo apretando la tecla ALT
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Circunferencia de referencia

Se puede insertar una circunferencia para orientar
objetos. Se pueden definir el punto medio y el radio con
el ratéon o de forma numérica.

Copiar a lo largo de una linea de referencia

Una funcién muy util en DIALux consiste en copiar a lo
largo de una linea de referencia. Se puede copiar
cualquier linea de referencia. Se pueden copiar los
objetos que se desee o también combinaciones de
objetos (luminaria y luminaria, luminaria y mueble,
mueble y objeto de calculo) a lo largo de una linea de
referencia.

Para ello debera situar primero lineas de referencia en
CAD. Los objetos a copiar deberan situarse en el local. Es
importante que los objetos a copiar juntos estén
posicionados correctamente los unos respecto a los
otros. La posicidon en el local es irrelevante.

Establecer punta de irradiacién »

Editar Factores de mantenimiento

Mastrar accidn luminosa

Alinear y distribuir >

Copiar a lo largo de una nea. .

Coplar alo largo de una nea ds referendla. ..

Afiadir &l grupo de control 3

Agregar a la ordenacion de luminarias >

4 Corkar
54 Copiar
5 Insertar

X Borrar

llustracion 288 Copiar un downlight a lo largo de una linea de referencia

Se selecciona el objeto a copiar y haciendo clic con el
botdn derecho elija Copiar a lo largo de una linea de
referencia en el menu de contexto. Ahora aparece un
simbolo en el cursor que consiste en una pipeta y un
simbolo de lineas de referencia. Si el cursor se mueve
sobre una linea de referencia aparece un pequeno
gancho, el cual indica que se puede elegir esa linea. Esto
se confirma pinchando con el ratén.
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P
P PP

llustracién 289 Cursor para seleccionar la linea de referencia a lo largo de la
que se deba copiar

Una vez seleccionada la linea de referencia deseada, el
Inspector ofrece la posibilidad de definir la cantidad
deseada de copias, la distancia entre ellas y el tipo de
colocacion.

Capior & lolargn de una linea de referenca

5D 10 51

Tigso e difuisién

m |l nm
(%) Dofissiin mstindar (ronsderay los vértoes)
) Eofusifin contirua g
[7 r I 1
Saparaién: 150 |m a
-] n
g

Seleccionar inveas de referencla en CAD

Copan  f| Cancaia
Fash Light 475 Py
[ hicin -l
w [retn =
v
[ Kokzoit
o Lo 5.8 |
Ligh-C .
£E \epzger Leuchien GutH
» LENNERER:
# Lichiing Technokges o 5
[] aussnime uvees o
L Lusonc =
|+ R
B Martini
£, Moddar Lighting Instruments
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Petricks
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5 SIMES 1
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llustracién 290 Copiar seguin la configuracion estandar teniendo en cuenta los
vértices

Si se elije la Difusion estandar DIALux coloca los objetos
primero en el punto inicial y en el final, y también en
cada vértice de la linea. Entre estas posiciones fijas la
distancia entre los objetos sera tratada para que
manteniendo la cantidad de objetos y la distancia se
aproximen al maximo a los valores introducidos.

Seleccionando la opciéon Difusion continua se sitUa el
primer objeto en el punto inicial, y cada objeto que le
sigua estara exactamente a la distancia definida. Si la
longitud de la linea de referencia no es un exactamente
un multiplo de la distancia definida entonces el ultimo
objeto se situara antes del fin de la linea.
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llustracién 291 Copiar a intervalos regulares con distancia fija

Asi se pueden colocar objetos también en polilineas de
referencia, circulos y simples lineas de referencias.

Tramas

Ademas de las lineas de referencia también es posible
insertar una o varias tramas de referencia. Para ello
primero haga clic en el icono para creaciéon de tramas.

& o il sl S 6]

llustracién 292 Icono para insertar una trama de referencia

En el inspector se puede determinar los puntos inicial y
final, o bien el angulo y la distancia de la trama. Por
supuesto que también se puede colocar la trama
graficamente, en tanto que se defina primero el punto
inicial pinchando. Entonces se despliega con el ratén el
primer eje de la trama. Para ello se utiliza la trama del
inspector. Inicialmente el valor es 0,625 x 0,625m. Tras
pinchar de nuevo se define rectangular el punto final de
la trama mediante un tercer clic. En las proximidades del
punto inicial se encuentran dos puntos para la definiciéon
del tamafio de la trama.
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Gt | - Fata

Clhic1 Clic 3

S

Clhic2

llustracion 293 Insertar una trama de referencia

La trama de referencia tiene un efecto de captura en los
vértices, sobre las lineas a mitad de la longitud de la
trama y en el medio de la misma.

250

2.00

150

1.00

050

0.00

llustracion 294 Posiciones, en las que surte efecto la trama de captura

Por supuesto que también es posible colocar tramas
dentro de otras tramas. Esto es util cuando, por ejemplo,
se deban colocar disposiciones de luminarias en techos
modulares.

Copiar con CTRL+C, CTRL+V y CTRL+H

Con las teclas CTRL+C se puede copiar objetos al
clipboard. Puede copiar un solo objeto o también una
combinacion de diferentes objetos. Con las teclas
CTRL+V puede insertar el objeto copiado a una distancia
deX=1m,Y=TmyZ=0m.

Con las teclas CTRL+H el objeto copiado se inserta al
lado de la posicién del cursor, teniendo en cuenta el
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posible rastreo hacia lineas o tramas de referencia
presentes. Esta funciéon se adecta perfectamente para
copiar varias luminarias en una trama de techo. Se coloca
el cursor cerca del centro de la trama en la que se deba
insertar la luminaria y se aprietan las teclas CTRL+H. La
luminaria se coloca conforme al efecto de captura de la
trama exactamente en el medio del modulo.

Copiar a lo largo de una linea

DIALux ofrece la posibilidad de copiar un objeto
repetitivamente uno tras otro. Esta funcion Copiar a lo
largo de una linea se activa en la ventana CAD con un
botdn derecho del ratéon o en el menu Edicion.

llustracién 295 Copiar a lo largo de una linea con el ratdn

Por medio del inspector se puede, como alternativa a
alinear la linea con el ratén, introducir el nimero exacto
de copias, la distancia y la posicion de la Ultima copia.

[Loce 1-Pats” @tocel 1 - vistaen 9D

llustracién 296 Copiar a lo largo de una linea con el Inspector

Alinear y distribuir

A menudo al proyectar resulta necesario colocar varios
objetos enrasados o alineados en vertical u horizontal
para lograr armonia en la distribucién o en el aspecto del
techo. En DIALux puede realizar esta funcién en el ment
de contexto de los objetos marcados o en el menu
Edicion = Alinear y distribuir.
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Mode: "Volkear superficies”

Seleccionar este drea

Unificar
Substraer

Separar

linear y distribuir Centrar en el espacio
Copiar a o largo de una lnea. . B 5o ciuerds
Copiar 10 largo de una linea de referencia... B e senads e
Emplear coma objeto decorative Sl Alinear ala derecha
Mo emplear como objeto decorativ T Alinear atrés
Amacenar obisto... AN Alineacion centrads en
& | Cortar Wl Alinear delante
53 Copiar Il Alinear arriba
&8 Insertar 4l Alneacién centrads en
X, | Borrar Wl Alinear abajo
o8 Distribuir e direccién X
&N Distribuir en direccién ¥
&N Distribuir en direccién 2

llustracién 297 Menu de contexto CAD — alinear y distribuir

Edicién i
=) Deshacer Chrl+2
9 Rehacer Chrly
Cancelar la seleccidn Chrl+0)
Cortar Chrl+
Copiar Chrl+C
Inserkar Chrl+
Borrar Deel
| Alinear v distribuir 4 | = Alinear alaizquierda
Copiar ala largo de unalinea... & Alineacion centrada en ®
Copiat a lo largo de una linea de referenda. .. =N alinear ala derecha
:':j Editar geomettia del local. .. 1N Alinear atras
Editar construccidn con luz diurna... o Alineacion centrada en
Editar la superficie de calcula... WS alinear delante

Editar elemento del suelo... T Alinear arriba

By Reunir objetos o Alineacion centrada en 2

Substraer objetos W plingar abajo

B Separar objeto Distribuir en direccidn ¥

Separar disposicidn de luminarias Distribuir en direccion ¥

Editar factores de mankenimiento Distribuir en direccidn 2

Establecer punto de irradiacion 3

llustracién 298 Menu de edicion — alinear y distribuir

Centrar los objetos en el local

Esta funcién es muy practica cuando se tenga que
colocar una disposiciéon de luminarias en un techo con
una tamano de trama fijo y se deba hacer en el centro
del local. En el campo de luminarias, tras ser colocado
con distancias fijas, se pinchara con el botén derecho del
raton seleccionando Centrar en el local.
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Gradacidn

Rotar

Editar factores de mantenimiento

Separar

Alinear y distribuir

Centrar en el espacio

4
E—

Capiar a lo largo de una linea...

Alineacion centrada en X

Copiar o Io largo de unalinea de referendia. . B sincor ala derscha
tifiadir sl grupo de control O r—
Agregar 4 la ordenacidn de luminarias ¥ | ) Alineacidn centrada en ¥
4 Cortar W alineat delante
55| Copiar I Alinear arriba
4| Insertar 4 Alineacion centrads en 2
Barrar A alineat abajo
i Distribuir en direccian X
2 Distribuir en direccitn ¥
& Distribuir en direceitn 2

llustracién 299 Centrar objetos o luminarias en el local
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Superficies de calculo y otros objetos de
calculo

Sobre el arbol de mobiliario puede insertar superficies de
calculo o superficies de trabajo en DIALux. Para ello
cambie simplemente a la carpeta Superficies de calculo e
introduzca el objeto apropiado arrastrandolo y
soltandolo en la ventana CAD.

lSmepm X i) -rees” @ikocs 1 -Yise 30
Supariicie de cf

Pecuse de
msnhsartin

llustracién 300 Insertar superficies de célculo o dreas de trabajo

Superficies de calculo

llustracién 301 Superficie de calculo transparente

Una superficie del calculo es un area en la cual la
iluminancia puede "ser medida". No afecta a la
distribucion de la intensidad luminosa ni crea sombras.
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Varias superficies de calculo vienen determinadas por
normas como, por ejemplo, el plano de trabajo, el nivel
correcto de la lectura para los hospitales, etc.

La superficie de calculo insertada aparece, como en este
caso, como superficie transparente. La superficie que
aparece transparente es la superficie que proporciona los
resultados del calculo. La superficie es invisible cuando
esta vista del otro lado y no aporta resultados. Una
superficie de calculo se puede modificar en su posicion y
forma como se desee (véase el parrafo Modo de edicion).

Superficies de calculo para diferentes tipos de
iluminancia

Las superficies del calculo en DIALux pueden ahora
calcular diversos tipos de iluminancia. Ademas de la
normal, la iluminancia plana, perpendicular al plano que
la recibe, es posible ahora calcular explicitamente la
iluminancia plana vertical, plana horizontal, y la plana
dirigida a la cdmara, asi como también la iluminancia
semicilindrica y cilindrica de una superficie.

i Administrador de proyectos : Sinopsis X aLocal 1 - P‘am}/ 5 Local 1 - vista en 3D

Geometria ~ Superficie de calculo | Nombre Superficie de ¢

superficie de
trabajo

uo
untos de céloulo

rama de calculo Superficie de
caloulo UGR.

3 5
B 1% Archives de objeto
BT Exterior
BT Hess

BT Espacin Inteior

aciente de lu:
diurna superfic...

ia de evacuatiin

llustracion 302 Diferentes tipos de iluminancia

Geometds  Superficie de cilcnlo

Tipo: Perpendicular [lluminance :I

Posicion ds Ferpendicular llluminance
= Vertical lluminance
Horzonkal llluminance
- Semi-cylindrical lluminance
Rotacidn: |Cylindrical Huminance

z Camera-Orientated lluminance

X

Inzertar
llustracion 303 Pagina de propiedades de la superficie de célculo — seleccién
de los tipos de iluminancia
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Penetraciones

Si las areas de calculo son atravesadas por muebles (gj.
armario y superficie de trabajo), estos ahora "son
cortados” automaticamente por DIALux de los planos
virtuales. No resultan necesarias mas configuraciones.

Areas de trabajo

Las areas de trabajo son superficies de calculo que
consisten en dos partes. Las definiciones de estas dos
partes se encuentran en la DIN 5035 T7 y en la EN
12464. Consisten en un area interior, la zona de trabajo
propiamente dicha (drea de tarea) y un entorno
circundante o drea circundante. Ambas areas se pueden
modificar en forma poligonal pinchando con el botén
derecho del raton (editar superficie). Las dos partes
tienen por definicién las caracteristicas siguientes:

o Ambas superficies estan en el mismo plano.

o El &rea de tarea esta siempre completamente

dentro del area circundante.

Los outputs aportan representaciones de isolineas y de
escala de grises para ambas superficies, la grafica de
valores y las tablas se representan separadamente para
cada superficie.

L &
@ ! @ &
: :
I
, |
! |
, |
' |
! h
\ v | Gradacidn
! <
. Rotar
I
= | Editar superficie
@ Afiadir rea de trabajo
R Adaptar el drea de entorno al local
Alinear v distribuir »
Copiat a lo largo de una linea. ..
— Copiar a lolargo de una linea de referencia. ..

Seleccionar lugar de trabajo

L Selecdonar
Zoorn

& & Rotar

Al Mover

o Desplazarse

4 Cortar
23| Copiar
Insertar

| Barrar

llustracion 304 Edicion del drea de tarea y el area circundante
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Tramas de calculo

A partir de DIALux 4.9 también se pueden insertar,
ademas de superficies de calculo, tramas de calculo.
Estas se diferencian de las superficies de calculo
fundamentalmente por la limitacién de los puntos de
calculo. Ademas, las tramas de calculo disponen de un
gran numero de outputs propios. Todas las instalaciones
deportivas poseen al menos una trama de célculo propia.
Ademas tiene ud. la posibilidad adicional de insertar mas
tramas de célculo. Estas se encuentran por una parte en
el arbol del proyecto en Objetos, o bien en el menu
Insertar = Trama de calculo.

Geometria Trama de célcul

Lfsooo | oafsoon |moa|

Ratacion

Trama de calculo

[0 |#¢ v oo
[0 ¥

~ Tramade calculo
#2 Puntos de clcula ~ radial
4 Trama de céloulo
=2 Grids
(2] f;‘:i Sport
[=-#% Archivos de objeto
BN B M| Tramade calculo

jP\hD L“c L P Ljo ‘ definida por el...

llustracion 305 Insertar una trama de calculo mediante el administrador de
proyectos

Por medio de un simple “arrastrar y soltar” se puede
ahora insertar una trama de calculo. Para ello seleccione
una trama de calculo, pinchela con el botén izquierdo
del ratén, y arrastrela a la posicion deseada en el local
del proyecto. Como alternativa también puede introducir
antes la posicion exacta en el inspector y dejar que
DIALux coloque la trama de calculo.
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Insertar

Mueva escena 3

Disposicidn de las luminarias 3

Elemento de calle 3
#a Cbieto...

Elementos del local...
Venktanas v puertas...
Elementos de sscena exterior,.,

Centros deportivos. ..

Superficies de calculo...

itk
/__BJDEQS«dE— St
[ Trama de calculo,..

T —thservadar GR

#*  Texburas...

Colores. .,
Colores de luz...

Filtro de calor ...

Ewaluacidn energética

Insertar linea
Insertar polilinea
Insertar cercha

Insertar circulo

mEty e B

Insertar trama

llustracion 306 Insertar una trama de célculo mediante el menu

En total tiene tres tipos distintos de trama de calculo a su
disposicion: cuadrada, radial, o definida por el usuario
conforme a criterios propios.

Trama de calculo

Traslade un objeto hacia una ventana CAD mediante

= .

-

Trama de calcule Trama de calculo Trama de célculo
radial definida por el ...

llustracion 307 Tipos de tramas de célculo

La trama de cdlculo cuadrada y la que resulta definida
por el cliente son similares en su concepcion (en tamafo
y forma). En la trama de calculo definida por el usuario
se pueden modificar con flexibilidad la altura del origen
de la trama y el nimero de puntos de cdlculo. La trama
de célculo radial permite una modificacion individual de
los radios internos y externos, asi como también del
origen de coordenadas.

Editar

Ademas de introducir tramas de célculo, tiene también la
posibilidad de editarlas y ademas guardarlas para
proyectos posteriores. Para ello pinche con el botén
derecho del ratén la trama de calculo insertada y
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seleccione en el menu de contexto que aparezca el
punto Convertir para editar.

Tenga en cuenta: asi todas las opciones de cambiar de
escala automaticamente la trama estan desactivadas.

radacion

= _ @verﬁrparaeditar _-3|
- [ e S —

Crear obzervador GR

Opciones de gradacidn... 3
Opciones de visualizacién... 3
Alinear y distribuir 3

Copiar a lo largo de una linea..,

Copiar a lo largo de una linea de referencia...
.| & Cortar

53  Copiar

¥ Borrar

llustracién 308 Editar trama de célculo para convertir

Como compensacién a continuacion puede insertar
puntos de calculo adicionales o modificar los puntos
existentes a través del menu de contexto mediante el
subapartado Editar puntos de la trama.

Ve e 4 e -
! Gradacion

i____.:__:.___.'.___ Rotar

<1 Editar puntos de trama 1)

Guardar trama de cilculo...
Crear observador GR 3
Opciones de gradacicn... 3
Opciones de visualizacion.., v
Alinear y distribuir 3
Copiar a lo largo de una linea...
Copiar a lo largo de una linea de referencia...

& Cortar

4|53 Copiar 3

# | %  Borrar

llustracién 309 Editar puntos de la trama
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Los puntos de la trama se pueden adaptar
individualmente, bien a través del inspector (en
Seleccion) introduciendo las coordenadas, o bien
moviéndolos directamente con el ratén. De esta Ultima
manera pinche con el botén izquierdo el punto
correspondiente de la trama y muévalo hacia la posiciéon
deseada manteniendo pulsado el boton.

Tenga en cuenta: aqui también se pueden modificar los
valores z. Asi se pueden crear tramas de calculo
tridimensionales muy complejas.

esentacion | Calculo de tiempo real -~ Seleccion <

@ Coordenadas de trama

Coord. mundiales

X ¥ iz
——z | -1.200 2,500 0.000

llustracion 310 Modificaciéon de puntos individuales de la trama por medio de
las coordenadas

Informacién: Dentro del inspector en Seleccion se
distinguen los puntos de la trama conforme a
coordenadas terrestres y coordenadas de la trama. Las
coordenadas de la trama se refieren al origen de la trama
de calculo, mientras que las coordenadas terrestres, por
el contrario, se refieren al origen de la escena exterior
real.

Cambiar de escala

En DIALux existe la posibilidad de cambiar la escala de las
tramas de calculo de diversas maneras. Para proceder a
esto seleccione la trama de calculo y abra el menu de
contexto haciendo clic con el botén derecho. Ahora
puede encontrar aqui su seleccién de escala en Opciones
de escala, por ejemplo, con o sin fijacion, etc.
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T-"_ Gradacin o |TTTTTTTmYn f
! Rotar {

Editar puntos de trama

Guardar trama de cdlculo...

A
' |
i Crear observado) {
| _..——‘——'ﬂ__——__

" |COPC'D”ESdEQ’5d3C'U”m D Con anclaje

Opciones de visUaNZscIom... 4 Con anclaje al inicio

Alinear y distribuir 3 Con anclaje a coordenadas mundiales

Copiar a lo largo de una linea... Sin anclaje

Copiar a lo large de una linea de referencia...
| % cotbar e &
B3 Copiar

X, Borrar

llustracién 311 Seleccion de las opciones de escala

Unir tramas de calculo

Todas las tramas existentes y las que se inserten de
forma adicional se calculan en DIALux de manera
estandar por separado y sus resultados también se dan
por separado. No obstante, existe la posibilidad de de
unir dos o mas tramas de calculo obteniendo asi un
Unico output. Para ello seleccione primero una trama de
calculo pinchandola con el botén izquierdo del ratéon. A
continuacién mantenga pulsada la tecla SHIFT y
seleccione una o mas tramas de calculo adicionales. Por
medio del menu de contexto (pinchando con el botén
derecho una de las tramas seleccionadas) puede
seleccionar finalmente el subapartado Unificar.
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Paso 1: Paso 2:
Seleccion tramas de Seleccion tramas de
caculo caculo adicionales

S DA e +
‘
\ |
T L L L *
Paso 3: Paso 4:
Unificar las tramas El resultado — una
de calculo superficie Unica
R e * Foroonoo oo *
| | |
1 ng i

llustracion 312 Procedimiento paso a paso para unificar tramas de calculo

Un ejemplo de aplicaciéon posible para la unificacion o
unién de tramas de calculo podria consistir en una
escalera. Mediante el procedimiento antes descrito se
pueden unificar todas las tramas de calculo de la escalera
para no obtener un output de cada escalén
(correspondiente a la trama de cdlculo que se encuentra
sobre cada uno de ellos).

Puntos de calculo en tramas de calculo

Como ya se ha mencionado, las tramas de calculo se
distinguen de las superficies de calculo principalmente
por el numero limitado de puntos de calculo. Esto
plantea la pregunta sobre la posibilidad de determinar el
numero y también la distribucién de estos puntos de
calculo en la trama. En DIALux los puntos de calculo se
pueden modificar por medio de tres métodos.

Todos los métodos se encuentran en el inspector en la

pestafa Trama de calculo y en el subapartado Numero
de puntos de calculo.
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Mombre | Geometria~ Tramade caleulo | 4 ¥

Cantidad de puntos de clculo:
@ Automatico

~ Manual X 7 Y: | 5

") Distanda ¥: 0471 m Y: 0410 m

Alinear puntos a los cantos
[ Horizontal

[ vertical

llustracion 313 Métodos para determinar los puntos de cdlculo

Automaético es la configuracion recomendada en caso de
gue no haya requisitos especiales. Con este método
DIALux distribuye los puntos de la trama uniformemente
a lo largo de toda la trama de calculo.

Manual. Aqui DIALux también distribuye los puntos de la
trama uniformemente a lo largo de la trama de calculo,
pero conforme a sus directrices especificas con respecto
a los valores x e y.

Distancia. Este método le deja a usted la determinacién
de las distancias entre los puntos individuales de la
trama. DIALux calcula al final solamente el nimero
optimo de puntos de la trama.

Ademas de estas opciones de seleccion tiene la
posibilidad de definir si los puntos de la trama pueden
situarse en los cantos de los ejes o deben orientarse
hacia estos. La configuraciéon para ello se puede
encontrar igualmente en la pestafia Trama de calculo en
Orientacion de los puntos. Estan disponibles la
orientacion vertical y horizontal, asi como una
combinacion de ambas.

Mombre | Geometria~ Trama de calculo | 4 ¥

Cantidad de puntos de calculo:
@ Automatico

) Manual X 7 Y: 5

_ Distandia ¥: 0.471 m Y 0.410 m

Alinear puntos a los cantos
[~ Horizontal

llustracion 314 Orientacion hacia los cantos de los puntos de la trama

Todas las funciones anteriores se refieren a la trama de
calculo cuadrada. La trama de célculo radial tiene
funciones especificas ligeramente modificadas.
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Geometria | Rotaciones Tramade cilcule 4 ¥

Cantidad de puntos de cdlculo:
@ Automatico

Manual X 5 Y: 3

Distancia: X 0.623 m Y= | 0.167 m

Crientacion de los puntos

@) Interior Desplazamiento: 0.000 m
Centro

Exterior Alinear a los cantos

llustracion 315 Inspector Trama de calculo con trama de célculo radial

En cambio, en las tramas de calculo definidas por el
usuario ya se pueden adaptar per se todas las
configuraciones de la trama individualmente. Por eso
falta aqui la pestana Trama de calculo.

Trama de medicion

Otra pestafa del inspector en las tramas de calculo es la
de Trama de medicion. Una trama de medicién se
distingue de una trama de calculo y se puede insertar de
forma adicional a ésta ultima.

Tenga en cuenta: una trama de calculo debera tener en
cualquier caso antes de ser insertada una trama de
medicién.

Activacion
una trama de
medicion

llustracion 316 Introducir una trama de medicion

En la pestafa Trama de medicion se pueden elegir
diversas configuraciones. Puede determinar, entre otras
cosas, qué puntos de la trama y cuantos puntos de
medicién han de utilizarse. Igualmente, se puede obtener
una configuraciéon que destague visualmente con mucha
mas claridad los puntos de medicion en la trama de
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calculo, desactivando los puntos de la trama en la trama
de calculo.

Célculo

En la pestana Calculo puede usted fijar qué valores de la
trama de cdlculo deberan ser ofrecidos en el calculo.
Aqui tiene diversas posibilidades de seleccion, seleccionar
iluminancias, ademas de la posibilidad de modificar
individualmente en las casillas de comprobacién
correspondientes los valores para la rotacion (en ©) y/o la
altura (en m). Puede introducir modificaciones en los
aspectos siguientes:

e Perpendicular

e Horizontal

e \Vertical (incluyendo dato sobre el angulo de

rotacion)

e Semicilindrica (incluyendo dato sobre el angulo
de rotacion)
Cilindrica
Orientada a la cdmara
Respecto a la/-s linea/-s externa/-s
Hemisférica

Informacién: Por iluminancia se entiende en este
contexto la iluminancia en un punto determinado, por
ejemplo en un punto de medicién o en un punto de
calculo.

Tenga en cuenta: cada seleccién genera varios outputs.
Para obtener un output lleve a cabo el calculo en DIALux.
Esta exige que haya sido insertada, como minimo, una
luminaria.

ulo | Trama de medicién Caleulo | Gradientes 4 ¥

Introducir los

K— Intensidades luminicas Rotacién [7]  Altura [ * Valores en CaSi”aS
7] Horizontal 0.0 de seleccion
’/ Vertical A/j
Semidilindrico
Cilindrico

m

Cémara

Linea exterior 1
Linea exterior 2
Linea exterior 3
Linea exterior 4

llustracion 317 Configuraciones previas al calculo de la trama de calculo

Gradientes

Por gradiente se entiende un valor concreto que se
encuentra entre un punto de medicion en especial y los
puntos de medicién que lo rodean directamente. El
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gradiente aporta informacioén sobre el grado de
diferencia de luminosidad entre éste y los puntos de
medicion directamente préximos.

Informacién: solamente las tramas de calculo que tienen
una trama homogénea, cuadrada en todas las reglas,
requieren gradientes de la iluminancia.

En el inspector, en la pestafia Gradientes puede activar
gradientes y sus outputs, determinar el valor limite
correspondiente, y fijar la separaciéon para la trama del
gradiente.

Informacién: segun el estandar de DIALux, un gradiente
estd situado sobre un punto de medicién o de calculo, en
funcion de si utiliza ademas de una trama de célculo una
trama de medicién.

s | Trama de medicién | Calculo” Gradientes 4 ¥

| Calcular gradientes
Valor limite para gradientes:
20 %

En las salidas correspondientes solo se emiten los
gradientes gue exceden este limite,

Distancia para trama de gradiente:
5.000 m
Los gradientes se calculan siempre para esta distandas,

sin importar la distandas entre puntos en la trama de
calculo,

llustracion 318 Edicion del valor limite para gradientes

Informacién: el valor limite introducido evita la pérdida
de calidad de imagen en grabaciones con camaray
gréficas. En eventos grabados con cdmara deberia ser
como maximo 20%, y en eventos grabados sin camara
55% como maximo.

La trama de gradiente esta situada de manera estandar,
como ya se ha mencionado, sobre la trama de calculo,
asi como también sobre la trama de medicién. En
Distancia para trama de gradiente se puede modificar
individualmente el valor de separacion en la trama de
gradiente.

Configuraciones de representacion

En DIALux las tramas de calculo permiten mostrar los
resultados directamente en CAD. Esto resulta
especialmente Util en la fase de planificacion de un
proyecto. En la pestaia Representacion del inspector en
las tramas de calculo puede hacer que sean mostrada la
informacion siguiente:

e Puntos de la trama
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Direccién de medicion
Valores calculados
Isolineas

Colores falsos

T =)
do Mrpresmhmsls | ik benred 4P Trama de chiloul

| Mosinas sanis
| Mndein i e e

ap——

o e pemparn |4

Activacian de una
opcidn de output

i tmera eulevior |- Flards

g et - Pl

llustracion 319 Modificacién de una opcion de output — mostrar valores

Calculo en tiempo real

Con frecuencia se desea, tras haber hecho
modificaciones, que los resultados sea mostrados
inmediatamente en CAD, sin tener que hacer un nuevo
calculo del proyecto. Para ello DIALux le ofrece ahora la
posibilidad de seleccionar en la pestafia Calculo en
tiempo real qué iluminancias desea le sean mostradas
directamente en CAD. Puede elegir entre:

e Perpendicular
e Horizontal

e Vertical
[ )

Orientada a la cdmara (para ello debera haber
sido insertada al menos una camara con
anterioridad. Esta se encuentra en el
administrador de proyectos en Instalaciones

deportivas)

Tenga en cuenta: la indicacion de los valores debera
estar activada previamente en Representacion. Ahora
podra leer los valores directamente en CAD, conforme a

la iluminancia seleccionada.
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llustracion 320 Ejecucion y datos de los valores del calculo en tiempo real

Tras la modificacién de las opciones de calculo (por
ejemplo, de perpendicular a vertical) no se modifican
Unicamente los valores en la trama de célculo, sino
también la orientacion de los puntos de calculo (véase la
captura de pantalla anterior).

La iluminancia orientada hacia la camara le da la opcion,
en caso de que existiesen varias camaras, de elegir una
de ellas y ajustar la altura de medicion y el giro de la
camara, por tanto el angulo de la misma.

Administrador de proyectos

1

Alculo | Representacion - Calculo de tiempo real

Cpciones de calculo

() Intensidad luminica perpendicular

() Intensidad luminica horizantal

() Intensidad luminica sertical

Camara de televisidn 1
Camara de kelevision 1
Medician alkura:

Rokacion Z:

llustracion 321 lluminancia orientada hacia la cdmara — selecciéon y
configuraciones
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llustracion 322 Output en CAD de la iluminancia orientada hacia la cdmara

Isolineas

Las isolineas sirven para la representacion grafica de la
iluminancia medida en el entorno de una luminaria. En la
trama de calculo se pueden mostrar isolineas ya mientras
se trabaja en el proyecto en CAD. Para ello seleccione en
la pestafia Representacion el subapartado Mostrar
isolineas. Obtendra ahora en CAD las isolineas de la/-s
luminaria/-s insertada/-s en tiempo real.

Tenga en cuenta: el calculo en tiempo real funciona sélo
hasta la visualizacién definitiva de los resultados.

! Sinopsis x

tiemporeal | 1c 4 » Trama de célcul

DA
=

Trama de cdlolo

medician

Trama de cdlelo

Trama de célculo
definida por ...

llustracion 323 Mostrar isolineas en CAD

Informacién: Todas las configuraciones en este apartado
sirven automaticamente también para los colores falsos.

Las lineas graficas hacen explicita la altura de la
iluminancia, conforme a directrices individuales. Estas
directrices las puede modificar y adaptar en la pestaia
Isolineas. Los perfiles de isolineas asi creados se pueden
guardar en DIALux como estandar del usuario. Ademas
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existe la posibilidad de abrir perfiles estandar de DIALux.
Para ello seleccione en el subapartado Especificaciones
estandar el perfil de isolineas que desee. Estan

disponibles perfiles para instalaciones deportivas o para
alumbrado de emergencia, entre otros.

Administrador de proyectos

epresentacidn | Calculo de tiempo real - Isolineas 1

Color [ Yalor
100l Especificaciones estandar
20,01
ESD.D Ii Exterior w
Clso.0 b Distribucion uniformme
W00k
E150.0 1« desde: |00 | piezar |5 @
Wz00.01
M=ol hasta: | 1000| Ancha: O

W cnn kv

-
’:] [Guardar como estandar para el usuario ]

llustracion 324 Seleccién de un perfil de isolineas

Puntos de calculo

Los puntos de calculo ofrecen un resultado de calculo en
posiciones determinadas. Estan disponibles puntos de
calculo horizontales, verticales, y libres.

¢ Administrador de proyectos : Sinopsis X

Advertencia Puntos de célcu

Mo hay informacidn disponible

Punta de caloulo
horizantal

-

¥ Figura estandar

8 Elementos del ambiente
B; Yentanas v puertas
<@ Elementos de escena exterior

Punto de caloulo
wertical

& Certros deportivos P
. =
=l

I

EaTra o Punta de caloulo
£ Grids fibre
-8 Sport ]
=% Archivos de ohjeto I P |
#I-#= Exterior
+-" Hess

+- /% Espacio interior Punto de caloulo

>

ciente de luz
diurna

llustracion 325 Puntos de calculo

Los puntos de calculo horizontales (en la ilustracion a la
derecha) no se pueden rotar. Siempre “miden” la luz
que se irradia desde arriba. Se mide la iluminancia plana.
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Los puntos de calculo verticales (en la ilustracion a la
izquierda) pueden rotar entorno al eje Z. Pueden
“medir” la iluminancia plana o semicilindrica. Para ello
debera seleccionarse el tipo correspondiente en la pagina
de propiedades.

Los puntos de calculo libres (en el centro) pueden ser
rotados entorno a los ejes que se deseen. “Miden”
siempre la luz que incide en la direccion de la flecha
como iluminancia plana.

En el output correspondiente (lista de puntos de calculo)
se muestran todos los tipos en una pagina. Estan
ordenados de acuerdo con su tipologia y la clase de la
iluminancia (plana, semicilindrica). Para cada grupo se
calculan y obtiene el valor maximo, el minimo, y el
promedio. Los puntos del calculo se adectan para
averiguar las iluminancias sobre escaleras, pizarras, etc.

Célculo del UGR

DIALux ofrece los resultados UGR siguientes:
1) Para luminarias que tienen un componente de luz
directa se crea una tabla UGR. Como opcién con
un ,Spacing to height ratio” (SHR) de 0,25 0 1.
2) En el output o en el resumen de locales estandar
(rectangulares, sin muebles, sélo un tipo de
luminaria) se muestran los cuatro valores UGR
estandar para la pared izquierda y la pared de
mas abajo desde una perspectiva longitudinal y
perpendicular al eje luminaria. Esto ahorra el
tiempo del calculo manual con la tabla estandar.
3) El usuario puede colocar observadores UGR en
los puestos de trabajo para obtener valores UGR
con respecto a:
a. La posiciéon y direccion de vision del
observador
b. Todas las luminarias utilizadas
C. La posicion y rotacion de las luminarias
d. Las sombras y reflexiones provocadas por
los muebles
4) Las tramas de calculo UGR, aportan, de manera
similar que las superficies de calculo, la
distribucion de los valores UGR sobre una
superficie. El calculo se produce de forma
analoga al de los observadores UGR. El output
aporta al usuario informacién sobre problemas
del deslumbramiento locales en determinados
puntos del espacio de un local.

En los resultados se obtiene para el punto 1 una tabla

con los valores correspondientes. Para los puntos 2 y 3 se
logran valores UGR discretos. Para el punto 4 se obtienen
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representaciones con isolineas y con escala de grises para
los valores, asi como el grafico de valores y la tabla. El
entorno de valores que esta definido para UGR esta
situado entre 10 y 30. Los valores superiores e inferiores
estan caracterizados como <10 o >30.

Insertar el punto de calculo UGR y el area de calculo
UGR

Los objetos de calculo UGR se pueden insertar en el
proyecto, como todos los demas objetos, por el método
de arrastrar y soltar. Para ello hay que arrastrar el objeto
del arbol de mobiliario a la vista CAD teniendo el boton
izquierdo del ratén presionado y una vez alli se suelta.
NOTA: cuando arrastre los objetos en la vista en planta,
tanto la superficie como el observador seran colocados a
una altura de 1,2m. Esta es la altura estandar de las
normativas para un observador sentado. Si los arrastra y
suelta en la vista 3D, los objetos seran colocados en la
superficie que “toque” el ratén al soltar el boton
izquierdo. Si, por ejemplo, arrastra los objetos a la vista
de 3D de un local vacio estos se colocara directamente
sobre el suelo (z=0).

| Aty i i e T g s - s Ll 1 - et s 0

Laeilh  Rasled | Obide el

L
1
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i
¥

¥

BRI

¥
[
E

E
E

e
i

llustracién 326 Insertar objetos UGR dentro un local

Estos objetos también pueden ser colocados en el local
usando la pagina de propiedades. Introduzca las
coordenadas de insercion y el tamafo de la superficie de
calculo, y haga clic en “Insertar”. Esta mascara es la que
utiliza también cuando la superficie de célculo ya ha sido
introducida arrastrando y soltando y usted desea llevarla
a una posicion determinada numéricamente.
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Ajustar la direccion de la vision del observador UGR

y de la trama UGR

En la pagina de propiedades de la trama UGR se puede
ajustar la direccion de la vision para el calculo. Una
direccion de vision de 0° significa que el “observador”
mira en direccién al eje X. La forma de contabilizar aqui
en positivo significa que la rotacion es contra las agujas
del reloj. La flecha en medio de la trama o partiendo del

observador UGR sefala la direccion de vision.

i Admintstrador de proyectos
Geometria Honibee  Observador
[Dirsccidn de mirsds del chsarvador (Rok. torno o eje I

I 800

Direccicin de 90 grados
significa a lo largo del
eje .

1 Figura esténdar
W Slemenios del ambante

& superfice de clicuo
& Purtos de ckuio
%5 Trama de cikouo

# T Espackaintericr

i snopsis

Superdicie de ci |

.8

{

Ll

Superfioe de
cilkouio

-

superfice da

7

Superfice de

duma supsrfic...

Ll

Wiz de evacuatin

.
H W

m

100

=

[atocal 1 -Planta | @Local L - ista en 30

llustracion 327 Direccion de vision del observador UGR
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lluminaciéon exterior

Escenas exteriores

En DIALux también puede hacer proyectos de
iluminacion exterior. El procedimiento y manejo resultan
en gran parte idénticos que los aplicados para la
planificacién de iluminacion en espacios interiores. Tras
iniciar DIALux 4.9 vera la nueva pantalla de inicio.

Muevo proyecto interior y \ Asistentes DIALUx

Nuevo proyecto exterior L_/ Abrir dltimo proyecto

= =,
w Nuevo proyecto de calle LJ’ Abrir proyecto

Crear un proyec

|w Mostrar también este didlogo en el siguiente inicio del programa

llustracién 328 Dialogo de inicio

Pinche en Nuevo proyecto exterior, asi DIALux se inicia
ofreciéndole una nueva escena exterior vacia para editar.
En un proyecto puede haber al mismo tiempo escenas de
iluminacion interiores, exteriores y de viales.

[LsEscena exterior 1 - Planta |

B

=00 om0 500 1000 15.00 200 =0 =000 =00 .00 .00 50

5000

0

an.00

3500

3000

sk

20,00

15.00

10.00

llustracién 329 Inicio de DIALux 4.9 con una nueva escena exterior vacia
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Puede insertar mas
elementos del suelo desde
el arbol de mobiliario de la
escena exterior.

DIALux Version 4.9

En la estructura del proyecto la escena exterior es
equiparable al local. En la escena exterior los elementos
del suelo, los muebles, y las luminarias se consideran
objetos luminotécnicamente activos. En el local hay, en
lugar de elementos del suelo, paredes, techo y suelo.

Los elementos del suelo tienen sus propias propiedades
fotométricas. Los resultados de calculo se limitan por sus
superficies. Puede afadir mas elementos del suelo en su
proyecto insertandolos desde el arbol de mobiliario.

{ Administrador de proyectos £ Sinopsis i L0 1-Farks [

1 - Vista en 30

Gerweral  Superficies. Elementos de e:

Superfice 1 Material | Trame de célod | € * M
L] | e

Elanrto del susk
W1 Figura estindar crculer
§ Elemertos del smbisrke
Bl ventanas y pusrtas
4@ Elementos de escens exterior
A Cerkras depietivos
* superfice de cilcu
= Punites de caltuka
%8 Trama de cilcuka
= %2 Grids
# Al Sport
= W% Archivas de cbisto
# W Exterior
& W™ Hess
# A Espaco nkerior

llustracién 330 Insertar un elemento del suelo desde el &rbol de mobiliario por
medio de arrastrar y soltar

A los elementos del suelo se les puede dar cualquier
forma poligonal (véase: Modo de edicion). Cuando en la
pagina de propiedades Trama de calculo activa la casilla
Editar resultado se generan los outputs correspondientes
a la superficie. Puede colocar muebles y disposiciones de
luminarias como en cualquier local de un proyecto
interior.

Elementos del suelo

Un elemento del suelo puede ser insertado Unicamente
en una escena exterior. Representa una forma
predefinida de altura arbitraria dentro de una escena
exterior. Este &mbito puede diferenciarse del resto de la
escena, por ejemplo, solamente por su funcion.
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[ Escena exterior 1 - Plant}/ @ Escena exterior 1 - ¥ista en 3D

Gradacidn

Rotar

Editar elemento del suelo

Calocar un nivel mas arriba
Colocar un pivel mas abajo

Ponet en fondo

Alinear v distribuir
Copiar a lo largo de una linea.. .

Copiar a lo largo de una linea de referencia. ..

Seleccionar

o Zoom

Rotar
U0 Mover

Desplazarse

Cortar
5 Copiar

Insertar

Borrar

llustracion 331 El objeto “elemento del suelo”

Tras ser insertado, un elemento del suelo tiene forma
rectangular y una altura de 0.0m. A un elemento del
suelo se le puede asignar altura y consistird entonces en
superficies y laterales. Pinchando con el botén derecho
en el objeto se le puede modificar la forma (véase el
parrafo Modo de edicién). En el inspector se ve qué
superficies lo constituyen. Si selecciona superficies
individualmente puede cambiar el material o seleccionar
estas superficies para output de los resultados del
calculo. Un elemento del suelo puede aparecer como un
“hueco” de otro elemento plano. En la ilustraciéon de
arriba el elemento del suelo seleccionado y el elemento
del suelo gris aparecen como “huecos” en la hierba
verde. Sobre la hierba en dichas zonas no habra
resultados del calculo.

lluminacion para hacer destacar

Para realizar una iluminacion que haga destacar
superficies de objetos, edificios, o fachadas puede
comenzar proyectando una escena exterior. Sobre un
elemento del suelo se puede colocar un objeto a
iluminar. Se pueden obtener directamente los resultados
del calculo de la superficie a iluminar seleccionando la
casilla Editar resultados,
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Administrador de proyectos

Mambre | Geometria - Superficies | COrigen 4 r

SNl 4 | paterigl  Trama de calculo l ik
Superficie 2

Superficie 3 Editar resultados
Superficie 4
Supetficie 5

Superficie &
Superficie 7
Supetficie 8
Superficie 9
Superficie 10
Superficie 11
Superficie 12
Superficie 13
Superficie 14
Superficie 15
Supetficie 16

Pl = J S

llustracion 332 Output de los resultados del calculo de una superficie

o bien insertando una superficie de calculo.

llustracion 333 lluminacién de una fachada con una superficie de calculo
delante
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Diseno de iluminacion de acuerdo con
PrEN12464 Parte 2 / EN8995-2

Grado de deslumbramiento
L{Eﬂ

Observador GR

llustracion 334 Punto de calculo del observador GR

El texto de la norma EN 12464 Parte 2 / EN8995-2
contempla que el deslumbramiento tiene que ser evitado
en los lugares de trabajo al aire libre también. Para
garantizar esto, se determinan los valores limite del
deslumbramiento en funcién del puesto de trabajo y la
actividad. El sistema de evaluacion del grado de
deslumbramiento (GR) se define en la publicacion
112:1994 del CIE. Para la evaluacion del
deslumbramiento el criterio fundamental es, ademaés de
las luminancias de las luminarias, la luminancia de velo
del entorno. En este punto la EN 12464-2 lleva a cabo
una simplificacion que discrepa de a la publicacion del
CIE. DIALux le ofrece la posibilidad de elegir si desea
utilizar el método abreviado de la EN o el método
completo del CIE. En el método simplificado la
luminancia de velo equivalente del entorno (L,.) se
calcula segun L,,=0,035 x p x E.,, x ", siendo p el grado
de reflexién promedio y Ey,, la iluminancia media del
"area". Por desgracia este "area" no se define mas
concretamente en la EN. Por ello en DIALux todos los
elementos del suelo se usan como "area".

Para el calculo conforme a la publicacion 112:1994 del
CIE se calcula la luminancia de velo equivalente correcta
producida por el ambiente. Aqui son tenidos en cuenta
todos los objetos situados ante del observador. El
entorno estd considerado (como también en el célculo de
la iluminancia) dividido en pequefias porciones de

n E
superficie. Con la formula . L, =10)°—=" se obtiene
i=l1 i
la luminancia de velo equivalente del entorno, en la que
n es el numero total de pequefas superficies. Por
supuesto que este calculo es mas preciso, pero también
necesita mas tiempo para realizarse. DIALux indica en los
outputs con cual de los métodos se ha calculado el GR.
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Mombre <~ Observador GR

Posicidn del observador GR

W 2,100 mo ¥y 10400 |m Z: ) 1.500 M

Especificaciones de angulos

Angulo de ey arnplitud de -
inclinacian ' paso '
Sector angular de 0.0 hasta 3s0.0

(%) Calculo simplficado seqiin EM 12464-2
{1 Calculo exacto segin CIE 112

llustracion 335 Pagina de propiedades del observador GR

Para calcular los valores GR, DIALux pone a su
disposicién el observador GR. Este puede ser colocado
como cualquier otro punto de cdlculo. Las caracteristicas
especiales del observador GR que se pueden aplicar son
el angulo de inclinacion, angulos inicial y final, y la
amplitud de paso. El &ngulo de inclinacién define la
direccién de la vision del observador hacia la horizontal.
El 4ngulo inicial y el final definen el angulo de vision
vertical del observador. Asi 0° es la direccién a lo largo
del eje X positivo, la manera de contar es positiva en
sentido contrario a las agujas del reloj. Con la amplitud
de paso pueden definirse cada una de las direcciones de
visién entre los angulos inicial y final.

Los observadores GR pueden ser colocados facilmente en
una linea o como campo usando la funcion Copiar a lo
largo de una linea.

Luz molesta / calculo de ULR

El valor de ULR (“upward light ratio” o cociente de luz
ascendente) es el porcentaje del flujo luminoso de una
luminaria o de una instalacién de iluminacién que se
irradia desde y por encima de la horizontal. Todas las
luminarias son tenidas en cuenta en su posiciéon de
funcionamiento en la instalacion. Cuanta claridad del
cielo se admite depende de la zona del entorno. La
norma define cuatro categorias de zona ambiental desde
E, hasta E,. La categoria E, se utiliza para los entornos
completamente oscuros como parques nacionales o
areas de proteccion natural de calidad excepcional. La
categoria E, se utiliza para las areas de gran luminosidad
como, por ejemplo, los centros urbanos. Los valores
limite ULR van desde 0% hasta 25%.

El valor del “upward light ratio” ULR aparece en la
pagina del output de Datos de planificacion de la escena
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exterior. Para el valor ULR DIALux considera Unicamente
el componente del flujo luminoso que es irradiado por la
luminaria directamente al cielo. El flujo luminoso que
ilumina, por ejemplo, una fachada y se irradia de la
luminaria en parte sobre la horizontal, no contribuye a
aumentar el valor ULR.

X

llustracién 336 Componente del flujo luminoso que se tiene en cuenta para
determinar el ULR

Luz molesta / punto de calculo de intensidad
luminica

Para minimizar el efecto molesto de la luz, la EN 12464
da, no ya solamente las limitaciones para los valores ULR,
sino también los valores maximos de la intensidad
luminica en direcciones molestas y de la luz en las
ventanas. También estos valores limite dependen de la
categoria ambiental de la zona. Los valores limite para la
luz en las ventanas se dan en Lux. Asi estos se pueden
calcular facilmente con la ayuda de puntos de célculo o
superficies de calculo. Para averiguar las intensidades
luminicas de fuentes de luz en las direcciones molestas el
usuario puede usar el Punto de calculo de la intensidad
luminica. Este se puede situar como cualquier otro punto
de calculo. Como resultado se obtienen el dato de la
intensidad luminica de cada salida de luz de cada
luminaria. Por tanto, con luminarias que tengan dos
brazos se dan dos intensidades luminicas distintas. Para
ello DIALux interpreta la curva de distribucion de la
intensidad luminica (LVK) de la luminaria en la posicién
instalada y, dado el caso, considera el flujo luminoso, el
valor de atenuacién (o regulacion) y el factor de
correccion de la luminaria. El usuario puede introducir un
punto de calculo de la intensidad luminica para cada
direccion potencialmente molesta.
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Intensidad lurminica,
punto de caloulo

llustracién 337 Punto de célculo para intensidad luminica

Puntos registrados en la lista

(%) Listar todas las luminarias v sus emisiones de luz,

() Liskar séla las luminarias v las emisiones de luz cuyo
factor de perturbacian sobrepase el siguiente walar
lirnite.

Yalor limite: cd

llustracién 338 Pagina de propiedades para el punto de célculo de la
intensidad luminosa

El output se puede configurar de tal manera que
solamente aparezcan en la lista las luminarias cuya
intensidad luminosa en la direccién molesta se encuentre
por encima de un determinado valor limite.
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Superficie de calculo de viales en
escenas exteriores

Los usuarios de DIALux expresaron con frecuencia su
deseo de poder usar situaciones "verdaderas" a la hora
de disefar un proyecto de iluminacién de viales. Eso no
es posible en un disefio conforme a la EN 13201, o el
anticuado DIN 5044, etc.

Una "calle estandar" no conoce ni curvas ni la
posibilidad individualizada de utilizar otras lamparas u
otras posiciones para las luminarias. Por eso hemos
incorporado a DIALux una superficie de célculo para
escenas exteriores, que calcula la distribucion de la
luminancia en una calzada para un punto de
observacion: el Recuadro de evaluacion de la via publica.
El calculo de esta superficie de célculo considera
exactamente todas las luminarias y objetos puestos en el
proyecto. La luz indirecta, por ejemplo las reflexiones de
fachadas, no se considera, aunque sf se tiene en cuenta
el efecto de sombra provocado por arboles o edificios.
Mientras que en la “calle normal” se tiene en cuenta un
numero determinado de luminarias en una linea ante y
detras del punto de calculo individual, en las superficies
de célculo se consideran explicitamente “sélo...” o bien
“todas” las luminarias en la escena exterior, es decir,
también aquellas que tengan otra funcion. Debido a la
definicion tan estricta de la normativa para la iluminacion
de viales, la aplicacion de esta superficie de célculo
pierde facilmente su representatividad respecto al
cumplimiento de las exigencias de conformidad con la
EN 13201.

Eecuadro de
evaluacidn de via
piablica

llustracion 339 Superficie de célculo recuadro de evaluacion de via publica

Un recuadro de evaluacién de via publica tiene las
caracteristicas siguientes: el objeto de calculo Recuadro
de evaluacion consiste en dos componentes. Por una
parte la superficie de calculo en si misma. Esta es visible
en CAD y modificable libremente, también poligonal. Por
otra parte esta el observador como componente del
recuadro de evaluacion. Su posicion y su direccion de
vision definen la trama de cdlculo del recuadro de
evaluacion. La direccién de vision es la direccion de la
trama de cdlculo. Esta trama se muestra como pequefias
cruces en CAD por encima del recuadro de evaluacion. El
numero de los puntos de calculo es libremente
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determinable. Tras insertar el recuadro de evaluacion el
observador se encuentra 60 m a la izquierda contados
desde el principio del campo de evaluacién. Esta es la
posicién que el observador tiene también en una
planificacién conforme a la norma. Su posicién se puede
cambiar libremente. Su direccion de vision es 0°, por
tanto, paralela al eje X. Por eso los puntos de célculo
también estan inicialmente ordenados en tres hileras de
diez puntos cada unay paralelas al eje X.

@ ®

HKHXAHXXAKXXXXXX

T» HKAAAXAKXAKXXAKXX

X B XX AKXAKXAKAXXKX
Garm 2

o+ Observador
> Punto de caleulo

& Luminarias

llustracion 340 Recuadro de evaluacién simple en una escena exterior

o— Observador
X Punto de calculo
@ Luminarias

llustracion 341 Recuadro de evaluacién complejo en una escena exterior

En el grafico de arriba se ve un ejemplo simple para la
aplicacion del recuadro de evaluacion de via publica Esta
se aproxima mucho a la normativa. Sélo las posiciones de
las luminarias son diferentes de las requeridas en la
EN13201. En el grafico de abajo hay un ejemplo mas
complejo de la aplicacion de esta superficie. El
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observador esta localizado por encima de la
“desembocadura” del vial y mira hacia el cruce. Su
direccion de vision (aprox. 205°) define la orientacion de
la trama.

NOTA: Las caracteristicas de reflexion del asfalto se
definen solamente para el sector mas préximo. Si se
colocase al observador demasiado cerca o demasiado
lejos de la superficie de calculo, no se podrian calcular las
luminancias.
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lluminacién de calles

Calles estandar

DIALux 4.9 le apoya a la hora de planificar calles
estandar. En un proyecto, ademas de locales y escenas
exteriores, puede insertar calles estandar. Puede hacerlo
directamente a partir del dialogo de bienvenida o

\ Agistentas DIALux

Muevo proyecto gxterior Abrir Gltimo proyecto

y Muevo proyecto interior

&

_,1 (=
a’] Nuevo proyecto de calle LJ Abrir proyecto

Crear un proyecto nuevo con una calle estandar vacia

| Mostrar también este dislogo en el siguiente inicio del programa

llustracién 342 El didlogo de inicio — iniciar proyecto de calle

en el mend = Insertar = Escena nueva = Calle estandar

! Amhivo Ediitn  Vish CAD | Inertar | Seleccifnde luminariss  Oufputs  Ventwna  Online 2
AR = = Mo N T v & Local
: ! | Disposicion de lasluminariss b | 49 Escena exterior
= Elemento de calle » lq Calle estindar
bles..
Advertencia T Moebles s
Elementos del local . Asistentes para local 3

llustracién 343 Insertar calle estandar desde el menu

o por medio del guia buscando la opcién apropiada.

Iluminaciéh:'i'ﬁm
IIumInacién-m
Iluminaciénvial

Editar via pablica
|q Insertar calle estandar |

Editar elementos de wia
- pitblica,

llustracién 344 Insertar calle estandar desde la guia

Puede calcular sus proyectos también por medio de
nuestro asistente rapido del planeamiento de la calle
(véase también el capitulo Trabajando con Asistentes).
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Planificacion conforme a la normativa

En 2005 se introdujo en la iluminacion de viales de toda
Europa la EN 13201. Desde la versiéon 3.1.5. se puede
planificar en DIALux la iluminacién de viales de acuerdo
con esta norma. Para la comprobacién de instalaciones
preexistentes o en casos excepcionales todavia se exige
un proyecto conforme a la vieja DIN 5044. Por este
motivo se introdujo en DIALux 4.2 la opcion de
planificacién segun la antigua DIN 5044. Con DIALux 4.9
se ha introducido una opcién mas para la seleccion de
normativa. A partir de este momento no solo resulta
posible elegir entre CIE 140/ EN 13201 y DIN 5044, sino
también la norma para iluminacién de viales americana
IESNA RP-08-00. Para seleccionar un método de
planificaciéon, deberd activar en el inspector de la pagina
de propiedades generales el botén correspondiente. Si
desea realizar una planificacion conforme a la DIN 5044
debera seleccionarla en la lista desplegable.

T DIALux49 - Proyecto - [Calle - Planta]
& Archive Edicién  Vista CAD Captura [Insertar Seleccion deluminarias

LY I E -l
] = [EmES[4)E [2l2le]2 22 2B); (]2
Administrador de proyectos gt [Lcalle1-P
‘General | Método del plan de mantenimiento | drgq 4 ’. n~ |zooo 1
Mombre: Calle 1 ?
2
&
Descripcidn: *
|
)
_ | —
Estandar: @) CIE 140 fEN 13201 “) IESMA RP-08-00
=1
(=1

‘;\; ~| | asstente...

=3 Proyectol]ss

v LuminzB1

500

fq Callel 2

D1
D2
D3
D4
E1
E2

-10.00

llustracién 345 Seleccién de norma para planificacion de viales

Por supuesto, también puede Ud. proceder a ajustar la
norma en el asistente (véase el capitulo Asistente para
planificacion rapida de viales y Asistente para disposicion
de luminarias optimizada).

Para lograr una adaptacion de los estandares americanos
al estandar europeo en la iluminacion de viales existe la
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posibilidad de girar curvas de distribucion de la
intensidad luminosa en DIALux.

En el estdndar americano se trabaja en la planificacion de
viales con archivos IES, en los que el plano CO
(Norteamérica H=0) esta situado perpendicularmente al
canto del bordillo.

Plano CO en el
estandar
americano

_—

o
o

]
® B B
llustracién 346 Plano CO en el estandar americano

En lugar de esto, el estandar europeo contempla, en la
iluminacion de viales, una orientacion del plano CO
paralelo al canto del bordillo.

e Plano CO en el
* b4 X * ,
. XX % W estandar
o L x X % x europeo
L x 7 X i K 4
XX % XX % ><| N
e e e

llustracién 347 Plano CO en el estandar europeo

Al importar archivos IES en DIALux aparece un Pop up.
Para girar la curva de distribucion de la intensidad
luminosa, seleccione la casilla de verificacion
correspondiente.

Dimensiones |

Luminaria Superficie emisora de luz

Longitud: 0. 160 BT Longitud:  0.160 m

Anchura: 1.340 m Anchura: 1.340 m

Altura: 0074 m Altura: 0.074 m
[ Luminaria es redonda Girar LV en 90% (USEL
Roadway)
Aceptar ] [ Cancelar ]

llustracién 348 Importacion de archivos IES
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También se puede girar la curva de distribucion de la
intensidad luminosa con posterioridad. Para ello debera
marcar la luminaria en el arbol del proyecto en
Luminarias utilizadas y, después, en la pagina de
propiedades Técnica activar la casilla de verificacion.

" General | Descripcién -~ Técnica |

Joie

Emision de luz 1 ]

Lamparas: I vl

Flujo luminosa; 3200 i | |

Potenda: 40.0 W / /\I
i I
o il

Factor correccan:  1.000 Nt

Base correccidn:

_|Rotando LK en 90° (US-EU Roadway)

llustracién 349 Rotacion de la curva de distribucion de la intensidad luminosa

Planificacion de calle sin asistente

Para comenzar una planificacion de calle, hay que
considerar que una calle sélo consiste en una calzada
con recuadro de evaluacion.

T DIALux439 - Proyectol - [Calle L - Plantz]
& Archive Edicién \Vista CAD Capiura [nsertar Seleccion deluminarias Outputs Ventana

EHSR el @LOBYSE B
% wmEELE 2lae2222BE ka6 |k ive
Administrador de proyectos ) &Callel - Planta |
" General ‘Método del pl.an.de mantenimiento .(jrga 4 :_n_1_ | : 1500 ! 1000 _._-Ls.t_).a

- 2 T
Nombre: Calle 1
Descripcion: - é
|
- |l - —
Estandar: @ CIE 140 JEN 13201 () [ESNA RP-08-00 §'
[a1 -] [ asstente.. | =

1

llustracién 350 351Insertar una calle estandar

Si se marca el vial en el &rbol del proyecto se puede
proceder a efectuar ajustes generales.

En la pagina de propiedades Generales se puede
seleccionar el nombre, la descripcién, la situacion de
iluminacion, y la norma. El ajuste por defecto en DIALux
es siempre la norma CIE 140/ EN 13201.
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En la norma europea CIE 140/ EN 13201 se puede elegir
la situacion de iluminacion manualmente en la lista
desplegable. De manera estandar su proyecto(-s) de vial(-
es) tiene siempre la situaciéon de iluminacion con la
designacion A1. La situacion de iluminacién se determina
segun el informe técnico del Comité Europeo de
Normalizacion CEN/TR 13201-1. Sirve de fundamento
para la definicién de condiciones para la iluminacién de
viales.

T DIALux4.9 - Proyecto 1 - [Calle 1 - Planta]
& Archive Edicion Vista CAD Captura Insertar Seleccign de luminarias

DEE SR M X ol RLO® S
EIR e Sl L Y P R A P - JE P AR | Y R B
Administrador de proyectos e Lcallel-P
-E;enera-l.f Métado del p_lan de mantenimiento drga_ 4 ’_ rr |2000 I
Mombre: Calle 1 7
-5
Descripcidn: - =
-
=
= R
Estandar: @) CIE 140 fEM 13201 ) IESMA RP-08-00
Al ~| [ Asistente... g

k

: — A2
=3 Proyectol pz

@q Calle

5]
i
5

m
=
1000

llustracién 352 Situacion de iluminacién — posibilidades de seleccion

Si no esta seguro de la situacion de iluminacién
correspondiente puede determinarla paso a paso
siguiendo el asistente (véase el capitulo Asistente para la
determinacion de situaciones de iluminacion segun CIE
140/ EN 13201).

El usuario tiene la posibilidad a determinar el factor de

mantenimiento en la pagina de propiedades Método del
plan de mantenimiento.
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m Archivo  Edicion  Yisn CAD  [nserbr  Seleccitnde luminaries Outputs  Veptwna  Online 2

RN I RIS [ e 1 MW= R o Bis i

Biu] i3 s % al P |
. [lyCalle 1 - Plantn | @ Calle 1 - Vists en 31

General  Método del plan de mantenimiento | Organizacidy | p, | -15.00

Factor de degradacion: iDEID |

Valores de referencia: 'Sgkccip::w w eje: ::\plw de ﬁpl‘lﬂ b |
L 1 i;o
(*}

00

=

llustracién 353 Método del plan de mantenimiento

Cuando una calle estdndar deba contener ciertos
elementos de calzada, estos se puede insertar, clasificar o
eliminar con la calle marcada en el inspector en el
apartado Organizacion. Para clasificar marque un
elemento de la calzada y muévalo hacia abajo o hacia
arriba apretando los botones con flechas.

{[ly Awhive Edicibn Vista CAD [nsrr felcoindeluninariss OQuiputs Veptns Online 2 =
L b0, B O o B
| ' deaalie s a al Bl o

./ [aCel.. [ @Cal. | (Fca.. | @ca, ] ¢ ¢ %

General | Método del plan de mantenimients  Organizacibn i ‘ -15,00 4

X+ s
[Caming peatonal 1| - s
| Carril de estacionamisnto | [ Cagrl de estacionamiento
e [—vT—
| Arcén central 1 | Linea verde
ey |
|
| [ Casming pass bicicletas

Insertar de nueva:

10.00

1= [ Proyecto 1

1.4, Luminaciss utlizadas
g Calle 1 2= |
® o Camino pestonal | o]

AR
[

of Carril de estacinnamiento 1
@ of Calzada2

o rcén central |
& o Calzada 1

5.00

N .
E =

0,00

BP0 Lﬁ Mue.. L&Tex! L o elec... Léﬂm’pm ]

llustracién 354 Insertar y clasificar los elementos de la calzada

Como opcién puede insertar elementos de calle en el
menu - Insertar = Elemento de calle.
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i{ly Awhivo Edicibn ¥isa CAD Ml&hﬂ'ﬁndﬂmﬂmﬁs Ouiputs  Ventwna Onlme 2

Nugva escena » | l e
Pwtndehslwnmxm Ll gl E s
Elemento de calls *la Calzada —(E
Muebles... o Caxril de estacionamiznto ==
Genend | Meodo delplan de mante] || gy Coil
: - Elementos del local... | Caninopeatonal
X+ 4 :::n Ventanas y puertss. D | Lineaverde
Elementos de esens exterior o Caming para bicicletas
Caril de e3 Atz i =
[ Liw | Soperfiecdecilo. (1] Vin de escage
Comnind Puntos de céloulo,..
[_¥iad | ObervadorGR..

CCmim0 s g Togtums,

= [ Proyecto | 4

2 ¢ Collel
& off Cabadal

500

0.00

llustracién 355 Insertar elementos de la calle mediante el menu

o mediante el botdn derecho del raton teniendo la calle
marcada en el administrador de proyectos.

i[L Avhivo Edcin Yisa CAD Ineerar Sebceiondehminahs Oupnts Ventsa  Onlne 2
Gl g azls )0 BebO@ )
R EEE R ixa TIlie 9a al §
Lycal.. [@cal. | Bical., [ &
General V‘mdelmdemmﬂ; Organizacién. m | -15,00

TInsertar de nmevo:
B
Calzada |

10,00

Tnseriar elemento de calle Hla cazaa
Insextar via piablica en escena exterior . Camino peagonal
| dﬁ‘ Caming para bicicletas
B Yiswestandor 30 m -ﬂl LA
[ Plons (plno simbolico X-Y) W [l Sotissshoenamisno
: s @ Linen verle
Dw_m 3
| i

> Bomar
Bl| Cambiar nombre
< [BPm... qu'um... Lq'rm_. l_ ¥ Selec... Ldomuej [

llustracién 356 Insertar elementos de calle mediante el botén derecho del
raton

Cada uno de los elementos de la calzada se pueden
marcar en la vista CAD y en el arbol del proyecto. El
inspector muestra las caracteristicas de cada elemento de
la calzada, pudiendo modificar las mismas segun desee.

Marque en el arbol del proyecto la calzada, asi podra

determinar en el inspector caracteristicas como la
anchura de la calzada y el nimero de carriles.
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General | Pavimento | Observador | Superficies

Hombie: Calzada 1

Lnchuora; 4.000 m

Cantidad de carriles de wia: 2

llustracion 357 Caracteristicas de una calzada — General

En la pagina de propiedades Pavimento se pueden variar
el pavimento y el coeficiente de la luminancia promedio.

General  Pavimento | Observador | Supeificies

Pavimenta: |R2 o gl [0.070

Pavimento para vniformidad con calzeda mojada;
[ w3 | gD 0200

llustracion 358 Caracteristicas de una calzada — pavimento

Hay un observador en cada calzada cuya edad puede ser
modificada individualmente para el calculo de T1.

General | Pavimendo - Observador = Superficie:

el || Promedio de edad del observador:
Obsereador 1 23 - e
Pozicifin del observador:

%/-60000 m Y3000 |m 21500 |m

llustracion 359 Caracteristicas de una calzada — observador

DIALux coloca al observador automéaticamente de
acuerdo con las directrices de la EN. El observador
siempre esta 60m delante del campo de evaluacion en el
centro del carril respectivo con una altura de 1,5m sobre
el suelo. De manera estdndar cada carril tiene un
observador que mira en el sentido de la conduccion.
Debido a las simetrias resultantes no es necesaria una
rotacion de la direccion de observacion.
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Observacion: La pagina de propiedades Observador
solamente existe en la Norma CIE 140 /EN 13201. En
caso de que deban hacerse modificaciones en la edad del
observador en la [ESNA RP-08-00 pueden realizarse en el
inspector del recuadro de evaluacion.

La pagina de propiedades Superficies ofrece la
posibilidad de configurar el material, la textura y las
opciones Raytracer. Todos los ajustes tienen solamente
efectos en la visualizacidn, no en los resultados del
calculo.

General | Pavimento | Observador” Superficies

[EOETENEN ]| Material | Texturs | Opciones: €

udode (]

fleidn: -
ST %

D aterial:

llustracién 360 Caracteristicas de una calzada — superficies

Sobre los elementos del vial se puede modificar
recuadros de evaluacion. En los ajustes estandar la
mediana, las zonas de estacionamiento y las franjas
verdes no tienen recuadro de evaluacion. Sin embargo,
éste se puede insertar marcando el elemento de calle
correspondiente en el arbol del proyecto y seleccionando
con el botén derecho del ratdon la opcion Insertar
recuadro de evaluacion.

il Achivo Edcion Vi CAD [ierar Selcciondelumimriss Oupus Ventwm Online 2

TR (e e 2 Lo L Bis H

L[elio]. GE:: S T His € a| al. Bis[R]
 aCal.. [ @cal. | [cal. [ @gca. | 4P

General - Superficies o | | 20,00 -15.00 -10,00

Axcencentral [ 1| Material | Texturs | Opeiones’ € &
| N
(— RE
= =3
: Va®
=03 P}uyecm 1 *

“; Luninariss utilizadas

S q Colle 1
- Comin pars biicletss 1
- aff Cenino pestonal |
o Carilde estionamients 2
o Lineaverde 1
o Calzad2

5,00

7§ o contrel !
- of Celads L Insertar recuadro de evaluaci6n
A Carrilde &

bl Cambiar nombre

-5,00

B [Fbue [ @ Tee. | FSeec | 0ot |

llustracién 361 Insertar recuadro de evaluacion
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De manera analoga un recuadro de evaluacién se puede
borrar o cambiar nombre mediante el botdn derecho del
raton.

DIALux hace posible utilizar recuadros de evaluacion
comunes a varios elementos de la calzada. En el asistente
esto es posible seleccionando la casilla de verificaciéon
correspondiente. Para conseguirlo en la planificacion
libre resultan necesarios varios pasos. Primero DIALux
dispone un recuadro de evaluacion para cada superficie
(excepto mediana, zona de estacionamiento, y franja
verde). Si, por ejemplo, desea tener un recuadro de
evaluacion comun para un carril bici y un camino
peatonal, debera primero borrar el recuadro de
evaluacion existente. Después seleccione los dos
elementos de la calzada para los que desea un recuadro
de evaluacion comun manteniendo pulsada la tecla Shift
mientras pincha los elementos de calzada
correspondientes. A continuacion pinche con el botén
derecho sobre los objetos marcados y seleccione Insertar
recuadro de evaluacion. Asi obtendra un recuadro de
evaluacion comun para ambos elementos de la calzada.

i Administrador de proyectos [Ltacalz-Plants” [ Calle 1 - Planta

Trama de célculo m 2000 | -tso0 lwoon | son ooe | soo wen son oo

Clase de fuminacién: == g

(Clases de luminacion adicionales

40,00

[[]1intensidad luminica vertical

[[]1ntensidad luminica semicilindrica

35.00

Trama
() Automatica
OFuntos %

30,00

25,00

20.00

= [ Proyecto 1
%, Luminarias utiizadas
) y Localz
=g Callet
=-aff Calzada 1
FRl ecuscho de

15,00

10,00

500

xxxxxxxxxx

0.00

llustracion 362 Recuadro de evaluacién comun

Si marca un Recuadro de evaluacion en el administrador
de proyectos se abre la pagina de propiedades Trama de
calculo en el inspector.
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: Trama de célculo |

Clase de iluminacon: ME4a '] [Asistente. i

Clases de iluminacian adicionales

Trama
i@ Automatico

(1 Puntos 10 X |6

llustracion 363 Trama de calculo

La trama se crea automaticamente conforme a la norma
seleccionada. Cuando la casilla “Automatico” esta
activada, siempre se selecciona el nimero adecuado de
puntos de calculo en correspondencia con la distancia
entre puntos de luz. En caso de que desee una trama
distinta de la determinada por la norma puede insertar
aqui el numero de puntos de calculo en direcciéon X
(direccion longitudinal de la calzada) y en direcciéon Y
(anchura de la calzada) tras haber activado la casilla
"Puntos”.

ATENCION: Los resultados ya no podran considerarse
acordes con la norma seleccionada.

En la pagina de propiedades Trama de calculo tiene,
ademas, la opcion de determinar la Clase de iluminacion.
Aqui hay diferencias considerables en los ajustes entre la
norma europea y la americana.

En la Norma CIE 140/ EN 13201 tiene Ud. la posibilidad
de determinar la clase de iluminacion. Bien de manera
manual seleccionando en la lista desplegable la clase de
iluminacion adecuada, o por medio del asistente para la
determinacion de la clase de iluminacién en
cumplimiento con la Norma Europea CEN/TR 13201-1.
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T DIALux 4.9 - Proyecto 1 - [Calle 1 - Plantal
'L Archive Edicion VMista CAD Captura Insertar Seleccién deluminarias

DSl SR v ol SLO W
in] % = [ME[@[E[S[E (a]aal2[alal2[’]E (] ~-
Administrador de proyectos ot [L; Calle 1 - PL
Trama de cilculo ([oa [ Tlolon ™ '
Clase de iluminacién: [5_1_ T] [Asjsterlte. - ==
s [ ] =i
Clases de iluminacidn adicio g T
I_jlluminancla wertical ES\J i
[] Intensidad luminica sem! |
MEW 3
MEW 4
Trama MEWS =
@ Automatico g"llEWG E -
) Puntos s2 13 e
= 53 |
54
S5 =1
s6 A i
= CE1 £
=13 Proyecto 1 CE2

= Luminarias utilizzc

500

-#ifi Recuadro 5 n Calzada 1

[}
bom

llustraciéon 364 Clase de iluminacion CIE 140/ EN 13201

Nota: Si necesita ayuda para seleccionar la clase de
iluminacion europea también puede utilizar el asistente
(véase capitulo Asistente para la determinacion de la
clase de iluminacion sequn CIE 140/ EN 13201).

La clase de iluminacién implica un compendio de los
requisitos fotométricos para la planificacion de
iluminaciéon de un vial, que dependen de las necesidades
visuales de los usuarios especificos del mismo en diversos
tipos de superficies de trafico y su entorno. Se pueden
seleccionar clases de iluminacion adicionales segun la
situacion del vial para datos adicionales de las
iluminancias verticales y semicilindricas (para ello véase la
EN13201 - 1, Apartado 6.4).

_f.:"-.Trama de cilculo

Clase de iluminacion:

Clazes de iluminacicn adicionales

[ Tluminancdia vertical

[ ] tntensidad luminica semidlindrica

Trama

(@ Automatico

on

i Puntos 10 X

llustracién 365 Clases de iluminacion adicionales
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Para los recuadros de evaluacién, en los que no se
calculan luminancias sino iluminancias, puede ser
necesario dentro del ambito de la norma calcular cada
una de las cuatro dimensiones de iluminancias,
dependiendo de los criterios de interpretacion
seleccionados de la EN13201-2. Estos tipos son:

lluminancia horizontal;
lluminancia hemisférica;
lluminancia semicilindrica;
lluminancia vertical.

La iluminancia horizontal se calcula siempre. En algunos
paises, ademas, como alternativa a la iluminancia
horizontal se exige la hemisférica.

Esta también se calcula siempre y se puede seleccionar
en el output para imprimir. En la tabla 4 del CEN/TR
13201-1 aparecen las clases A alternativas a las clases S.
DIALux cambia por consiguiente las dimensiones
necesarias en los outputs.

lluminancia horizontal.

Los puntos de calculo deberan estar situados en un plano
al nivel de la superficie de la calzada dentro de la
superficie observada.

lluminancia hemisférica:

Los puntos de calculo deberan estar situados en un plano
al nivel de la superfice de la calzada dentro de la
superficie observada.

lluminancia semicilindrica:

Los puntos de calculo deberan estar situados en un plano
1,5m sobre el nivel de la superficie de la calle dentro de
la superficie observada. La iluminancia semicilindrica
varia con la direcciéon observada. El plano vertical, que es
perpendicular a la superficie plana posterior, debera estar
situado paralelo a la direcciéon principal de movimiento
peatonal, que en una calle es generalmente longitudinal.

lluminancia vertical:

Los puntos de calculo deberan estar situados en un plano
vertical 1,5m sobre el nivel de la superficie de la calle
dentro de la superficie observada. El plano de la
iluminacion vertical sera orientado perpendicularmente a
la direccion principal del movimiento peatonal, que suele
ser a lo largo del eje de la calle.

Se puede activar al asistente para determinar una clase
de la iluminacién mediante el botén Asistente... Después
del inicio se le dara la bienvenida con una pantalla de
bienvenida.
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En caso de que se desee un calculo conforme a la norma
americana IESNA RP-00-08 estan disponibles varios
criterios de seleccién a la hora de elegir la clase de
iluminacion.

Respecto a cada una de las clases de iluminacién, todavia
se puede elegir el método correspondiente para ello.

T DIALux 4.9 - Proyectol - [Callel - Planta]
[L Archive Edicisn  Vista CAD Captura Insertar  Sele

N eS| & @A o clid L
inl % wmwlke Sl (22l 2]2]2( selecdon de
Administrador de proyectos método para

I[ESNA RP-08-00

“ Trama de calculo |

Clase de iluminadion: Freeway - |

Clases de iluminacién adicionales

Iluminance
Small Target Visibility

Trama
@) Automatico

) Puntos 10 0| (2%

Observer age: (=]

=3 Proyectol
% Luminarias utilizadas
B4 Callel
él---,f Calzada 1
i @4 Recuadro de evaluacién Calzada 1

llustracién 366 Seleccién de método

Nota: No hay métodos disponibles para clases de
iluminacion de aceras y carriles bici.

A una calle estandar se le pueden insertar varias
disposiciones de calle de luminarias. Sin embargo no se
le pueden insertar muebles ni otros tipos de
disposiciones de luminarias. Hay que tener en cuenta que
el campo de evaluacion esta definido con la disposicion
insertada.

Para insertar la disposicién de calle puede usar la guia,
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Huminacion interiarm
Tuminacién exterior |

Tluminacién vial 0
Editar vin pablica
o Insertar calls estindar

Editax elamentos de via
» péblica

Planificar alumbrado
v Selecoaonar lumnarias

& Dnseriar dasposioidn do callD

Evaluacitn
j Tiscinr caleulo

(4] Oufputs
Otroz

s Copear vis piblics estindes
B IRUEVE I RN EXIEI0N

llustracién 367 Insertar disposicion de calle mediante la guia

por medio del menu Insertar = Disposicion de luminarias
- Disposicion de calle tras haber seleccionado la calle en
el administrador de proyectos

Insertar

Mueva escena »

Disposicién de las luminarias v | Cminerie ndvidual

Elemento de calle 3 Disposicion en cuadro
¥ Objeto... Disposicisn en linea

Elementos del lacal. .. Dispasicimiretar

Ventanas y pusrtas. .. & Disposicion de calle

Elementos de escena exterior... =

Centros deportivos. .. Tluminacidn superficial directa

L

Superficies de calculo. . Huminacidn superficial vertical

Puntos de clulo. .. Asistentes para luminarias 3

Trama de céleulo. .,

Observador GR...

Texturas...
Colores...
Colores de luz...

Filra de color...

| Grupo de control

Escena de luz

Evaluacién energética

Insertar linea
Insertar poliines
Insertar cercha

Insertar circula

Insertar trama

llustracién 368 Insertar disposicion de calle mediante el menu

o por medio del botén derecho de ratén, tras haber
marcado aqui también la calle en el administrador de
proyectos.

= 4 Proyecto 1
Luminarias utilizadas
< B

Insertar disposicidn de luminarias optimizada

|¢ Insertar disposicion de calle

Insertar elemento de calle »

Insertar via publica en escena exteriar

Caleular
@ vista estandar 30 F5
& Planta {plana simbdlico X-¥) F2

Duplicar escena de calle

4| Insertar
< | Borrar

[abl | Cambiar nombre
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llustracién 369 Insertar disposicion de calle mediante el botén derecho del
raton

DIALux 4.9 le ofrece todos los pardmetros fundamentales
para la colocacion de luminarias de calle.

Primero seleccione en el plugin de un fabricante la
luminaria/-s a colocar. Tras haber seleccionado la opcion
Insertar la disposicion de calle puede escoger la luminaria
de su lista.

Luminaria | Mastil / Brazo | Organizacion | Rotaciones de articulacién

Luminaria: DIAL 29 Mastaufsatzleuchte, 1HME 80

Emisign de luz 1

Lamparas: HME 0w -

Flujo luminoso: 4000 Im |

Potendia: 89.0 W -—2_\\ |
Factor correccidn:  1.000 C\\_ )

Base correccsn:

llustracién 370 Insertar disposicion de calle — luminaria

La pagina de propiedades Luminaria le permite
seleccionar luminarias, asi como la introducciéon de datos
técnicos respecto a la salida de luz.

Luminaria~ Mastil / Brazo | Organizacion | Retaciones de articulacién
Brazo

Longitud del brazo (a): 0.000 m
Inclinacién del brazo (b): 0.0 o
Saliente sobre |a calzada: -0.500 m

Distancia Mastil-Calzada: 0.500 m

Angulos de rotacidn: 0.0 @

Disposicidn de mastiles

Altura de montaje: 0.000 m
Altura del punto de luz: 3299 m
Luminarias por mastil: 1

Distanda entre mastiles: 15.000 m

Desplazamiento longitudinal: 0.000 m

Insertar Cancelar

llustracién 371 Insertar disposicion de calle — seleccion de las caracteristicas del
brazo y disposicién del poste
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En la pagina de propiedades Mastil / Brazo, puede definir
tanto las caracteristicas especificas del brazo como la
disposicion del poste.

El croquis de la llustraciéon 371 ilustra la longitud del
brazo y su inclinacion. El Saliente sobre la calzada define
cuanto sobresale el centro de la superficie luminosa de la
luminaria sobre la calzada. La Distancia mastil - calzada
define la distancia entre el punto base del poste y el
borde del carril. También puede especificar aqui la
Disposicion de mastiles.

Bajo el disposicion puede definir el lugar a lo largo de la

calle donde se deberan instalar las luminarias. Aqui estan
disponibles todos los tipos de disposicion.

Luminaria | Mastil / Brazo~ Organizacion | Rotaciones de articulacién

Tipo de disposicion: |Unilateral abajo -

Boceto

i

Insertar Cancelar

llustracion 372 Insertar disposicion de calle — disposicion

Para insertar la disposicion de luminarias en su proyecto
de calle pinche, por favor, en el botén Insertar.

La disposicion de luminarias siempre define el recuadro
de evaluacion. Si usted inserta varias disposiciones de
luminarias, el recuadro de evaluacion que resulta
depende en cada caso de la distancia maxima (del mastil)
entre dos luminarias, como se muestra en el ejemplo
siguiente (véase llustracion 373).

Las luminarias marcadas en la disposicion de abajo
determinan asi el campo de calculo.
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llustracién 373 Insertar disposiciones de calle

El punto de inicio de la disposicién en relacion al
recuadro de evaluaciéon se puede cambiar en Disposicion
de mastiles> Longitudinal.

El Inspector proporciona datos técnicos de la disposicion
de luminarias insertada (véase el capitulo Disposicion de
luminarias).

El rendering reproduce la DIALux representa la calle, al igual que las escenas

distribucién de la iluminancia,  interiores y exteriores, en 2D y 3D.
no la distribucion de la

luminancia.

llustracién 374 Representacion 3D de la calle
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La representacion 3D de la calle se puede (como en otros
proyectos también) girar, hacer zoom, caminar por ella,
grabar como *.jpg, e imprimir como rendering 3D.
NOTA: El rendering representa la distribucién de la
iluminancia, no la de la luminancia.
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llustracién 375 Representaciéon 2D de la calle

En la vista en planta también se representan, ademas de
los elementos de la calzada y las luminarias, el recuadro
de valoracion / la trama de calculo.

Ahora DIALux ofrece al usuario la posibilidad de insertar
calles en escenas exteriores.

= [ Proyecta 1
[=-%3 Luminatias utilizadas
% 5 x TohiasGrau Gy14-2 GO KT TABLE black

Insertar disposicion de luminarias optimizada

=]

- A

& | Insertar disposicion de calle

(__IES_BELEE_MEDLD_I"P ralle 4

Insertar via plblica en escena exterior xI

@ vista estandar 3D F8
IL Planta {planao simbdlico ¥-1) F9

A\

Duplicar escena de calle

=5 Insertar

| Borrar

[abl| Cambiar nombre

llustracién 376 Insertar calle en escena exterior

Usted puede trabajar con cada no de los elementos de la
calzada y las disposiciones de luminarias de la misma
manera que en su proyecto de calle. Todos los elementos
de la calzada se representan en la escena exterior como
elementos del suelo.
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llustracion 377 Calle insertada en una escena exterior

Asistente para planificacion rapida de calles

En la ventana de BIENVENIDA pinche, por favor, con el
botoén izquierdo del ratén en Asistentes DIALux.

E DIALux 4.9 - Proyectol - [Callel - Planta]

[Y Archivo | Edicion  Vista CAD  Captur
3 Nuevo Crl+N
= [ Abrir... Ctrl+0
hu A
Cerrar
it
gl Guardar Ctrl=5

Guardar como...

al 5, Asistentes... |

Importar 3
Exportar »
& Vista preliminar...
& Imprimir., Ctrl+P
Configuraciones 3

Proyectos abiertos dltimamente  »

Salir

Seleccion de asistente

Dispone de los siguientes asistentes:

BE % v @

-
\Iumina‘mén DIALux Impnrtamﬂ"n DWGy Importacién y Disposiciones en
DXF edicion 30 cuado
-ty - —
¥ d S
w \. PRbN V

Disposiciones en  Planificacion rapida  Planificacion répida  Local abovedado

linea profesional

o : ;
v & 9 4
Localen L Local poligonal Local rectangular  Planificacidn rap)
de viales

Este asistente le ayudard en la planificacidn dpida de viales

llustracion 378 Asistentes DIALux — asistente para planificacion rapida de calles
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EN caso de que no vea este didlogo de BIENVENIDA,
encontrara los asistentes en el menu Archivo 2
Asistentes.

§ Huess purgecio niwm | \ Eaimeines [ALus 3

. v
% Wit sTg B0 BB G apw o pywctn

-

m Hastes pragucie e Calle i Bt ropects

7 block i bkt i b o 6 s o dei o e

Eclrocitn dr anseoin

T e kg, paprisndesy maaimnae;

B =z =
Vst e DAL Plarol i il Pl el i aieda [
secdnreresl

T i it wrds o paiciaah o by plandcaciin dpads de callsa

llustracién 379 Abrir los asistentes mediante el menu

Este asistente le apoya en el planeamiento rapido de
calles.

Asistente DIALnx Stieet Light &‘

Bienvenido al asistente para planificacién rapida de vias plblicas

1 gosn muy d 1 camplein de planificacion riph

Pasm elio s efectusrs el siviente procedimizans
* Defunds ¢] perkil 82 Iss viss peblicss y oves informaciones
* Definis bos cecvndros do evaluacitn y lss rospactivas claoes de thimiacitn
* Seleceibn y colocscsén de huninadia:

llustracién 380 Dialogo de inicio para el asistente de iluminacion de calles

Aqui puede especificar los diferentes elementos de la
calle y sus propiedades. Escogiendo Siguiente confirma
cada uno de sus pasos y accede al posterior.
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Asistente DIALux Street Light =]
Perfil de la via piblica P
Defin los distintos elementos de la via pblica y sus propiedades. ﬂ
Nombre dela via piblica: ~ Calle 2
Factor mantenimiento: 0.30 [C]Planificacidn segiin DIN 5044
[ planificacién segan IESNA RP-08-00
Perfil de la via pibiica
Anchura del elemento:
fady [Fcamnopeatonal 2 (2000 |m 0y
& [cor debiademss 2 (2000 |m  GNideddecares [,
Pavimento: R3 qo: [ 0.070
ﬂ e [ Calzada 2 7000 |m ?;;J"‘;g';)",” pe2 g0 ) qo: | 0.200
ol _  Arcéncentd 1000 |m
ﬂv Calzada 1
—r—- [ Calzada 1 7000 m  Cantidad de carriles 2
&E de transito:
e —— e 5 =] a oom
ﬁ’ [JCarri debiddetas 1 2000 |m | payimento para o —
T e e {mojada): w3 =] @i g.200
Ry [Clcaminopeatonal 1| 2099 |m
<Atés | siguiente > | [ Cancelar

llustracion 381 Determinacién del perfil del vial

En la pagina a continuacién del didlogo inicial puede
seleccionar los elementos del vial que pertenecen al perfil
del mismo en la planificacion. Ademas, aqui también
resulta posible seleccionar la norma. El planificador
rapido tiene como ajuste por defecto la planificacion
conforme a la CIE 140/ EN 13201. El pavimento puede
elegirse para condiciones ambientales secas o humedas.
Esto solamente resulta necesario para el calculo de la
uniformidad “U0 humeda" y sélo se puede editar
planificando conforme a la norma europea. El nombre
del vial y el factor de mantenimiento también se insertan
en esta pagina.

En la ventana siguiente puede Ud. determinar los
recuadros de evaluacion individuales o combinados del
vial. Para definir los requisitos fotométricos del vial
seleccione para cada recuadro de evaluacién individual o
combinado una clase de iluminacién, y conforme a
IESNA RP-00-08, ademas, el método.
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Asistente DIALux Street Light

(=]
d i6n y clases de iluminacié =

Defina recuadros de evaluadién indvidusles o combinadas de la via piblica. Seleccione una dase de fminacién para cada recuadro de evaluadén,

4l objeto de definir los requerimientos fotométricos de &a via pablica.

[¥] Utiizar un tinico recuadro de evaluadén para todos los elementos.

Clase de fuminacién para est recuadro de evaluackn: vEL -

Diferentes Recuadros de Clases de fluminacién para~ Clases de fuminacidn para
recuadros de evaluadion distintos recuadros de recuadros de evaluaciin
evaluzdidn: comunes: evaluadsn: comunes:

[ < Atrds “ swgu\am:e>] [ Cancelar

llustracién 382 Recuadros de evaluacién y clases de iluminacion

Por medio del botén Seleccion se puede abrir el asistente
para la clase de iluminacion. Sobre este tema véase
también el apartado Asistente para la determinacion de
la clase de iluminacién iluminacion conforme a CIE 140 /
EN 13201.

También puede seleccionar para cada elemento
diferentes recuadros de evaluacion y las clases de
evaluacion que les correspondan.

Asistente DIALux Street Light

=]
y dases deil =
Defina recuadres de evaluacion indviduales o combinades de la via plblica. Seleccione una dase de fuminadén para cada recuadro de evaluaddn,
al obieto de definir los requerimientos fotométricos de la via pablica.

Y] Utilizar un tinico recuadro de evaluacion para todos los elementos, >

Clase de TomeToTes r MEL -

Diferentes Recuadros de Clages de iluminacidn para  Clases de fluminacidn para
recuadros de evaluadén distintos recuadros de recuadros de evaluacidn
evaluacion: comunes: evaluadin: comunes:

[ <atss | squiente> | [ canceler

llustracién 383 Recuadros de evaluacién y clases de iluminacion

En la pagina Recuadro de evaluacion seleccione un
recuadro de evaluacion para la optimizacion, es decir,
determine los tamafos luminotécnicos segun los que se
debera optimizar. Los valores limites correspondientes
pueden modificarse pinchando con el botén izquierdo
del ratén en los numeros.
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Asistente DIALux Street Light ==
Recuadro de evaluacin —=f
Selecdione un recuadro de evaluacién para la optimizacin. 4

Los siguientes recuadros de evaluadén estén disponibles como base parala optimizacién:

Reauadro de evaluacin para todos los clementos (| |

Mediantz la dass de luminacién del recuadro de evaluacidn se definen los requisitos para Ia optimizacion.

Parémetros Valor limite  Uridad  Base

@] tm 2.0 cdfm? (Luminanda)

@] uo 0.4 {Luminancia)

&u 0.7 {Luminancia)

®n 10 % (Luminandia)

[7] 5~ 0.5 (Intensidad luminica)

[ - I - D

Selectione todos los pardmetros que deban tenerse en cuenta para la optimizacian.
Adapte, dado el caso, los imites de la dase de iuminacién del recuadro de evaluadién previamente seleccionado.

[ <atss | siguente > | [ concdlar

llustracion 384 Valores limite para la optimizacién

DIALux crea su disposicion de calle ajustandola a los
parametros seleccionados. En funciéon de los parametros
elegidos o de la luminaria utilizada puede ser que, en
determinadas circunstancias, no se encuentre ninguna
disposicion que cumpla con todos los valores limite. En la
pagina Lista de sustitucion puede introducir valores limite
reducidos. Asi es posible una divisién en tres partes de
todas las variantes de disposicién (adecuada, préxima a
ser adecuada o no suficiente). Sin lista de sustitucidon son
propuestas sélo disposiciones adecuadas y no suficientes.

Asistente DIALux Street Light =]

Lista de sustitucién con requisitos reducidos -
Defina si debe generarse y en qué formato una lista sustitutiva con propuestas de ubicacién para disposidones de luminarias. d

[ Crear lista de sustitucién con variantes de disposiciones.

Una lista de sustitucién es algo asi como una coleccién de disposiciones de luminarias de segunda eleccién. Las
variantes contenidas no cumplen todos los requisitos previamente definidos, pero sf todas las exigendias minimas
aqui estipuladas.

De este modo es posible una divisién en tres niveles de todas las variantes de disposidén (adecuada / aprox.
adecuada / insuficiente). Sin ista sustitutiva hay sdlo una distribudién en dos niveles (adecuada | insuficente).

Parémetros Valor imite sustitutivo  Valor limite  Unidad
Eim 20  adfm?
[Tl uo 0.4
Eu 0.7
Bn 10 %
Flsr 0.5

<atds | Sguiente > | [ Canceler

llustracion 385 Lista de sustitucion

En la pagina siguiente seleccione la luminaria. Por medio
del botén catalogos puede insertar luminarias a partir de
los Catalogos instalados, de los Catalogos online, de
Archivos de luminarias individuales que estén a nivel local
en un archivo de su ordenador, o del “Banco de datos
del usuario”.
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Las luminarias son introducidas automaticamente en el
apartado “Luminarias seleccionadas”. Todas las
luminarias que estén en la lista de este apartado seran
consideradas en el calculo para la optimizacion.
Haciendo doble clic en una luminaria, o mediante los
botones Seleccionar y Eliminar se puede mover las
luminarias marcadas entre las ventanas “Luminaras
seleccionadas” y “Luminarias usadas recientemente”. Las
luminarias del apartado “Luminarias usadas
recientemente” no se utilizan en el calculo optimizado.

En DIALux 4.9 existe, ademas, la posibilidad de modificar
el flujo luminoso de la ldmpara de una luminaria
seleccionada.

Asistente DIALux Street Light =]

Seleceion de luminarias o
Selecrione para su disposicion una luminaria de entre sus favoritas o expiore los bancos de datos instalados en busca de la luminaria adecuada, 4

Cltmas luminarias utiizadas Luminarias seleccionadas
DIAL 10 SM283FHE7M 1. DIAL 1 SINOVA
DIAL 3 BS 900-Leuchte 2. DIAL 11R2600/158 P8
DIAL & Optikleuchten 3. DIAL 8 Corcovado, 1 A0 100W, NONE
(3. 01AL >¢50% 103400 s s
< Suprimir
\> Catdlogos
Luminaria selecdonada actualments
DIAL 24 SDK 102-400 GESCHLOSSEN
Emisidn de luz 1 |
Lsmparas: [HST 400W = N
o 55500 m
lumineso /
dela \ . =
Jémpara: { ) | ¢ 1 )]

<atds | siguente> | [ Cancslar

llustracion 386 Selecciéon de luminarias

Por ultimo fije los parametros de disposicion a optimizar,
como distancia entre postes, cota del punto de luz,
saliente del punto de luz, distancia poste-calzada, o
longitud del brazo. Ademas, la restricciéon a la inclinacion
de luminarias ha sido eliminada. A partir de ahora a cada
luminaria se le puede adjudicar un dngulo de inclinacién.
Para parametros no variables determine valores fijos, asi
como también para el tipo de disposicién. Si sale de esta
ventana mediante “Continuar” se inicia el calculo de las
disposiciones 6ptimas automaticamente.

© DIAL GmbH, Ltdenscheid pagina 251



DIALux Version 4.9

Asistente DIALux Street Light

Pardmetros variables de disposiciones
Defina qué parémetros de la disposicién de luminarias pueden variar y los intervalos de variacidn. Edite en casa contrario los valores de los
parametros fjos.

A M

Parémetros que pueden variar para la optimizacidn:

Parémetros Minimo  Méximo Ampitud de paso  Uridad
[¥] Distancia entre mastiles 10,000  50.000 1,000 m
[7] Alturs del punto de luz m
[] saliente del punto de kuz m
[7] Indination s

Nimera de combinaciones & cantrolar; 164

Parémetro fijo para la optimizacién

S 20.000 Tipo de disposicion

Altura del punto de luz: 8.000 m _Unilatara\ abajo ; ﬂ
HE_} {H

Saliente del punto de luz: 0000 m

Indinacién: 0

Distandia Mésti-Calzada: 0.500 m @ Distanda fija

Longitud del brazo: 0.000 |m ) Longitud fija del brazo

[ <atas | squente> | [ Cancelar

llustracién 387 Parametros de disposicion variables

DIALux le ofrece tras el calculo varias colocaciones
posibles. Las propuestas se subdividen en adecuadas,
proximas a ser adecuadas (en tanto que la lista de
sustitucion esté activada) y no adecuadas. Haciendo clic
en el signo +/- en la lista puede abrir y cerrar
individualmente cada uno de estos grupos. Los
resultados se pueden ordenar en orden ascendente o
descendente segun los parametros individuales,
pinchando en el apartado correspondiente de la lista de
resultados. En la linea a pie de pagina DIALux le muestra
los valores alcanzados de los parametros. Para llevar a
cabo una propuesta simplemente seleccidénela en la lista
pinchando sobre la misma.

Asistente DIALux Street Light

Elja L propuesta d dispesicidn de luminarias para su aplicacdn,

=]
Propuestas de disposicién T

Distribucidn de las variantes de disposicion:
Adecuado:5, aprox. adecuado; 0, insufidente: 159

Saliente B
Separacii Altura | sobrela | Inclinatic |Lm 5 [
o s 11 TPo | e |0 ul T% SR

[m]

2 4
14.000 8.000 0.000 © (4) 51 04 0.7 / 08
13.000 8.000 0000 O (4) oo 04 08 / 08
12.000 8.000 0000 O (4) 60 04 08 / 08
11.000 8.000 0000 O (4) 65 04 09 / 08

; valmesm:z‘ﬂ 04 G? 10 05

DIAL 24 SDK 102-400 GESCHLOSSEN (HST 400W)

Cuando desee aplicar una propuesta de ubicaddn, mérquela en la lista y complete e
procedimiento asistida. De o contrario, cancele el asistente.

(r' =y ‘)
Exportar CSY

[ Guardar valores configurados para otras optimizaciones.

<atds | sguiente > | [ Cancelar

llustracién 388 389Lista de resultados

La Exportacion CSV'y la grabaciéon de los valores
insertados pertenecen a las nuevas caracteristicas de
DIALux 4.9.
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Para realizar una Exportacion CSV pinche, dentro de la
ventana de las propuestas de planificacion, en el botén
"“Exportacion CSV "

Asistente DIALux Street Light [=]
Propuestas de disposicién =
Elja L propuesta de dispesicidn de luminarias para su aplicacdn,
Distribucion de lss variantes de disposidan:
Adecuado:5, aprox. adecuado: 0, insufidente: 153
Saliente A
Separacil Altura | sobrela | Inclinatic Lm ; 7
Im] |[m] |cakzada |[] Tipor ey V0 1 SR &
[m]
[ Varian : dos los requi
14000 8000 0000 0 @ 51 04 07 / 08
13.000 8000 0000 O© @ 55 04 08 / 08
12000 8000 0000 0 @ 60 04 s / 08
11000 8000 0000 O© @) 65 04 09 / 08
valores...| 20 04 07 10 [ i
DIAL 24 5DK 102-400 GESCHLOSSEN (HST 400W)
Cuando desee aplicar una propuesta de ubicaddn, mérquela en la lsta y complete ef
procedimiento asistido. De o contrario, cancele el asistente, 3
g Ny
(=D
["] Guardar valores configurados para otras optimizaciones.
<atds | sguiente > | [ Cancelar

llustracion 390 Exportacion CSV

La exportacion CSV genera una tabla que se puede
guardar a nivel local en su ordenador como *.csv. Este
archivo se puede abrir con todos los programas que
tengan una funcién tabular. En esta tabla estan todas las
variantes de disposicion junto con todos los parametros
predeterminados que DIALux ha calculado con
anterioridad.

La grabacién de los valores insertados se consigue
seleccionando la casilla de verificacion en la ventana que
contiene las propuestas de planificacion.

Asistente DIALux Street Light

=]
Propuestas de disposicién T

Elja L propuesta de dispesicidn de luminarias para su aplicacdn,

Distribucidn de las variantes de disposicidn:
Adecuado:5, aprox. adecuado; 0, insufidente: 159

Saliente -
Separacii Altura | sobrela |Inclinatic |tm : Tl
Im] |[m] |cakzada |[] Tipor ey V0 1 SR &
[m]

L Varian ;

14.000 8000 0.000 O @ 51 04 07 / 08

13.000 8.000 0000 O @) 55 04 08 / 08

12000 8000 0000 O W 68 04 08/ 08

11.000 8.000 0000 O ) 6.5 04 09 / 08

I i valDlESm:Z‘ﬂ 04 07 l.ﬂ -ﬂﬁ i ol

DIAL 24 SDK 102-400 GESCHLOSSEN (HST 400W)

Cuando desee aplicar una propuesta de ubicadén, mérquela en [a lista y complete e
procedimiento asistida, De o contrario, cancele el asistente.

(v T'r ‘)

Exportar CSY
[Guardar valores configurados para otras optimizaciones.

[ zawss || sguente > | [ cancelar

llustracion 391 Grabacién de los valores insertados

Se guardan todos los valores de la configuracion de
luminarias. La grabaciéon puede ser posteriormente
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utilizada en el Asistente para insertar disposiciones de
luminarias optimizadas (véase el capitulo Asistente para
insertar una disposicion de luminarias optimizada). Esto
significa que, en caso de que en un nuevo proyecto
desee una planificacion con la misma configuracion de
luminarias siempre puede volver a usar esta misma.

Los datos se borraran cuando pinche en el botén Borrar
del Asistente para insertar disposiciones de luminarias. Si
no, incluso al volver a abrir DIALux los datos estaran
todavia disponibles.

Asistente DIALux Street Light 3]

Fin del asistente para planificacién rdpida de vias ptblicas

Ha finaizad d. con éxito ol asistante para planificacion rapda de vias pdblicas.

#hora pusds continuar editando |a calle creada per el procedinvienta normal DIALux o efectuar su célculo de inmedisto.

[7] Cakeular de inmediato la calle creada,

Para cerrar el asistente, haga chc en Finalzar,

<prrds ||_rinalear | [ Coreelr |

llustracion 392 Diélogo final

Tras pinchar en el botén Finalizar su proyecto de calle le
serd mostrado. Ahora puede continuar elaborandolo
manualmente de acuerdo con sus necesidades.

Asistente para insertar una disposicion de luminarias
optimizada

También se puede insertar una disposiciéon optimizada en
calles ya editadas. Para ello, tras crear la calle, seleccione
en el menu Archivo = Asistentes el asistente Disposicion
de calle optimizada.
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Seleccian de asistente

X

Dizpone de log siguientes asistentes:

.. Y
A 4 < Y ~ )

Dispogiciones en  Planificacidn rapida Planificacion rapida Local abovedado

linea profesional
LocalenL Local poligonal Local rectangular - Planificacidn rapida

de calles

hd

E zte asizstente | ayuda en la colocacidn de una disposicidn de luminarias dptima et la via publica.

’ Siguiente: ] ’ Cancelar ]

llustracién 393 Insertar asistente para disposicién de calle optimizada

Como alternativa puede abrir el menu de contexto
pinchando con el botén derecho del ratén en la calle en
su arbol del proyecto, y seleccione en el menu Insertar
disposicion optimizada.

= 4 Provecto 1
e, Luminarias utlizadas

# Localz
=

p |_ Insertar disposicion de luminarias optimizada

& | Insertar disposicion de calls

Insertar elemento de calle 3

Insertar via piblica en escena exterior

Zalcular
@ vista estandar 30 Fa
& Planta {plano simbalico ©-%) Fa

Duplicar escena de calle

5| Insertar

| Borrar

[abl | Cambiar nombre

llustracién 394 Menu de contexto disposicién de luminarias

Ademas, el optimizador también se puede iniciar en la
"Guia".
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Huminacion inte... %
Huminacion exte... ¥

Huminacion wial €

Editar via pdblica

«x Insertar calle
estandar

#= Editar elementos
de via piblica

Planificar

alumbrado

¥ Seleccionar
luminarias

£F . Insertar
disposicion de
luminarias
optimizada

£F . Insertar
disposicion de
calle

Evaluacién

&l Iniciar calculo

L] Cutputs

Otros

4% Copiar via
publica estandar

a nuewva escena
exterior

llustracion 395 Guia para una disposicion de luminarias optimizada

En la pantalla de inicio del optimizador tiene Ud. la
posibilidad de elegir trabajar con los datos de
optimizaciones guardadas previamente, o crear una
nueva disposicion de luminarias optimizada. Para poder
trabajar con disposiciones de luminarias grabadas debera
seleccionar la casilla de verificaciéon de la pantalla de
inicio.

Asistente para [a insercion de una disposician de luminarias optimizada =]

Bienvenido al asistente para la
disposicién de luminarias en vias

Este asistente le ayuda en la colocacion optimizada de una
disposicion de luminarias en una via publica.

* Seleccion de un recuadro de evaluacién para la
optimizacidn

* Selecddn de los tipos de luminarias a considerar
* Determinacion del parémetro para la optimizacidn
Seleccion de una disposicion optimizada

Para seguir adelante, haga dic en Siguiente,

|| Cargar los valores configurados por
(ltimo,

Borrar |

Siguiente>| | Cancelar

llustracion 396 Cargar valores de luminarias guardados

Los datos de los valores introducidos se mantienen

guardados hasta que se pinche en el botén Borrar o se
cree una nueva grabacién en la ventana Propuestas de
disposicion del optimizador o planificador rapido. Esto
sucedera si activa la casilla “Guardar valores insertados
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para otras optimizaciones”, de forma analoga al
Planificador rapido.

Observacion: DIALux conserva siempre el registro de
datos guardado en ultimo lugar. Si se produce una nueva
grabacioén los datos de las luminarias se grabaran por
encima de los anteriores.

La optimizacion se producird como con el asistente para
planificaciéon rapida. El asistente comienza con la ventena
Recuadro de evaluacion.

Asistente para la determinacion de la situacion de
iluminacion sequn CIE 140/ EN 13201

Asiztente para determinar una situacitn de ilominaci6n &|

Bienvenido al asistente para
determinar una situacion de
iluminacién

Este asistents le permitivd compilar paso a paso las
informariones mbre log nswanios de las viss piblicas.

A final s determing wna sitvacidn de duminacitn gue sicve de
bise para I defindcion de requerimientos exigidos o la
imndnacion vial.

El asistente toma como baze el infonme t8cnico prCENITE
12201-1 del Comits Evropeo de Estand arizacian.

Para segnir adelante, haga clic en Signiente.

llustracién 397 Asistente para situacion de iluminacion — didlogo de bienvenida

Puede fijar la velocidad tipica del usuario principal,
eligiendo la velocidad correspondiente de entre las
cuatros opciones de seleccién. Por favor, confirme cada
uno de sus pasos pinchando en Siguiente.

Aziztente para determinar una sitnaci6n de ilominacion

Velocidad tipica A
Defina la velocidad tipica del vsvario principal. 4 \

4Cual e la velocidad tipica a que puede ir el vsuario principal de esta via?

Como nsmario principal deben considerarss posibles combinaciones de tréfico
motorizado, vehiculos lentos, ciclistas ¥ peatones.

24 entre log usvarios principsles s incluye el trafico motorizado, especifiyue siempre la
velocidad tipica del trafico motorizado.

La velocidad tipica del vsvano principal ex

®
O Media fentre 30 60 k)

() Baja (entre 5 v 30 kb
() Velocidad & paso de hombre (<=5 kh)

llustracién 398 Asistente para situacién de iluminaciéon — velocidad tipica
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Defina los participantes permitidos en la ventana
Usuarios principales y Otros usuarios.

Azistente para determinar nna situacion de ilominaci6n

Los usunarios principales son otros b
Diefina quignes son log nanarios principales ¥ otros vanarios antorizad oz, 4 \

A& velocidad tipicamente alts, el trafico motorizad o es antomaticamente el andco vsnaria
principal. Sin embargo, @ admiten otros vsvarios.

(i s wuonizs 5 ninein ol ustade
() Tambign s autoriza el nzo & log vehizulos lentos (< 40 kmvh). Ciclistas ¥ peatones no

() Estan antorizados todos los demés veuarios de las vias pablicas {vehizulos lentos (< 40
kan'h), ciclistes v peatones).

llustracién 399 Asistente para situaciéon de iluminacion — usuarios principales y
otros usuarios

Para terminar aparece un didlogo con la informacién
sobre la clase de iluminacién que resulta.

Azistente para determinar nna sitnacitn de ilominaciom |5_(I

Finalizar el asistente para determinar vna sitvacion de
imdinacitn

Ha finalizado ¥d. el asistents con &xito. Se han determinado
log requerimdentos fud amentales paca su plandficacion de wna
iluminacion vial

Situacion de duminacitn caloulade: 4l

Para cercar el asistente ¥ sleceionar la sitvacitn de duminacion
calzulada, haga clic en Finalizar

llustracién 400 Dialogo final para situacién de iluminacion

Después de acabar el asistente DIALux toma
directamente la situacion de iluminacion en su proyecto
de calle.

El asistente iniciado ya considera qué tipos de elementos

de calzada ha elegido. Por ejemplo, los requisitos tipicos
del carril no aparecen en la acera.
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Asistente para la determinacion de la clase de ilumi-
nacion sequn CIE 140/ EN 13201

Asistente para determinar nna clase de iluminaci6n El

Bienvenido al asistente para

determinar una clase de iluminacién
Este asistente le permitiva definir paso & pam todos los
requerimientos fotometricos de relevancts para la planificacion
de v durmdnacitn visl.

Al final se determina vna clase de iluminacion gue wifigoe los
requerimientos fotometicos.

El azistente toma como base el informe teenico prCENVTRE
12201-1 del Comité Evropen de Estandarizacion.

Para seguir adelante, haga clic en Siguiente.

llustracién 401 Asistente para la clase de iluminacién — didlogo de bienvenida

Después de hacer clic en el botéon Siguiente debera
definir la velocidad tipica del usuario principal.

Asiztente para determinar una clase de iluminaci6n

Yelocidad tipica A
Defina la velocidad tipica del usvario principal. 4 1

4Cual ez la velocidad tipica a que puede i el usvario principal de esta via?

Como vgvanio principal deben considerarse pogbles combinaciones de trafico
matorizado, vehiculos lentos, ciclistes ¥ peatones. !

1 entre los usarios principales s2 ncluye el trdfico motorizada, especifiyue siempre la
velocidad tipica del trifico motorizada.

Lavelocidad tipica del nsuario principsl es:

() Media (entre 30 3 60 ke/h)

() Baja (entre 5 30 kih)

() Velocidad & paso de hombre (<= 5 km/h)

llustracién 402 Asistente para clase de iluminacién — velocidad tipica

Puede definir el usuario principal de la calle en la ventana
Los usuarios principales y otros usuarios. Confirme cada
uno de sus pasos pinchando en Siguiente.

Aszistente para determinar una clase de dluminaciomn

L.os usuarios principales son otros J
Defina guignes son log usuarios principales v otros usnarios antorizad os. 4

& velocidad tipicamente alta, el trafico matorizado es antomaticamente el inico usuario
principal. Sin embargs, s admiten otros vsvarios.

() Tambign se autorize el uso a los vehizulos lentos (< 40 km/h). Ciclistas ¥ peatones no

() Estén antorizados todos log dermés vsuarios de las vias pablicas (vehiculos lents (< 40
kh), ciclistas v peatones),

llustracién 403 Asistente para clase de iluminacién — usuarios principales y
otros
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A continuacién defina la situacion atmosférica general.

Aziciente para determinar una claze de fluminacion

Tipo climdtico principal i
81 ez de espersr gue el pavimento exte hitmedo o mojado durante peﬁodos prolongados
{p.ei. a las noches), sirvase sleccionar el tipo climatico principal "Mojado”.

s s defme wn requerimdento adicional que pretende tmpedic un grave empeoramisnto
de la vizibilidad cuando Ia carretera est mojada.

@Fecct
O Hogdo

llustracién 404 Asistente para clase de iluminacién — tipo de clima principal

En la ventana Cruces, elija usted el tipo y la frecuencia de
los cruces.

Asistente para deferminar una clase de iluminacitn

Cruces 4 A
Defina tipo ¥ frecuencia de croces,

GComo esth conectada esta via piblica a otras?
For couces de auhsm oo vias de enlace o carriles de salida que originm une separacitn

de consideracisn, O por sencillos cruces de carreteras, con las que confluyen o s crozen
otras caretiras,
(O Cruces sencillos (9)|Vas de enlace, cruces de antopishl
: Distancia entre vias de enlace
@5 3km
(D e=3km

llustracién 405 Asistente para clase de iluminacién — seleccionar cruces

Especifique el Trafico de vehiculos motorizados, si se
tratase de vehiculos para el trafico motorizado.

Asiztente para determinar nna clage de ilnminacion EJ
Trénsito de trafico molorizado A
Diefing la cantidad de vehiculos que pasn por wi punato dado en wn tismpo dado :
({por lo general un dis). i \

dCvantos vehiculos se espera que pasen cada dia™

@ime
() entre 7000 v 15000

entrs 15000 ¥ 25000
() mas de 25000
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llustracién 406 Asistente para clase de iluminacién — trafico de vehiculos
motorizados

Si existiese (0 no) alguna zona conflictiva, usted puede
tener esto en cuenta en la ventana Zona conflictiva.

Asistente para determinar nna clase de ilominacién &|
Zona conflictiva I\
Defing s debe tenerss en coenta wis zons conflictiva. J

Las zonas conflictivas son aguellas dreas en las que s cruzan distintos aflujos de trafico
motorizado ¥ aguellas areas que tunbién son vhlizadas por otros usvarios de las viss
piblicaz.

4Existen zonas conflictivas?

llustracién 407 Asistente para clase de iluminacién — zona conflictiva

Especifique la Complejidad del Campo de vision.

Asziztente para determinar una clage de ilominacion

Complejidad del campo de wisi6n p
Defina la complefidad del campo de vision del nsvario de la via piblica. 4 '-

&b que grado de distraccion, confusion o perturbacitin estd expuesto el nanario de la via pablica
a cantza del alwmbrado ¥ otros estimulos Gpticos en s campo de vision (pej. paneles
publicitarios postes de lug, instalaciones deportivas dlominadas o edificios resaltad os con focos)?

Cuidado: Tales estinivlos pueden desviar la atencion que s debe prestar a objetos
importantes (p.ej. sefiales o vehiculos que doblan).

La complejidad del campo de vision es
O}
O alta,

llustracién 408 Asistente para clase de iluminacién — complejidad del campo
de vision

Defina el Grado de dificultad de navegacion del usuario
en el trafico en la ventana correspondiente.
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Aziztente para determinar una clase de ilominaciomn &|
Grado de dificultad de navegaci6n A 1
Defina el grado de dificultsd de navegacidn del nsuario de la via pablica. J

4Cudnto le cuesta al vevario de la via pblica decidirs por un sentido de marcha v un
carril, 0 por mantener o cambiar Ia velocidad v la posicitn en la calzada’?

Se aplica & partir de las informaciones representadas w de la guia Gptica wa existente de
lawia pablica.
El grado de dificultad de navegacitn es

® hormal
Chalta

llustracién 409 Asistente para clase de iluminacién — grado de dificultad de
navegacion

A continuacién seleccione el nivel de luminancia
estimada del entorno.

Agiztente para determinar una claze de ilominacion

Grado de lnminosidad del entorno
Defina el grado de luminancia estimado para el entomo.

Como la lwninancia del entorno es un factor meraments estimativo, aqui se hace shlo wna
clasificacion a grosso modo,

() Al (entorno de centros vrbanos)

llustracién 410 Asistente para clase de iluminacién — grado de luminosidad del
entorno

En el didlogo final el asistente le indica la clase de
iluminacién determinada. Tras finalizar el asistente la
clase de iluminacién se asume automaticamente en su
trama del calculo en DIALux.

Azistente para determinar una clase de dlominacion I'x |

Finalizar el asistente para determinar nna class de durmdnacitn
Ha finslizado ¥d. el asistente con éxito. B¢ han deternminado
todoz log requerimientos fotometicos pars s planficacion de
o ilundnacitn vial.

Clase de iluminacion calculada:

Para cerrar el asistente v sleccionar la clas de dluminacitn
caleulada, haga clic en Finalizar

llustracién 411 Asistente para clase de iluminacién — didlogo final
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Importar tablas R

El firme de la calzada es un componente importante de
las escenas exteriores. Hasta la version 4.9 tenia la
posibilidad de seleccionar un tipo de firme a partir de
una seleccién de firmes estandar.

A partir de DIALux 4.9 es posible insertar posteriormente
tablas R propias (colecciéon de superficies de pavimento)

en DIALux o importarlas y utilizarlas para la planificacion
de una escena de calle.

Para proceder a ello seleccione en el menu Archivo -
Importar = Archivos tablas R.

Archivo | Edicion  Yiska CaD  Caplur

] Hueva Chrl+h

= ahrir. .. Chrl+0
Cerrar

F| Suardar Chrl4+5

Guardar coma. .,

S fsistentes.,.

| Importar 4 Archivo DWG o DEF...
Exportar L4 Leer v editar modelos 30...
Configurar pagina/impresara. .. archivos de textura...
& Wista preliminar. .. archivos de objeto.,
= Imptimir.., Chri+P Archivos de luminarias.,.
Configuraciones » m
Proyectos abiertos dlimamente Q| Archivos de tablas R.. |

llustracién 412 Importar una tabla R propia

A continuacion puede elegir la tabla R que desee e
insertarla en DIALux.

Importar tablas R @@

Buscarer: | (7 R-Tables vq (e W5 il
o =) rtabt.rth = rtabis.rth
| E? rtab2.rtb

Documentos rtab3.rth

recientes rtab4.rth
rtabE.rtb
rtab?.rtb
rtabS.rtb
rtabg.rtb
[ rtabio.rth
Mis documentos ::Ei;:z

&

E zcritorio

e = rtabizren
’11‘5 [ rtabi4.rb
= B rtab15.rtb
Wi PC @
.g Maombre: ErtabE Vl (L Abrir L
Mis sitios dered | Tipo: ;Alchivos de tabl;s_F-!_[’:.rtb] V| [ Cancelar ]

llustracién 413 Seleccionar una tabla R e insertarla en DIALux

© DIAL GmbH, Ltdenscheid pagina 263



DIALux Version 4.9

Informacién: las tablas R que ya estan en DIALux no se
importan. DIALux compara para ello las tablas R
presentes con la nueva tabla R a insertar y aporta un
mensaje de informacién sobre el resultado (negativo).

La nueva tabla R insertada puede ser ahora seleccionada
en las superficies del firme de los objetos siguientes:

e Recuadro de evaluacion de calle (inspector en
una escena de calle = Superficies de calculo =
Recuadro de evaluacion de via publica = pestana
Pavimento)

¢ Nuevo proyecto de calle / proyecto existente
(pestafa Pavimento)

e Asistente para planificacion rapida de calles
(MenU = Archivo = Asistentes = Planificacion
rapida de calles = pagina 2: calzadas
correspondientes)

En caso de que desee eliminar de DIALux una tabla R
insertada debera borrar el archivo correspondiente de la
carpeta DIALux. En Windows XP la puede encontrar de
manera estandar en: “documents and settings\all
users\application data\DIALux\RTables"”. Si utiliza
Windows Vista encontrara las tablas R de manera
estandar en: “Programas\DIALux\Tablas R".
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Instalaciones deportivas

Ademas de calles estandar, en DIALux 4.9 también
puede insertar en una escena exterior instalaciones
deportivas de distintos tipos. Tiene a su disposiciéon
instalaciones deportivas para un total de siete tipos de
deporte distintos, asi como también una superficie
deportiva general.

En las instalaciones deportivas se pueden realizar
individualmente multitud de funciones como, por
ejemplo, insertar una disposicion de proyectores de
superficies o una camara de televisién.

Insertar una instalacion deportiva

Hay varias posibilidades de insertar una instalacién
deportiva. Primero debera haber generado una escena
exterior (el proceso para ello se describe en el capitulo
Jiluminacion exterior / escenas exteriores”).

Se puede insertar una instalaciéon deportiva o un campo
de juego mediante la guia,
i Guia L
Iluminacién interior
Iluminacion exterior
Iluminacién vial
Escenas de luz
Alumbrado de emergencia

Luz diurna

x
BNl ENN

Evaluacién energética

Tluminacion de centros deportiuo'
Crear escena
& Insertar nueva local
=g Insertar escena exterior
E’f} Cargar archivo DG o DEF
Insertar centro deportive
Insertar campo de juego HT‘

Plai do
¥ Seleccionar luminarias

|r:_ Insertar disposicion de luz de inundacion
Insettar posiciones de mastil

Dbjetos de calculo

% Insertar posiciones de la camara

*l Insertar superficies de caloulo

- Insertar punkos de calculo

Evaluacion

= . .

|J Iniciar calcula

g[ Qutputs

llustracion 414 Insertar una instalacién deportiva mediante la guia
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o por medio del menu (Insertar = Instalaciones
deportivas)

Insertar | Seleccion de luminarias  Cukput

Mueva escena 3

Dispasicidn de las luminarias 3

Elemento de calle 3
Fa  Chieto...

Elementos del local...

Yentanas y puerkas...

WH%
|( Centros deportivos, .. -j

Superficies tetalroto

Puntos de calculo..,
Trama de calculo..,

Observador GR...

#  Texturas...
Colares...
Colores de luz...

Filtra de calar...

— Grupa de contral

g| Escenadeluz

Evaluacion energética

Insertar linea
Insertar polilinea
Insertar cercha

Insertar circulo

Insertar trama

llustracién 415 Insertar una instalacion deportiva mediante el menu

o por medio de la pestafia Objetos del administrador de
proyectos de DIALux.

A continuacién se puede elegir de entre un total de ocho
instalaciones deportivas conforme a sus necesidades
individuales. Cada instalacion deportiva se visualiza con
un simbolo propio y tiene una geometria espacial propia
acorde con el tipo de deporte.

Centros deportivos

Posicion de méaskil Camara de Supetficie deportiva  Campo de Fitbal Balonmano
television general

#«‘*i‘%w s

Baloncesto Volleyball Tenis Badminton Pista

&
K

llustracién 416 Posibilidades de seleccion de instalaciones deportivas
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Editar una instalacion deportiva

En DIALux tiene la posibilidad de modificar, entre otras
cosas, la geometria espacial de una instalaciéon deportiva,
al igual que sucede con locales o escenas de calle. Se
puede hacer por medio del desplazamiento manual
directo dentro del proyecto, o bien a través del
administrador de proyectos. Aqui usted puede, tras
haber seleccionado previamente la instalacion deportiva
(pinchando con el botén izdo. del ratén en la
delimitacion exterior de la misma) llevar a cabo diversas
modificaciones, por ejemplo, en la denominacién
general, en la posicién, y el tamafo de la instalacion
deportiva, asi como también otras posibilidades de
configuracion de la demarcacion del campo de juego. De
manera alternativa puede llegar al administrador de
proyectos de las modificaciones a través del arbol del
proyecto (seleccionando en la instalacion deportiva
apropiada).

i Administrador de proyectos ! Sinopsis £ [LsEscena exterior 1 - Planta

Hombre 7o deportivo | Rotatbnes | 19 » Centros deportive |, ot oo labmo | linds | lode 10.00

Posiciafi del origen del campo de juego:

20,00

2000

40,00

£0.00

60.00

.00

15600 |m Vi 25200 |m o Z:|0.000  |m

()

Tamafio de |3 supsrficie principal (PA)

50,00

L 100,000 |m  A: 64.000 |m

Tamafio de |a superficie kotal (TA)

A

;| 108.000 [m A 7200 |m

Pinchar con el botéon
izdo. del raton el
limite externo para
abrir el inspector

N\

Carpo de Fitbol g
7 Figura estandar [y
# Elerentos del ambiente }l 5 *
B ventanas v puertas g
4@ Elementos de escena exterior n
A% Centros deportivos Balonmana
2 superficie de calculn 2
+ puntas de célrul o 3
3 Trama de céleulo ., h

= £ Grids
¥

-9 Sport
= Archivos de objeto Baloncesto
& W% Exterior

0.00

10,00

bl 5 o 59 5 .0 B B B DY 4 W OW 5 B YR G, 3 W &
1 Hess of = :

R
i # Espacia nterior i D "

'}

Volleyball

2000

llustracion 417 Abrir el administrador de proyectos para editar una instalacion
deportiva

Ademas de la edicion en sentido estricto de una
instalacion deportiva, también se puede insertar
adicionalmente el equipamiento para el campo de juego
conforme al tipo de deporte (por €j., ambas porterias en
un campo de futbol). Puede lograrlo pinchando con el
botén derecho en la instalacion deportiva (por gj., campo
de futbol) en el arbol del proyecto y seleccionando en el
menu de contexto que aparezca Insertar equipamiento
del campo de juego.
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= [ Provecto 1
i Luminarias utiizadas
== Escena exterior 1
=1 Elementa del suslo
Ay Elemento del suelo 1
=3 Centros deportivos

N W
,_H_l)::ama Gradacion

| Botwr ——
Insertar equipamiento de campo de jusgo 1
tficies de calcula P

Insertar supetficies de calculo TA

Alineat v distribuir 3
Copiar a lo largo de una linea...

Copiar a lo largo de una linea de referencia. ..

Cortar

L

Copiar
Inserkar

= |
> Borrar

[abl | Cambiar nombre

llustracion 418 Insertar el equipamiento de un campo de juego

Funcion de tabla para instalaciones deportivas

Para lograr una mejor operatividad en la iluminacion de
instalaciones deportivas, resulta posible a partir de este
momento editar el ajuste de las luminarias por medio de
una tabla.

Para abrir una tabla para una disposicion de proyectores
en una instalacion deportiva pinche en el ment >
Insertar = Disposicion de luminarias, en la guia, dentro
de la iluminacién de instalaciones deportivas, o en el
icono correspondiente a la tabla de proyectores de la
barra de herramientas.

G5RGaaAAAR"
NMRERERERERER 3
OIEEEEREEREE

s v & v 3

[ AR S——

llustracion 419 Inicio de una tabla para proyectores en instalaciones deportivas
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En la tabla se da la posibilidad de posicionar y ajustar en
el proyecto las disposiciones de luminarias insertadas.

F

U&E&Gas&aaa%
EETETETET T

llustracion 420 Tabla para instalaciones deportivas

En la tabla también se pueden insertar disposiciones. La
luminaria a insertar se puede seleccionar de una lista
despegable y después manipularla en cuanto a su
funcionalidad como, por ejemplo, respecto a su rotaciéon
y flujo luminoso. Solamente se puede borrar mediante la
tecla Suprimir.

En la tabla también se pueden marcar todas las
disposiciones de luminarias para, por ejemplo, orientarlas
a un mismo punto de irradiacion comun.

Trama de céalculo inicial

En las instalaciones deportivas, en funciéon del tipo de
deporte, se encuentra al menos una trama de calculo.
Estas se pueden modificar y adaptar. Igualmente, aqui se
pueden insertar tramas de calculo adicionales. Podra
obtener informacion sobre los pasos a sequir para ello y
las posibilidades de configuracion en el capitulo “tramas
de célculo”. Todas las funcionalidades se pueden adaptar
a instalaciones deportivas.

Posiciones de los postes

En las instalaciones deportivas se ofrece la posibilidad de
insertar postes sobre los que se puedan instalar
luminarias o también camaras, por ejemplo. Para insertar
un poste en el proyecto pinche en el inspector en
“instalaciones deportivas” en el simbolo para una
colocacion de postes y arrastrelo simplemente a la
posicién que desee en el proyecto soltandolo finalmente.
La llamada “funcién de rastreo” o bien la trama de
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captura facilitan todavia mas la insercion. Aqui el poste
“rastrea” automaticamente en puntos clave del proyecto
(por ejemplo, en las esquinas, corners, o angulos de la
instalacion deportiva). De manera alternativa puede
introducir las coordenadas deseadas de la posicion del
poste en la pestafia Geometria.

Geometria Centros deportis

Posicidn del origen del objeto:

wlooon |m v |oom |mo oz m [—_j

Tamario

L: | 1.000 m A m Al m

Rokacian

ES R H « & &

Inzertar

llustracion 421 Insertar una posicién de postes por medio del inspector

Tras insertar un poste se pueden realizar mas
configuraciones en éste. Asi siempre se pueden modificar
con posterioridad el nombre, el simbolo y la geometria.

Cémaras de television

En las instalaciones deportivas también se encuentran
cadmaras de television. Estas se pueden insertar de forma
idéntica como ocurria con el posicionamiento de postes,
es decir, mediante el método de arrastrar y soltar, o
introduciendo los datos de la geometria en el inspector.

Las camaras de television se pueden montar, por
ejemplo, en un posicionamiento de postes previamente
insertado. Para ello simplemente arrastre la camara a la
posicion del poste.

Al igual que sucedia con las posiciones de postes, se
pueden modificar posteriormente las configuraciones del
nombre, el simbolo, y la geometria.

Las camaras de television se pueden girar, resultando asi
ajustables. Puede ajustarla bien con el ratén, o bien
introduciendo el angulo que desee en el apartado Girar
de la pestafia Geometria.
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Pinchar con el botén izdo. del
raton desplazando al mismo
tiempo el curso para ajustar la
camara

llustracion 422 Ajuste de una camara de television

Outputs

Los resultados del calculo obtenidos en las instalaciones
deportivas se resumen y representan en los outputs de
manera estandar. Los outputs del calculo de una
instalacion deportiva los puede encontrar en la pestana
Outputs del arbol del proyecto. Si ha insertado una sola
escena exterior con una Unica instalacion deportiva
puede encontrar los outputs en (Proyecto = Escena
exterior - Superficies exteriores = Su instalacion
deportiva o su trama de calculo individual).
De manera estandar los outputs comprenden:
e Resumen
e |solineas (nUmero en funcién del nimero de las
iluminancias elegidas)
e Escala de grises (nUmero en funcién del nimero
de las iluminancias elegidas)
e Grafico de valores (nimero en funcion del
numero de las iluminancias elegidas)
e Tabla (nimero en funciéon del nimero de las
iluminancias elegidas)
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Configurar output

Morbre: | M

Qutputs seleccionadas:

[Partada del provecto -~
[Cindice

[(Lista de luminarias (prayecta)
[Cresumen {evaluacion energética)

[CLista de zonas de evaluacién

[IResumen (zana de evaluacidn energética)
[[Lista de lacales

=~

ey

[Como esténdar] [ Barrar ] [ Guardar J

| Plan de mantenimiento
=] Planta
=| Luminarias {ubicacion)
=| Luminarias {lista de coordenadas)
| Filtro de color {plano de situacion)
| Chjetos (plano de situacion)
| Chietos (lista de coordenadas)
=| Centros departivas {plano de situacidn)

| Posiciones de mastil {lista de coordenadas)
| Luminarias de mastil (resumen)

=| Trama de calculo (lista de coordenadas)
| Lugares de trabajo (liska de coordenadas)

| Puesta en servicio de los grupos de control

| Superficie de caloulo {sumario de resultados)

| Puntos de cdloulo (sumatio de resulkados)

| Cbservador GR (sumario de resultados)
-] Rendering {procesado) en 3D
=| Rendering (procesada) de colores Falsos
=I-[_1 Superficies exteriores

+-[_1 Elemanto de

po de fitbol 1 trama de caloulo e
[] =] Resumen
[7 =] Isclineas (E, perpendicular)
[ =] Gama de grises (E, perpendicular)
| Grafico de valores (E, perpendicular)
| Tabla (E, perpendicular)
Walores de punto (E, perperdictlar)
+-[_1 Campo de Fitbol TErama de caloulo (TA)

OOOOOOOoooOoOoooOooOnooE oo mn

=| Insertar centros deportivos dista de coordenadas
| Cémaras de televisidn (lista de coordenadas)

=| Luminarias de deporte (lista de coordenadas)

| Recuadros de evaluacidn de wia piblica (ista de c
| Puntos de calculo de intensidad luminica (lista de o

[y

Hrro.. | aobi.. | ercol. | #sel Jout.

llustracion 423 Ejemplo de vista de un otput de una instalacion deportiva

Puede abrir las paginas de outputs correspondientes
haciendo doble clic en el simbolo de al lado de cada

output.

Informacién: Para obtener mas informacion véase el

capitulo Output.
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Configuraciones globales del output

Datos del usuario y del proyecto

En el menu Archivo = Configuraciones = Opciones
Generales puede definir diversos datos de usuarios y de
proyectos que quedaran guardados como
configuraciones. Estos se usaran cuando cree un
proyecto nuevo.

En la pagina de propiedades Output, puede introducir el
logo de su oficina o de un proyecto en formato *.bmp.
En el pie de pagina de todas las paginas a partir de la
pagina 2 puede introducir, por ejemplo, una
denominacién del proyecto. En la portada del proyecto
(primera pagina de los outputs) puede especificar
conforme a sus propias necesidades los nombres de
cinco campos de edicidon que se completaran después
con los datos del proyecto o del cliente.

DIALux 4.7 X
Prayecta elaborado por Evaluacion energetica Wentana | Tragaluces
‘alores estandar [ Global Wentana CAD | Output
Grosor de las isolineas: .. 1.0] HI pt Outputs para planos Otiles
Tarljaﬁp de fuente de los valores de r .0 -'| ot M.ost-rar Iul?'ninarias
las |sol|neas: . L | Dibujar objetos
;:r:aall'noor:z fuente en el grafico -. Ton |pt
Escala de graficas: (&) Tamafio maxima () Escala estandar dptima
Logo: [j
Fie de pagina: [ |
Encabezamienta: [|Mostrar ruta del archivo [IMostrar nambre del archiva
Detalles del proyecto
1: : Contacto 3t [ Empresa . 5
2 '-N° de encargo 1 4+ [ M® de cliente

Adwertencia: Las modificaciones realizadas no afectan a los outputs va existentes, Las entradas se
asociaran exclusivamente como valores iniciales para todos los nuevos outputs.

[ Aceptar l ’ Cancelar

llustracion 424 Configuraciones del output

El logo y sus datos de usuario apareceran en todas las
paginas que vengan después de la portada.
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DIAL 10 SM283FHE7M / Hoja de datos de luminarias

Emision de luz 1

Clasificacién luminarias segin DIN: B31 Emisién de luz 1:
Cadigo CIE Flux: 40 69 88 88 38

Vatoracin o desumbramienta sagin UG
in weis g. IP20/44. I T T
Berippter Opaldifiusor aus Polycarbonat mit rotgolden | B B i e
einbrenniackiertem Augenid e o o
(die Abbildung kann van der reellen Ausfuhrung etwas abweichen)

llustracién 425 Ejemplo de output con cajetin de datos

Configuraciones globales

La pagina de propiedades Global ofrece la posibilidad de
cambiar el sistema métrico, asi como también el sistema
de unidades luminotécnicas al estandar americano.

DIALux 4.7
Prayecto elaborado por | Yentana Tragaluces
Walores estandar YWentana CAD Output
Directario del provecto: | | |D
Idiomna: | Espariol (Esparia) R
Mostrar didlogo de bienvenida al iniciar al programa.
Iniciar un nuevo provecka en Forma estandar con
(%) Mada () Local () Escena exterior (1Calle estandar
Unidades
Siskema a usar para las dimensiones (longitudes, areas, etc.)
Dimensiones: iMétrico (513 (mn, cm, ekc.) vl

Siskera a usar para las magnitudes luminotécnicas {inkensidades, densidades, ekc.)

Luminotecnia; I Europen (SI) (ke, cdim?, etc.) - |

Atencidn: los cambios no son adaptados en las ventanas abiertas del inspector, Cierre las ventanas
abiertas y vuelva a abrirlas para ver las modificaciones.

[ Awiso aukomatico para guardar cada %ed minutos : | Minutos.

[ Aceptar l [ Cancelar

llustracién 426 Configuraciones globales
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Output

Visualizacion de los resultados del calculo

Después del calculo DIALux le muestra la representacion
3D del local calculado.

Usted puede ver antes y después del calculo los outputs
del proyecto. Podra acceder directamente a aquellos
outputs que sean independientes de los resultados del
calculo. Estos son, por ejemplo, la portada del proyecto,
la lista de piezas de las luminarias, las coordenadas de las
luminarias y de los muebles, la planta, etc.

La mayoria de los outputs precisan un calculo previo. Si
al abrir uno de estos outputs no hubiese resultados
disponibles DIALux le preguntara si debe efectuarse el
calculo.

Cuando hace clic dos veces en la pagina que desee en el
arbol de proyecto, ésta se muestra en la ventana CAD.
DIALux distingue entre los outputs para el monitor y los
outputs para la impresora. Los outputs del monitor sirven
para supervisar los resultados y reordenar la informacién
sin someterse a las limitaciones impuestas por el layout y
los tamafos de pagina. Las tablas grandes seran
representadas en su totalidad y pueden ser examinadas
desplazando la imagen en la pantalla hacia arriba o
abajo. En este sentido la tecla central del raton resulta de
suma utilidad.

Local 1/ Suslo | Table

Tt Oegeetr OEta e oot W) | Siluacitn da b suparicie an ol
Trawsde ckkita de camdenates) | lacal
Sugestiss e clod s decrernkecis] Purta rrarcads: {01000
L 38 ot 82 0 cocederees) 0.000 . 0.000 m}
Supetions LR fetnce sondenadis)
Fussts encenviss debos s d ool
Peitacs Lnetbains
Superie e ciok vk deresubades)
Fustzs o s e reculacks]
LY USH (2 de ez 3M3 0B 086 067 GGz 060 043 03 026 0
Ctoorahr o de ks R 0T [ 2 O08 047 0N 02 03
o (oarakian 50 LRE 0T 081 0B 072 064 l‘-j 05 02 0.5
[ WG 0M 101 0 % 08 086 042 031 03
A Setoes ol | LB M 196 M6 103 076 DS Q44 032 03
026 10 126 AZ 1M 07 063 045 033 0
(% T R RN RT BT T &
Tebin E1 02T 0 103 1 086 040 030 0%
e = 3 00 15 10 30 450 S0
m’“""’;wmu Atenciin L coordenates 52 referen o dagrama m mencionsdn. Valoes en Candetai?
e vk [E}
)

100000000000

060 043 032 04

9_
£
it
ii®
i

_‘_'.5.‘ _I_I_I_I'g

Trama: 1% 7 Punios
[ty
Gawadegiies [
i vekees 1]
Tebla L)

Ly ledin] Loy [ [
[T LN

Foonoog

g

llustracion 427 Output del monitor de una gran tabla de iluminancias

En los bordes de la ventana dispone de barras
extensibles. Al accionar la tecla central del ratén, aparece
el simbolo de desplazamiento hacia arriba y abajo y es
posible deslizarse moviendo el raton.

Una vista preliminar le permite contemplar en el monitor
los outputs que seran impresos posteriormente. DIALux
es totalmente compatible con “WYSIWYG, What you see
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is what you get (Lo que ve es lo que consigue)”. Para
obtener la vista previa accione en el menu Archivo >
Vista preliminar. Tenga en cuenta que, al igual que en la
posterior impresion, sélo podran generarse aquellos
outputs marcados con una pequeia sefial negra de visto
bueno en el arbol de outputs. La generacién de outputs
llevara, en funciéon del volumen, mas o menos tiempo.
Una ventana informativa le muestra el estado actual de
la generacion.

¥ista preliminar |z|

Generar Tabla [E)]

Cancelar

llustracién 428 Estado de la generacién de la vista previa

La vista previa anterior a la impresion le da una idea de
los outputs seleccionados.

DIALux

Froyess emporsso por
Temmme

Fax

e

Local 1/ Suelo { Tabla (L)

Situacién de |a supericie en &l locak
Punto marcade:
(0.000 m, 0.000 m, 0.000 m}

3343 060 068 0BT 062 050 043 034 02 024
2829 073 081 080 072 056 047 037 028 028
2214 0w 1.01 1.01 091 06e 088 042 O 029
1800 101 1.18 1.18 103 075 058 04 032 029
1286 1.0 126 128 11 079 062 048 033 030
0771 105 112 119 104 075 080 043 032 028
0257 091 103 105 082 069 05 040 030 026

m 0300 0800 1.500 2100 2700 23.300 3800 4.300 5100

Trama: 3 x 7 Funtos

L, fedim?] L [edim] L g [eim?]
0.67 0.2 125

-

Pagna 1

llustracién 429 Vista previa
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Aqui también puede, dependiendo de su impresora,
efectuar mas configuraciones de impresion. En los
trabajos de impresién demasiado voluminosos se
recomienda imprimir fragmentadamente (p.ej. paginas 1
—-30, paginas 31- 55). Esto no resulta necesario en
equipos de gran capacidad (>128MB).

Limitacion del resultado de outputs

En el administrador de proyectos se puede limitar el
resultado del output a superficies del local concretas. Por
ejemplo, los techos inclinados generan numerosas
superficies de techo cuyos resultados no interesan. Para
estos casos desactive la casilla de verificacion Resultado
Output, asi no apareceran estas superficies en el arbol de
outputs.

i Administrador de proyectos [Lytocal 1 -Plants” @ Local 1 - vista en 3D

= 3 Proyecta 1
5%, Luminarias utiizadas
¥ 1 xDIAL 10 SM2E3FHEPM

Plana Gt

{1 Superficies de paredes
@

eriai
¥ 1 x DIAL 10 SMZB3FHETM
& (3 Objetos

T Cubo

llustracién 430 Limitacién del resultado de outputs

Configuraciones de outputs

Muchos outputs admiten configuraciones ulteriores. Para
ello, seleccione el output correspondiente en el arbol de
outputs y modifiquelo en su pagina de propiedades
propia del Inspector.

P4 Awhive Edwon  Yew o CAD lwertor gelecoin do Homisarns Dufpols Yegina Cnle 2 o

e 9. B | . B ]
N R fissa B
i 3 Luminnrins (abicacifia) | Rt
Esvala | Detlle:  Cooslensls:  Mgrdor 4 P Al
@ Tamaiio migirn de) grilica v = - ‘
L cannl 98, Local 1/Luminarias (ubic 1)
3 Faeal estindar éptima
Elsgir 1'10, 1:25, 1:50, 1.75, 1:100, 1:200, 1:250, 380 m
1:55‘5.1150. L1000 D’ 0
© Eeoln fin. 0y o o) )
i
T7 =] Lt G pasaes Do Joe Jundoanas ~ e o ) 0]
i 4 DIAL J SNOTA Lo W e L 2
& 3 DIAL 10 AALOSPOTOS EL-F 50 WACLR
® 3 DIAL 3 B 900-Leuchie
0] @D [0] } 5
] 0] 0] g e
oo 067 20 330 an sam
Escalz 1.3
Luminaias-Lista de piozas
sl |3 M
CHAEm  00Bm 0000, HuM

llustracién 431 Configuracion de outputs

© DIAL GmbH, Ltdenscheid pagina 277



DIALux Version 4.9

Si lleva a cabo modificaciones en las configuraciones, se
activara el botén Actualizar vista. Al accionar este botén,
las modificaciones dadas se implementaran en la ventana
del output.

El output del rendering 3D mantendra la posiciéon del
observador que haya establecido ya en CAD.

~ Museum mil Lichtdecks - Museum - Vista en 30 [~ [B]x|

& Rendering {pracesado) en 30 FE®

Museum mit Lichtdecke | Museum /| Rendering (procesado) en 3D

llustracién 432 CAD 3D (para editar) arriba a la izquierda y rendering 3D
(como output) abajo a la derecha

Mas outputs en DIALux

Desde DIALux 4 hay en DIALux multitud de outputs a
mayores. La mayoria de ellos se refieren a la regulacion y
sistemas de control de luz. Asi hay outputs apropiados
para los grupos de control y las escenas de luz.

La trama de calculo se fija en los outputs de DIALux.
Abra en el arbol de outputs el resumen de una escena de
luz y elija las configuraciones de su output de trama. Si
hace clic en el boton Actualizar vista DIALux determina la
trama de calculo actual y muestra los resultados en la
ventana output.
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. Wionall - Bensadelin |- Vobon 30 | [lyLocol| - Eerond iz 1 - Fanp - Resmman | 15 %

Local 1/ Escena de luz 1/ Resumen

2800

000
BA0m

taje 2800 m, Factor

< >
N | | e | «'g:ci\_io... |

E_ [k

E

Valars an

ux, Escala 1:47

0ok

434
Edl

=3
128

00 ot

9% m

2551
78
78
390

DA

a1g
024
082

llustracion 433 Trama del output de una escena de luz

En DIALux se ha modificado algo la documentacién de
las luminarias utilizadas.

Hoja de datos de luminarias

El disefo ha sido modificado completamente. Ademas de
la imagen y el texto, hay dos diagramas disponibles
configurables. Cuando usa luminarias con varias salidas
de luz (por ejemplo, luminarias de pie con dos cabezas
por separado) puede seleccionar qué diagrama se usa
para qué salida de luz. La luminaria puede ser clasificada
de acuerdo con una de las numerosas normativas
nacionales (DIN, BZ, UTE, CIE, NBN), asi como también
mostrar el cddigo de flujo CIE.

Diagrama | Clasificaciin Diagrama < Clasificacifn
Diiagrama 1 Densidad Tumin v Mostrar la sigmiente clasificacitn de lominarias:
o ' QD @ CIE
Dria gremua 2 |LEY (Polar) v OBz CINEN
OUIE
Mostrar codign CIE Flux
Aetnalizar vista

llustracion 434 Posibilidades de configuracion de la hoja de datos de la
luminaria

Diagrama de la luminancia

El diagrama de la luminancia es un nuevo desarrollo que
permite evaluar la luminancia de acuerdo con los
diferentes angulos de irradiacién entorno a la luminaria
(limitacion del deslumbramiento omnidireccional).
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c22 C 180 C135

cz270 Ccg90
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300
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— g=55,0" — g=65,0° — g=750°

llustracién 435 Diagrama de la luminancia para la evaluacién de la limitacion
del deslumbramiento omnidireccional

Representacion en forma de tabla de los datos
fotométricos de las luminarias

Las luminancias y las intensidades luminosas de las

luminarias también se pueden representar ahora en

forma de tabla. La gradacion de los planos C y del

angulo gamma se pueden definir individualmente en la

pagina de propiedades.

em— B ermie ) Voo 0 | Dol Bemmie | Pl 4 Tabl ds imsdades s |1 * %
Plasos C / dngulo gunma -

e L2 DIAL 1 SilovA | Tabla de Tumit
Auuglivo e s v 150 &
gt g a1 =l Luminaria, DU 1 SIROVA

Ltmparas: |« T26 354

Angl gumms smplifud e o 50
[ Estirdar violic 3 Gamma CO0° C15° C30° C45° C60° C75° C90° C105° C120° C135° C150° €165
00 28 /6 2B M6 MmO X6 296 25 26 236 6
507 30 3% 33 W2 B3I 33/ 27 285 25 166 54 149
1007 425 4@ 4% 415 3} OB M2 21 43 ) 59 »

50T 456 4B S0 432 406 WT WS 6P a4 ] | 15
2007 453 462 453 448 M2 376 275 128 3 16 " 80
L T I T - ) a2 1a 1o 7a0 500

WO 407 404 405 433 40 36 243 fL0 500
B 3 ON0 I ¥ | M2 = 00 3M 200
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oS e, 0 00 M0 ;E IW M9 ¥ 33 A0 B 70D 40 200 1m0
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=) Boiade S 32 267 W/ ¥E F5 2 S G0 400 200 100 1@
[ = Hoin de dates SoelieriCons "
[0 2] Hoia de dakes del alurboade de sinesg 550" w4 272 MW M9 W 232 125 BOD 300 200 100 100
L j i‘fi?"m‘mﬂm 600" 258 22 2 X2 199 186 W 400 200 100 100 000
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llustracién 436 Tabla de luminancias

Representacion en forma de tabla de escenas
exteriores

En DIALux se crea un output de resumen de la
planificacién, el cual contiene una grafica de la planta
con luminarias y muebles y sus coordenadas. Puede
ajustar la escala, los detalles, y las coordenadas
individualmente en la pagina de propiedades.
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llustracion 437 Pagina de propiedades del output de escena exterior

Configuracion de outputs estandar definidos por el
usuario

El usuario puede generar y guardar en DIALux las
combinaciones de configuraciones de outputs que utilice

outputs una carpeta que contenga outputs.

Configurar output

Mombre: | e

COutputs seleccionados:

[IPartada del proyecta ~
[indice

[Lista de luminarias {provecta)
[CJResumen {evaluacisn energética)

[CLista de zonas de evaluacion

[JResumen {zana de evaluacin energética)
|:|L|sta de locales

[Como asténdar] [ Eorrar ] [ Guardar

[7 ] Lista de luminarias ~

=1 Local 1

| Resumen
=] Protocolo de entrada

| Lista de luminarias

| Plan de mantenimiento
=] Planta

| Luminarias {ubicacidn)

| Luminarias (ista de coordenadas)

| Filtro de color (plano de situacidn)

| Objetos {plano de situacidn)

| Objetos flista de coordsnadas)

| Elemento del lacal (ubicacian)

| Elemento del lacal {lista de coordenadas)

| Centros departivas {plano de situacian)

| Insettar centros deportivas (lista de coorden
| Camaras de television {lista de coordenadas
| Pasicianes de mastil lista de coardenadas)

| Luminarias de méstil {(resumen)

| Luminarias de deporte (lista de coordenadas
| Trama de calculo (lists de coordenadas)

| Superficie de calcula {lista de coordenadas)
| Lugares de trabaio (lista de coordenadas)

| Superficies UGR (lista de coordenadas)

| Puesta en servicio de los grupos de control

| Resultados luminotécnicos

| superficie de calcula (sumario de resultados,
| Puntos de calculo (sumario de resultadas)

| Observadar UGR (sumario de resultados)

| Observador GR (sumario de resultados)

| Rendering (procesado) en 30

| Rendering (pracesadn) de colares Falsos
Supetficies del local e

< b
Ber. L*"O"' L.'Co.‘. L t’Se“.\\‘jDu...

[(Yin|njs|s|sis|a]s]js|sisjs]sis]s]|s]is|s|sis|s|sis|s]|sis]=]z]a])

=

llustracion 438 Creacion de output estandar
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directamente en un archivo
PDF para poder enviarselos
a su cliente por correo
electronico.
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Comience por el escalén superior en la jerarquia, esto es,
por el proyecto. Seleccione el proyecto en el arbol de
outputs, en este caso proyectol. Si quiere seleccionar un
estandar, elija uno del listado Nombre. Para generar un
estandar, marque con la sefial de visto bueno aquellos
outputs de la lista que desee integrar en su estandar.
Considere que la lista de todos los outputs incluye
también a los de jerarquias inferiores. Si marca, por
ejemplo, en este nivel jerarquico, el output Isolineas (E)
con una sefial de visto bueno, dicho output quedara
marcado en todas las jerarquias inferiores.

Ahora puede seleccionar una jerarquia inferior y aplicarle
un estandar de output distinto. De este modo, puede
seleccionar el Local 1y el estdndar “Documentacion
completa” que, en este ejemplo, contiene una
informacion muy voluminosa. Los demas locales no se
ven afectados por esta modificaciéon, porque utilizan el
estandar de output Documentacion breve, aplicado con
anterioridad al proyecto.

De esta manera puede usted modificar de forma
descendente directorios de outputs concretos,
haciéndolos diferir del estandar global seleccionado.
Naturalmente, tiene también la posibilidad de determinar
especificamente los outputs para cada uno de los objetos
comprendidos en el arbol de outputs.

Para utilizar uno de los estandares de output definido
personalmente por usted como configuracién
preestablecida la préxima vez que inicie el programa,
seleccionelo en el listado Nombre y apriete el botéon
Como estandar. Esa denominaciéon constara ahora en el
listado entre paréntesis y adjunta al término Estandar.
Para borrar un estandar definido por usted mismo,
seleccionelo y apriete el botdn Borrar. Una vez que
seleccione otro estandar en el listado, no volvera a
aparecer el que borrara previamente.

Guardar los outputs como archivo PDF

De la misma manera que puede imprimir los outputs,
también puede guardarlos como archivo PDF. Después
de haber seleccionado todos los outputs que desea
obtener marcandolos con el simbolo de impresora, y
haber configurado los mismos a su gusto, seleccione el
menu Archivo = Output = Exportar output como PDF .
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llustracién 439 Exportar los outputs a un archivo PDF

Se le requerira que especifique un nombre para el
archivo y la carpeta en la que quiera guardar el archivo
PDF . El proceso de guardar y generar un archivo PDF
puede necesitar algo de tiempo en caso de tratarse de
proyectos voluminosos; sin embargo, por norma resulta
dos veces mas rapido gque la impresién en papel. Una vez
gue obtenga el archivo PDF puede enviarlo a su cliente.
Asi los resultados llegan rapidamente a su destinatario y
no se pueden modificar.
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Exportar tablas, textos, y graficos de los outputs

Cuando los outputs de DIALux estén abiertos (con un
doble clic en la hoja de output correspondiente en el
arbol de outputs) puede seleccionar cualquier tipo de
output para copiar al clipboard y exportarlo a otro
software que desee haciendo clic con el botdn derecho.
Asi puede guardar también tablas, textos, y graficos.

Local1/R ]
2s0m
o
/ .
= \
QU/ _\ 10
e
o
0 /JD =, 20
F o] g
E I
" ;o=
20 30 / /
. /
20 E o 1;,
000
00 s40m
Altura del local- 2.800 m, Altura de montaje: 2.800 m, Factor mantenimiento: 0.80 Valores en Lux, Escala 147
Superficie | e [%] E, [x] Ein [¥] E,u 4] E.in/En
Plano dtil / 14 EEE) Eld 0.236
Suelo 20 1 4.03 20 0.369
e __
Techo 70 &4 131 0352
Paredes (4) 50 8. 36 '
Plano atil: al sje de luminaria
Altura: 0.850m
Trama: 64 x 64 Puntos Inprim.
Zona marginal: 0.000 m Guardar oUEpLE coma archiva POF...
Lista de piezas - Luminarias
| Pieza  Designacion (Factor de correccidn) 2 (im] P W
| 1 DIAL 10 SWI283FHE7M (1.000) 1380 100.0
Total: 1380 100.0
Valor de eficiencia energética: 5.14 Wi = 36.69 W/m*/100 bx (Base: 19.44 m?)

llustracion 440 Copiar un output en forma de tabla en DIALux

Local1/Resumen

280m

Altura del local: 2.800 m. Altura de montaje: 2.800 m, Factor mantenimiento: 0.80 Valores en Lux, Escala 1:47
Superfcie | b [%] E, [ Erin (4] B [ Evin/En
Plana dtil / 1 333 37 0.238
Suelo 2 n 403 20 0.369
Techo 70 5.98 210 131 0.352
Paredes (4) 50 832 295 3 1
Plano itil: UGR Longi- Tran  al eje de luminaria
Altura 0.850 m Pared izq 15 15
Trama: 64 x B4 Puntos Pared inferior 13 13
Zona marginal 0.000 m (CIE. SHR = 0.25)
Lista de piezas - Luminarias
e | Pieza  Designacién (Factor de coreccitn)  [Im] P (W]
1 | 1 DIAL 10 SM283FHETM (1.000) 1380 100.0
Total: 1380 100.0

Valor de eficiencia energética 5 14 W/m? = 36 69 W/m*100 Ix (Base: 1944 m?)

llustracion 441 Copiar un grafico de output en DIALux

Puede exportar el output grafico creado en el output de
DIALux a otras aplicaciones por el método de arrastrar y
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soltar. Para hacerlo, abra el output correspondiente en el
arbol de outputs y ajuste las caracteristicas del grafico a
sus deseos (por ejemplo, las etapas, colores, tamafio de
la fuente). En la ventana de outputs a la derecha podra
ver la grafica. Ahora pinche el botén izquierdo del ratén
en la grafica y manténgalo pulsado mientras arrastra la
grafica a la aplicacion deseada.

Local 1/Resumen

llustracién 442 Exportar las graficas de outputs a otros programas

Por supuesto, también puede copiar el texto y las tablas
de valores en otros programas de esta manera o
seleccionando con el raton - Ctrl + C = cambiando a la
aplicacion = Ctrl + V.
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Importacion y exportacion de DWG y
DXF

DIALux puede leer y crear archivos DWG y DXF. Si sus
planos estan en formato DWG o DXF puede uilizarlos
como base en la planificacién de su proyecto de
iluminacion. Mediante la exportacion de su proyecto
DIALux una vez terminado puede incorporar la geometria
del local, los elementos del ambiente, las luminarias y los
muebles a su dibujo CAD.

Importacion DWG o DXF

o Cree un local vacio de planta rectangular. En
caso de tratarse de iluminacién de exteriores
Cree, por supuesto, una escena exterior.

o Cambie a la vista en planta.

o En el menu Archivo pinche en Importar >
Archivo DWG o DXF. . A continuacion el
asistente le pedira que seleccione el archivo DWG
o DXF.

Asiztente para la lectora de un archivo DWG 0 DEF como ayuda para la planific. &|

Bienvenido al asistente para la
importacién de un dibuio CAD

Este agistente le synada en la importacion de un dibujo CAD
s adaptaciSn.

* Seleccitn de log archivos DWG o DEF a impoitar
+ Determinacion de las wnidades

* Determinacion del origen de la planificacitn

Paua seguir adelante, haga clic en Signdents,

llustracién 443 Opciones para importacién DWG o DXF

o Deje que el asistente lea el archivo en cuestion.

o Al definir la unidad de medida vera en dos
campos el tamafno del dibujo completo (tamafio
del edificio).

o Puede seleccionar como origen de su
planificacion el origen del sistema de
coordenadas global 0.00/0.00/0.00 o utilizar el
sistema de coordenadas del dibujo importado. Si
no encontrase un origen adecuado puede activar
el botdn Seleccionar este punto como origen de
coordenadas situando el mismo en el centro del
dibujo.
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Configuraciones basicas DWG o DXF y seleccion de
capas

En el menu Vista se pueden ajustar las configuraciones
DWG o DXFy las capas. Las capas se pueden activar o
desactivar segun se desee. Ademas dispone de la
posibilidad de cambiar el color de una capa. Cuando una
capa ya tenga un color propio se puede forzar el color
gue se desee.

Administrador de proyectos
Archivo.~ Layer | Sistema de coordenadas (UCS) | @radacion a escala

Mostrar  Color  Mombre de capa:

Ef=T ¢
A-Anno-Mote

1 A-Flor-5trs

[ A-Sect-Meut

 — R

[ A-wall-aboy

1 A-Wwall-Blaw

1 A-vwall-Comp

[ Jawall-Ftng

1 A-vwall-Patt bt

[JForzar calor de capa para elementos can color propio

llustracion 444 Configuraciones basicas DWG o DXF

Edicion de un local basandose en la planta DWG o
DXF

Para desplazar el origen de coordenadas de su proyecto
pinche en un punto en el dibujo CAD con el botén
derecho del ratén y seleccione en el menu de contexto
Establecer aqui el origen.

llustracion 445 Desplazar el origen de coordenadas del proyecto con el ratéon y
el menu de contexto (pinchando con el botén derecho del ratén)
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La adaptacion del local al plano DWG o DXF se produce
simplemente pinchando y desplazando las esquinas del
local con el ratén tras haber activado Editar la geometria
del local en la guia.

-
=

3

llustracion 446 Desplazamiento de las esquinas del local para adaptarse al
plano

Asi mismo se pueden afadir mas elementos como
puertas y ventanas basandose en el dibujo DWG o DXF.

T

llustracion 447 Anadir ventanas, puertas, y muebles
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Trabajando en la Vista 3D con DWG o DXF como
fondo

En la vista 3D también es posible emplear el dibujo CAD
como fondo. Para ello puede resultar recomendable
utilizar la opcién Representar proyeccion 2D en la
ventana 3D de la pagina de propiedades de las
caracteristicas DWG o DXF.

Administrador de proyectos

Archivo | Laver | Sistema de coordenadas (UCS). Gradacion a escala

Inidades en el archiva: |Cent|'metros w |
Cefinido por el usuario 1 m: | 100.0000000 Unidades

2D Representar proyeccidn en wentana 30,

llustracién 448 Activar la proyeccién 2D en la vista 3D

llustracién 449 Rendering 3D con DXF como fondo

El dibujo DWG o DXF puede activarse o desactivarse en
el menu Vista = Mostrar color de fondo DXF o DWG.

Exportacion DWG o DXF

Puede exportar el resultado de su proyecto de
iluminacion en formato DWG o DXF. El tipo de archivo
DWG o DFX lo define en el didlogo ,, Guardar como”.
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Exportacion

Luminaiias | Leyenda | lsolineas |

| Gréfica de valores
General | Seleccion de objetos | Laper | Opeiores |

Mombre del archivo a guardar:

| DIALux CAD Export.dwg | [ Examinar...
Escenas seleccionadas para la exportacion:

[¥]Local 1

[ Seleccionar todo ] ’ Cancelar seleccidn

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

llustracién 450 Configuraciones generales para la exportacién DWG o DXF

Exportacion DWG y DXF

| Luminaiizs | leyenda || Isolineas ]|

Gréfica de valores
| General | Selecoion de objetos | Layer

| Opciones |

Exportar luminarias

Expartar objeto

Exportar la geometria de la escena
Generar leyenda

Exportar ekiqueta de local
Exportar caminos de escape
Exportar isolineas

Exportar grafico de wvalores
Exportar trama de calculo
Exportar centros deportivos
Exportar flechas de luces de inundacion

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

llustracién 451 Seleccion de objetos a exportar
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Exportacion DWG y DXF

Luminatizs | Leyenda | lsolineas | _Grfica d valores
| General |  Seleccidn decbigtos | Laver Opciones |
Lurninarias [#] Activa | DLXLUM | ||:|§']
Obijetos [#] ctivo |W| [ﬁ
Escena [Mlactiva | DLKSCENE | || -]
Leyenda [] activa | DLRDESCR | [ |v]
Etiqueta de local [#] Activa | DLRSUM | ||—|v]
Carinos de escape [#] activo | DLXEM | [_v]

Grafico de walores W] Acti [ LsowaL | [—']
Activo | /T

Centros deportivos nctivo | DLXSPA | @
| —

Trama de calcula [Factiva | DLxUDG | I i:']
|

Flechas de luces de

] ;
: 0 7] Acti DLXFLOGD [—,]
inundacian Activa ! | -

Isalineas Activio i_[_)LXIS_C_) |
| S |

Los objetos en capas desactivadas pueden hacerse visibles de nueva
en su programa CAD cuando lo desee mas tarde.

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

llustracién 452 Seleccion de las capas activas y denominacién de las capas

Exportacion DWG y DXF X]

| Luminaias | Leyenda | lsolineas |  Gréfica de valores |

General | Seleccinds objetos | Lawer | Opciones

Representar las luminarias pequefias ampliadas

Exportar objetos en forma de proyeccion 2D

Utilizar configuraciones de un archiva DWwia/DXF importado
[W]Expartar kextos como Unicode {p. ej. para idiomas asidticos)

Su programa CAD debe admitir esta Funcidn v debe escogerse alli un
grupo de caracteres adecuado,

Accidn a ejecutar tras la correcta exportacion
(@) Minquno/a
(O Wer datos en el visor DIALUX.

() Abrir archivo con el programa vinculada con la extensidn de
archivo, (Funciona naturalmente sdlo cuando existe la respectiva
asignacian.)

[ Aceptar ] ’ Cancelar

llustracién 453 opciones de exportacién
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Exportacian DWG y DXF

X

.-_G__e__r]g_rgl_ | Seleccidn de objetos : Laper Opciones
Luminarias | ) Hll_e_l,lenéla Isolineas ) Glaflca de valores
Laver

(%) Una capa para todas las luminarias. (1 capa)
() Una capa por tipa de luminaria, (0 capa)
() Una capa por disposicidn de luminarias, (0 capa)

Todas las capas adoptan los colores v propiedades de activacion de
la capa base para luminarias. Igualmente se transfisre su nombre v,
dado el casno, se completa con una numeracion ascendente,

Opciones
Trazar sentido C0 en emisiones de luz

e Er ; ;

Longitud: | 0.5 Especificaciones en unidades del archivo

15 | Do

Escribir en una capa sepatada las informaciones sobre luminatias
{denominacidn en la levenda, valor de atenuacion),

Las infarmaciones pueden asi activarse v desactivarse
independientemente de las luminarias v la levenda, La capa
adopta el nombre de |a capa base para luminarias v le afiade "E=".

[ Aceptar J [ Cancelar ]

llustracién 454 Configuraciones para exportacién de luminarias

Exportacion DWG y DXF X
_ Gereol | Seleccindeobietos | Laver | Dpciones
| Luminarias | Leyends | Isolineas Grafica de valores

Adapte las designaciones que se emplearan en la leyenda para las
luminarias, modificandolas en la siguiente lista:

Designacion Mombre de la luminaria

Detalles de luminarias en la levenda:

[Jrieza

[Fluja luminasa

[JPatencia

[Flujo luminoso {alumbrado de emergencia)
[JPatencia {alumbrado de emergencia)
[Jarmamento

[ Aceptar J [ Cancelar]

llustracién 455 Definicion de la leyenda de las luminarias
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Exportacion DWG y DXF

| General | Seleccindechistos | Laer | DOpoiones |
Luminarias | Leyerda |  lsolineas Gréfica de valores |
Color f Walor
" oo | EZI
4000 S T
000 1% Especificaciones estandar
Cs00.01x | v
[CJro0.01x

Estandar para el usuario
[ Inkerior
Exterior
Deporte
alurnbrado de emergencia
Uniforme

] I

Defina el ndmero de piszas o la amplitud
de paso,

[:] Guardat como estandar para el usuario

[ Aceptar ] [ Cancelar]

llustraciéon 456 Exportacion DWG y DXF — isolineas

Exportacion DWG y DXF

General | Seleccidn de objetos

Lurninarias

| Leyenda | lsolineas |  Gréfica de valoes

. 015 Especificaciones en unidades del
Altura de texto: [ archivo DWGJDXF.

Marcar posiciones de valores

Mumero de puntos

(%) Automatica (dependiendo de |a altura del texta, mayaor cantidad
posible en cada escena)

(") Trama estandar {Separada para cada escena.)

O Fijo (Idéntico para todas las = % |:I
BSCENES, )

[ Aceptar J [ Cancelal]

llustracién 457 Exportacion de la grafica de valores en DXFy DWG

Puede determinar la cantidad de contenidos a exportar.
Tiene sentido utilizar las caracteristicas del archivo DWG
o DXF original en caso de que desee volver a importar al

mismo la planificacion realizada con DIALux.
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Importacion de archivos gbXML

Con DIALux 4.9 ya se pueden insertar y editar datos
gbXML. Esta prestacion da la posibilidad de leer en

DIALux el proyecto de un edificio complejo, trabajar
individualmente los locales del mismo, y proceder a
realizar un disefio de iluminacion.

Importacion gbXML

Para importar un archivo gbXML en DIALux 4.9 pinche,
bien en el didlogo de bienvenida en Abrir proyecto, o
bien en el menu Archivo en Abrir, o en el menu Importar
- Archivo gbXML.

llustracién 458 Importar archivos gbXML

© DIAL GmbH, Ltdenscheid

Archive | Edicign Mista CAD Captura Insertar Seleccion deluminarias Qutp
[Q Nuevo asd oS LEDPE
; Abrir... Cirl+0 . s
| & Abrir i@z 2BmH: K4
. Cerrar
S Guardar Ctrl+8  ——
| Guardar como... _—=
& Asistentes...
| Importar 4 Archive DWG o DXF...
Exportar 4 eery editar m
:C:'u;l.;iL-i'il Paginas I mpresora. Archivos de fextura...

@ Vista preliminar.., Archivos de chjeto...

& Imprimir.., Cerl+P Archivos de luminarias...
Configuracicnes 3 Archivos de trama de calculo..,
Proyectes abiertos Gltimamente  » Archivos de tablas .

Salir < Archivo gbXML...
STF...
=} Proyectol
L. Luminarias utilizadas
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Trabajar con archivos gbXML

Tras haber importado el archivo seleccionado se puede
ahora trabajar en DIALux cada uno de los locales del
proyecto. Cada uno de los espacios esta en un listado en
el arbol del proyecto y puede ser seleccionado.

W GG 43 Frpec= <1 O w01

TS
@ yco G Nem CAD Ggum sty SAMTORGSMMNMGE QDT Ve Onme T B
)& o~ FRLO@SE BT R ] L E ]|

B mELeLE @ Bk afde woalm & = af F
P —— 1 0pem Yutaen 30 arx G

Gomemal | Wit el gl b 4
terere: 100

Desroain Epace 1 = o L par
e TRAT Tore DeT

R ——

FEEFH R

Fray
i 1
o
3 e
s
i
5 4y
e
5 e
4
3
.

Bfim iMim  00Nm P MM

llustracion 459 Esquema de los locales de un archivo gbXML en el arbol del
proyecto

Para observar los diversos locales como proyecto global
en su totalidad insértelos en una escena con obstruccion.
Para ello pinche en el arbol del proyecto, con el botén
derecho del ratén, en Editar obstruccion con luz diurna.

| [T R e e =iz o)
[ J T T T &

ldd o ar~ £
5| % w miElzlalLE alae

S
=
o
e
S
e
o
e
&
=
o
o
o
-
e
e
-
-
o
o

cirical

SaMm  GSEm  OOMm ]

llustracion 460 Vista global de proyectos gbXML en DIALux
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Importacion de archivos 3DS

Con frecuencia los modelos elaborados y bien
modelados se encuentran en formato de archivo 3DS.
Estos modelos los puede usted utilizar en DIALux. Un
asistente le dirige a través de los pasos necesarios.

Importacion 3DS

Cree un nuevo proyecto interior o una escena exterior.
Ahora cambie a la vista en planta.

Pinche dentro del menu Archivo en Importar - leer y
editar modelos 3D. El asistente le dirige a la hora de dar
los pasos necesarios.

Asistente para la lectura y edicion de un archive 30 ﬁl
Bienvenido al asistente para la

importacidn de un dibujo en 3D

Este asichants bs mpuda en s importscidn da un dibugs 30 v
s adapk sciin.

* Sadaccitn de bos archivos 305 & importar

* Deberminsciin de Ly unidades y dal origen de
cocrdenadas
* Wista previa del modelo 30

* Ecltar las superficies
' Pars saguir sdelarte, haga die en Siguients,

| sguente » | | cConcelar |

llustracién 461 Importacion de dibujo 3D

Pinchando en “continuar” llegara a la seleccion del
archivo. Ahora seleccione el archivo 3DS en el didlogo de
archivo. A continuacion el archivo se leera automatica-
mente.
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Asistente para la lectura y edician de un archivo 3D

Seleccidn de archivos 3
Seleccione el archivo 305 que desea importar,

Esperifique el archivo 305 que debe cargarse, O haga dlic en "Buscar” para localizar un

archivo,

archivo: | [ Buscar. .. ]

Estado de lectura:

llustracién 462 Seleccién de archivo 3D

En la préoxima pagina introduzca mas opciones de
importacion. Seleccione las capas que desee del archivo
3DS. En caso de que no sepa qué capas del archivo 3DS
se necesitan seleccidnelas todas. Ahora decida si todas
las capas deben unificarse en una sola en DIALux.
Ademas puede determinar aqui si el modelo ha de ser
importado como objeto decorativo. Puede encontrar mas
informacion sobre este tema en Objetos decorativos.

Asistente para la lectura y edicion de un archivo 3D

Seleccion de los datos de objetos 3
Seleccione que capas/mallas deben importarse.
MallajCapa Momero de triangulos
sirtk, 945

Une todas las mallas/capas seleccionadas en un objeta,
[ objeto decorativo

Mimero kotal de triangulos: 45

Atencion:
Modelos complejos pueden ralentizar la aplicacion.

[ < Atras " Siguiente>] ’ Cancelar

llustracién 463 Opciones de archivo 3D

En la pagina siguiente fije la unidad de medida del
archivo 3DS. Esta informacién no esta guardada en el
formato 3DS. DIALux le ofrece algunas propuestas Utiles.
Al definir la unidad de medida puede ver la longitud,
anchura y altura del modelo total.
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Asistente para la lectura y edicion de un archivo 3D rg|
Determinar las unidades 3
Por Favor, establezea la unidad de dimensidn del archiva 305 importada.

Las unidades en un archivo 303 no pueden definirse siempre univocamente, El valor
calculado por DIALUx no coincide necesariamente con la planificacion original,
Comprusbe por tanto las unidades.

Unidades en el archivo:

De ello resultan las siguientes dimensiones del archivao;

Longitud del dibujo:

Ancho del dibujo: I:I ()

Altura del dibujo:

Por si se equivoca agui, las unidades pueden ser modificadas en cualquier momento
posterior,

’ < Abras ” Siguiente>l [ Cancelar

llustracién 464 Unidad de medida 3D

Por ultimo determine el origen del objeto en DIALux.

Asistente para la lectura y edicion de un archivo 3D rgl
Establezca el origen del objeto 3&
Por Favor, establezca el origen del objeto.
Crigen: rea utilizada en el archivo:
% eska entre | |m ¥ | |m
Y esta entre | |m ¥ | |m
7 estd entre | |m v | |m

’ Usar el centro de gravedad del drea usada como origen ]

< Akras ” Siguiente > ] [ Cancelar

llustracién 465 Origen del archivo 3D

La importacion termina con Finalizar. Ahora puede
utilizar el modelo en DIALux como cualquier otra pieza
de mobiliario.

Advertencia: Los archivos 3DS pueden contener objetos
de gran tamafo con muchas superficies y que ocupen
varios MB de memoria. DIALux puede ralentizarse por el
uso de muchos objetos o de objetos muy grandes.

Orientar superficies

En muchos programas CAD da igual cémo estan
orientadas las superficies dentro de los modelos. Sin
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embargo, DIALux necesita las superficies correctamente
situadas para proceder al calculo. Por eso resulta
necesaria la orientacion correcta de las mismas. Las
superficies orientadas de manera errénea se reconocen
por los huecos en el modelo. Puede corregir tales
defectos en DIALux.

Para ello pinche en el modelo con el botén derecho del
ratén y seleccione Girar modo superficies. DIALux le
muestra todas las superficies que no estan correctamente
orientadas para que las revise.

llustracién 466 Orientar superficies

Puede dar la vuelta a las superficies haciendo clic con el
botdn izquierdo del ratén, o darle la vuelta a todas las
superficies usando el botdon derecho. Por medio de Dar /a
vuelta a superficies vecinas DIALux corrige en su
conjunto superficies vecinas que se encuentren asimismo
mal orientadas.
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Evaluacion energética de edificios

Informacion preliminar

En el marco del protocolo de Kyoto, Europa se
compromete a reducir considerablemente la emision de
CO,. Un instrumento para alcanzar este objetivo es la
directiva 2002/91/EC “Directiva sobre el rendimiento
energético de los edificios” (eficiencia energética total de
los edificios), cuyos requisitos son aplicables tanto para
los edificios nuevos como para los rehabilitados, y tanto
para los residenciales como para los no residenciales.

Los estados miembros de la UE estan obligados a
implementar esta directiva en su legislacion nacional.
Para lograrlo la UE establecié en el “marco general para
el calculo de la eficiencia total de los edificios” qué
aspectos se deben tener en cuenta en la metodologia de
calculo como minimo. Son, entre otros, la calefaccion,
ventilacion, el aire acondicionado (incluyendo el
enfriamiento y la humectacion), el suministro de agua
potable y la iluminacion.

Para apoyar la implementacién el Comité Europeo para
la Estandarizacion (CEN) aprueba un paquete normativo
gue regula todos los aspectos parciales de la evaluacion
energética de edificios. Dicho paquete consiste en mas
de 30 partes, comprende mas de 40 normas y
borradores, y ocupa a 5 comités técnicos del CEN. Se
puede obtener un buen panorama general en
http://www.buildingsplatform.eu/epbd publication/doc/P
02 _EPBD_CEN Standards p2370.pdf. La parte dedicada
a iluminacién es la EN 15193: “Energy performance of
buildings — Energy requirements for lighting”
(Rendimiento energético de los edificios — Requisitos
energéticos para iluminacion).

Ademas de esta implementacién europea también hay
implementaciones nacionales, como por ejemplo la DIN
18599 en Alemania: “Energetische Bewertung von
Gebauden” (Evaluacién energética de los edificios). Esta,
al contrario que la europea, utiliza un acercamiento
integral para el calculo del balance energético que no
tiene en cuenta Unicamente los factores mas relevantes,
sino también el efecto de la interaccion entre si de los
mismos. Asi, por ejemplo, la energia utilizada para
iluminaciéon no se encuentra solamente en el balance
energético de la iluminacion sino que se tiene en cuenta
también como fuente de calor interna que tiene efecto
sobre otros aspectos (la calefaccion y el aire
acondicionado, por ejemplo).

Para obtener mas informacion sobre esta directiva y su
implementacion se recomienda la pagina web
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www.buildingsplatform.eu. En la misma se puede
averiguar realmente todo respecto a este tema.

¢Por qué la evaluacion energética en DIALux?

A medio plazo la directiva sobre el rendimiento
energético de los edificios significa para un disefiador de
iluminacién que ahora, ademas de los criterios de calidad
luminotécnica, debera considerar los criterios
energéticos. Esto se traducira en un esfuerzo adicional
considerable.

En la actualidad cualquier planificacion de iluminacion
comun ya contiene gran cantidad de los datos necesarios
para realizar una evaluacién energética. Estos datos se
pueden analizar y usar para la evaluacion energética. Asi
el esfuerzo adicional se reduce si la evaluacién energética
estd integrada dentro del proceso de planificacion de
iluminacion de manera tan eficiente como sea posible.
Por eso DIALux 4.9 ha sido ampliado incluyendo la
posibilidad de realizar esta evaluacién energética
conforme ala EN 15193 o a la DIN 18599.

Cualquier usuario de DIALux puede integrar un proyecto
de evaluacion energética dentro de un proyecto DIALux
simplemente pinchando dos veces con el ratén.

Insertar | Seleceitn ds humi
Nueva esxena

Dizposicitn de las haminarias
Elkmento de calle

1 f:::::deibcal . T :ﬁ[:’ Iuscir gvalscibn energtin
Ventanas y pusias. = TR
Elsmentos de escena exienior... v
Superficies de edlevlo. .
Fontos de cileulo
Obsrvador GR
Texturas. .
Colores.
Colores de luz...
Filtro de color.

W B
{8 Evaluacitn energéicn

llustracién 467 Insertar una evaluacion energética en un proyecto DIALux por
medio del menu Insertar y en el menu de contexto del proyecto DIALux

Los locales para los que ya se ha disefado la iluminacion
se pueden integrar todos juntos o en parte en este
proyecto de evaluaciéon energética.

Advertencia: jla evaluaciéon energética solamente se
define para locales interiores!. Las escenas exteriores y
calles no se consideran para la misma.
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Las caracteristicas del local y del proyecto (geometria,
obstruccién, ubicacién, y alineacién hacia el norte) son
automaticamente reconocidas, analizadas y utilizadas
para la evaluacion energética por DIALux. Lo mismo
ocurre con las ventanas y tragaluces. En concreto, se
determinan automaticamente las zonas con aporte de
luz diurna y las zonas que Unicamente tienen luz
artificial. La carga especifica conectada a las luminarias
tampoco es problema para el usuario, ya que se toma
directamente de las luminarias insertadas en el local, sin
gue uno tenga siquiera que pararse a pensar en ello.

DIALux 4.9 esta disefiado de tal manera que un
planificador de iluminacién sea capaz de realizar con un
minimo esfuerzo un proyecto de iluminacién segun los
aspectos luminotécnicos 6ptimos, cumpliendo al mismo
tiempo los nuevos requisitos energéticos. De manera
ideal solamente resultan necesarios unos cuantos clics
mas con el ratén para realizar la evaluacion energética.

Estructura de un proyecto de evaluacion energética

En cuanto haya una evaluacién energética integrada
como parte de un proyecto, existira un proyecto de
evaluacion energética en el arbol bajo el nombre de
dicho proyecto.

General | Método del plan de mantenimisnty | Supertic ¥
Nownbire; | Local 1

Descripeifing

i= [ Prowecto 2 ~
ot Lundarias whilizadas
8 Evalvacitn energética
=8 Local |

llustracion 468 Proyecto de evaluacion energética en el arbol del proyecto

Se puede seleccionar una normativa conforme a la cual
se realice la valoracion para este proyecto de evaluacion
energética. En la actualidad resulta posible elegir entre la
EN 15193 y la DIN 18599. No es posible realizar al
mismo tiempo varios proyectos de evaluacion energética.

Un proyecto de evaluacion energética cobra vida en

tanto que se le inserten locales para la valoracién
energética. Esto se realiza bien por medio del menu de
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contexto del proyecto de evaluaciéon energética, o bien
mediante el menu de contexto de un local de DIALux.

= 4 Proecto 2
5 Luminarias ntilizadas
I R Evaluacion elgesthas

=& Local1 2. Bomar
':j glanlg ﬁmk: Crear wi local de evaluacifn ensrgstics por hcw

d Bue
- Supexficig Inzertar local de evaluarifn energlhca sn vinculo & wn local DIA

1=+ Buperficiq
2 Pared

[abl| Cambiar nombre

llustracion 469 Transferir todos los locales DIALux a la valoracién energética

= |_J Frovecto 2
o, Luminarias utilizadas
|28 Ewaluacion enereftica
= Insertar Lomineiss r

|| Planc
o Buelc I_I: Elaborar geometifa del local

[ Fupe: Editar constroceitn con oz divma. ..

-3 Supe:

&3 Muet Caleular

-1 Elem

g lnserter escena de lug

Inzertar gropo de contol

Gem

B Vista estindar 3D B
L Plants (plano simbskico X-¥) Fa
Liuplicay local
8 Insertar
> Bomar

Crear local de evaluacisn emrgéﬁcﬁ
B g

llustracion 470 Transferir un Unico local DIALux a la valoracion energética

Con el primer método, se puede transferir rapidamente
todos los locales del proyecto DIALux a la evaluacion
energética, es decir, seran considerados para la misma
todos los locales del proyecto DIALux. Ademas también
se pueden crear locales de evaluacién energética que no
tengan vinculacién con ninguin local DIALux. Asf se
puede evaluar energéticamente locales que no se desee
0 no se pueda planificar a nivel luminotécnico. Mas
informacion sobre ello en el préximo parrafo.

El sequndo método a través del menu de contexto de
uno o mas locales resulta mejor si no quiere que todos
los locales formen parte de la evaluaciéon energética.

Advertencia: cada local DIALux se puede vincular con un
local de evaluacion energética como maximo. La idea de
vincularlo con varios locales de evaluacion energética no
tiene sentido ya que se puede tomar en cuenta cada
local de evaluacion energética todas las veces que quiera
durante la valoracion general.
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Mombre y descripeifn © General

[]Local de evaluacifin energética sin vinculo a wn local
DIALux.

Vincular con el sgniente local DIAL
;Local 1 w

Log resultados de cada wnn de los locales de evaluacion
energetica pueden constar varias veces ei la evaluacidn
total.

tCnantas veces debe teners en cuents este local?

antidad: .1

= [ Prowecto 2
%, Luminaias utilizadas
=128 Evaluacion ensrgética
=] Zoma
=R "B Local | (Evaluacitn ener
Lrea flominada 1
& Aveano duminada 1

L 4

llustracion 471 Consideracion multiple de un local de evaluacion energética
durante la evaluacion del rendimiento energético total del proyecto

= 3 Provecto 2
w Lominarias ntilizadas
=8 Ewalvacitn energetica
=l Zonal
= EN Liocal 1 (Evalvacifn energética)
: Area ilominada 1
[ Area no ilumineda 1
=l Zona 2
=0 Local de evaluacion enerzética 2
[ Area no ilumineda 1
=W Zona 3
=0 Local de evaluacion energética 3
| Area no ilumineda 1
+ & Local 1

llustracion 472 Varios locales de evaluacion energética y sus zonas

Cada local de evaluacion energética se encuentra situado
exactamente en una zona. Ha sido creado inicialmente
en su propia zona, pero se puede mover a cualquier otra
zona.

= 4 Prowecto 2
- Luminarias utilizadas

l_ Moverenlazoma  »
& Area no iluminada 1 é i
g | Bomar Zona 1
=0 Zoma 2 X = il 13
=8 Local de evaluacion energs Jabl! Cambiar nombre Zona d
& Area no iluminada 1 Zoma 3
= J ] Zoma 3

llustracion 473 Un local de evaluacion energética con una serie de zonas a las
que se puede mover

Las zonas desempefian un papel importante,
especialmente para la DIN 18599, ya que en la misma
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las zonas se utilizan para agrupar locales con las mismas
condiciones en cuanto a su uso y dotandolas, por tanto,
con un perfil de uso comun.

En cualquier caso las zonas constituyen una herramienta
excelente para agrupar locales de evaluaciéon energética.

Advertencia: No se puede crear zonas expresamente,
solamente se generan con la creacion de locales de
evaluacién energética.

= [ Provecto 1
=% Luminarias utilizadas
¥ 15 % DIAL 17 1 HIT 35W
ERFE | Evaluacion energética
= ﬂ] Zona 1
= &, Local 1 {Evaluacion energética)
Area iluminada 1
= ﬂ] Zona 2
=-# Local de evaluacion energética 2
& Areanoiluminada 1

llustracion 474 Local de evaluacion energética en el arbol del proyecto con sus
zonas de evaluacion

Cada local de evaluacion energética contiene una o mas
zonas de evaluacién. Cada zona de evaluacion tiene bien
aporte completo de luz diurna (“area iluminada” en
DIALux), o bien no.

Las zonas de evaluacién no se pueden crear, borrar o
modificar explicitamente de ninguna manera. Se generan
0 ajustan automaticamente teniendo en cuenta
solamente las condiciones geométricas y de luz diurna.

Cada local de evaluacion energética se subdivide en
zonas de evaluacion que no se entrecortan y cubren en
conjunto el area completa de la planta del local.

Se puede hacer que se muestren estas zonas de
evaluacion en las vistas 2D y 3D del local DIALux al que
se vinculen. Las zonas iluminadas (con aporte de luz
diurna) y no iluminadas (sin aporte de luz diurna) se
distinguen con colores.

Eh's?:ﬁ’ i £

llustracion 475 Mostrar zonas de evaluacion en la ventana CAD (segundo
icono empezando por la izquierda)
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-

llustracién 476 Representaciéon de las zonas de evaluaciéon para un local de
evaluacién energética en la vista 3D

Las zonas de evaluacion constituyen el nivel mas
fundamental e importante de la evaluacion energética.
La evaluacién real esta hecha a este nivel y todos los
parametros necesarios estan determinados aqui. Las
necesidades energéticas estan calculadas precisamente
solo para las zonas de evaluacion, y todos los demas
resultados, sean para locales de evaluaciéon energética,
zonas o el proyecto de rendimiento energético total, se
derivan de la suma de todas zonas de evaluacion
involucradas.

Por supuesto también puede usar la guia para navegar
por el proceso completo de evaluacion energética.
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Iluminacién interior
Iluminacién exterior
Tluminacion vial
Escenas de luz
Alumbrado de eme
Luz diurna

Evaluacion energ
Informaciones geograficas

= Editar vhicacitn

Planificar iluminacion

|# Definir ovientaridn hacia el note
B’ Tnssrtar ventana ¥ tragaloz

Prepare ventana v tragaluz para la evalvacion energética,
estableciendo detalladamente sus caracteristicas. Marque
para ello v o mas ventanss o tragaluces en el arbol de
provectn v edite sus caracterfsticas en el inspector.

Evaluacion energética
[ Insrtar evaluacitn energétics

55 Seleccionar la nonma de evalnacitn energetica
&; Crear un local de evaluacifn energética por local en el
provectn DAL

s. Crear wn nuevo local de evaluacitn energshics sin
wineulo & wn local DIAT e

i Representar areas de evalvacion,
& Editar perfil de nso (s6lo DIN 18599)

Edite laz caracterizticaz de las dreaz de evaluacion creadas.
Maugne para ella wna o mas areas en el arhal de provects w
edite sus caracterizticas en el inspector.

& Anilisiz de la evaluacitin energéhica

#4 Efectuar evalvacifn energética.

g Cufpts

llustracién 477 Evaluacion energética en la gufa

Locales de evaluacion energética con y sin
vinculacion a locales DIALux
Como ya se ha mencionado antes, se pueden crear

locales de evaluacion energética vinculados a un local
DIALux, pero también sin tal vinculacion.
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= 4 Provecto 2
% Luminaras utilizadas
i3 Evaluacion energétice

=R

i ) Plang

ol Buele

[+ Fupe

[ Supe:

-4 Muet

#-{3 Elem

Inzertar luminariag 3

H;: Elaborar geometria del local

Editar construceitn con luz divnma...

Calcular

f Insertar escena de hng
@

B Vista estandar 3D
L Plants (plano simbélico X-¥)
Liuplicay local

Inzertar grupo de control

F8
Fa

S Insertar

> Bomar

Crear local de evaluacion energéﬁcﬁ
T

llustracién 478 Crear un local de evaluacion energética con vinculo a un local
DIALux

= 3 Provecta 2
Borrar
Crear 1 local de evalvacibn ensrestica por local en el proyecto
Crear un local de evaluacidn energética por local en el proyecto
(2] E] Zona 3
[ @ Locall

@ evaluasin ensrestica sin vﬁm@

[abl| Cambiar nommbe

llustracién 479 Crear un local de evaluacién energética sin vinculo a un local
DIALux.

En el primer caso se crea un local de evaluacion
energética que esta vinculada al local DIALux
correspondiente. En el segundo caso se crea un local de
evaluacion energética que no esta vinculada con ningun
local DIALuX.

Nombre y descripeidn - General

Nombze y descripeisn -~ General

Local de evaluacion energética sin vineulo & un local [[]Local de evaluaciin enzrgética sin vineula a w lacal
DIALux, DIALuzx

Vineular con el siguiente local DIALw;

|Local 1 E
Los resulilos de caila uno de Jos locsles de ovaluscifn

Los resultados de cada uno de los locales de evaluacion
energstica pueden constar varias veces en Ia svaluacion
total

energetica pueden constar vexias veces en la evaluaciin
total

GCuantss veces debe teners: en cuenta este local?

£Cuantss veces debe teners en cusnta este Jocal?

Cantidad: ] Cantidad, ]
= [ Proyectn 2 1= [ Provectn 2
% Lumninarias utilizadas “+ Luminarias utilizadas

(=) (18 Ewaluacifn energstica
= { Zonat
1= ®0 Local de evaluacifn energética 4
[ irea no Hominads, 1
= { Zona 2

BN Locel de svaluacifn anergética 2
Brea no dlominads 1

= { Zone 3

1= [ Evelvacitn energética
= W] Zona 1
=1 i Local | (Evalvacion energética)
Area iluminada |
W Aresno iluninada |
= @] Zona 2
1= 80 Local de evaluacisn enesgétice 2
& Ares no ilominada |

llustracién 480 Locales de Evaluaciéon energética con y sin vinculo a locales

DIALux.

La vinculacion entre loca
locales DIALux aporta mu

es de evaluacién energética y
tiples ventajas. Muchos

aspectos de la planificacion de iluminacién ya iniciada o
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incluso terminada pueden transferirse asf
automaticamente a la evaluacion energética.

La geometria completa del local DIALux se considera
para la evaluacion energética, lo cual no sélo significa su
superficie y altura, sino también la informacién relativa a
la luz diurna como posiciéon y propiedades de ventanas y
tragaluces, la orientacién hacia el norte, posible
obstruccion, etc.

Uno de los avances mas importantes para la evaluacion
energética consiste en determinar las zonas iluminadas
(con aporte de luz diurna) se produce de manera
completamente automatica. También se transfiere del
mismo modo toda la informacion técnica sobre
luminarias y lamparas. No necesita uno pensar sobre la
configuracion de la potencia eléctrica para las zonas de
evaluacion ni usar tablas o métodos de calculo para
obtener estos valores de la potencia instalada. Todos los
datos luminotécnicos se toman del proyecto de
iluminacion y se asignan de forma correcta.

Y las ventajas de la vinculacion no se limitan a crear
locales de evaluacién energética y sus zonas de
evaluacion correspondientes. Un mecanismo de
actualizacién complejo se ocupa de que cualquier
cambio en los datos de la planificacion de iluminacién se
transfiera también a la evaluaciéon energética. Asi la
evaluacion energética se mantiene siempre actualizada y
es posible un planeamiento simultaneo.

Sin embargo, para muchos detalles tiene sentido
definirlos todo lo bien que se pueda antes de crear un
vinculo. DIALux intenta iniciar lo mejor posible todos los
parametros energéticos de las zonas de evaluacion
energética a crear, de modo que el usuario tenga que
hacer Unicamente unos pocos ajustes manuales. Y
cuanto mas precisa sea la situacion de partida, mejor
resultara esto ultimo.

Ademas, hay otra razén importante para hacer el trabajo
preliminar tan preciso como sea posible. En las
modificaciones a posteriori funciona un mecanismo de
actualizacion que no solo cambia las propiedades de las
zonas de evaluacién, sino que también crea nuevas
zonas de evaluacion y elimina las antiguas. Las zonas
nuevas se inician de nuevo en DIALux tan bien como
resulte posible, pero el usuario debera comprobarlas y,
dado el caso, ajustarlas. Las zonas anteriores se eliminan
y el tiempo invertido para la comprobacion y adaptacién
es tiempo perdido.
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Nombre w descripeiin. - General

[Local de evalvaciin energética sn vinculs a wn Iocal !
DIAL

Los resultad os decada et toeate Evaluacian
energética pueden constar variaz veces en la evaluacitn
total.

dCudntas veces debe tenerse sn cuenta este local?

Cantidad: [1 J

= [ Proyecto 2
-, Lumdnasias tilizadas
(= [28 Evalvacifn encrgética
=] Zonal
¢ = # Local | (Evaluacifn energética)
Lrea flominada 1
i .ﬂ Area no ihoninada 1
=il Zona 2
© =88 Local de evaluscion ensreética 2

llustracién 481 Posibilidad de cambiar la vinculacion a un local de evaluacion
energética

También se puede cambiar o cancelar las vinculaciones
entre los locales de evaluacion energética y los locales
DIALuUX.

Nombee v descnipeitn - General

TLocal d evaluaciSn enerzética sin vineuls a wn local | )
‘ 0K, i

Vincular con el sigmente Joc :
Lucz;l 1 “

Los resultados de cada wno de los localss de evaluacion
energética pueden constar varias veces en la evaluacion
total.

SCuantas veres debe tenerse en cuenta este local?
Cantidad; 1

= 4 Proyecio 2
7 Luminariss ufilizadas
= (@8 Evalvacifin energética
=B Zonal
= # Local 1 (Evaluacitn energstica)
Area iluminada 1
@l Breano iiminada 1
= B Zona2
= #0 Local de evaluacifin enerogtica 2

llustracién 482 Posibilidad de cancelar la vinculacion con un local de
evaluacién energética

Advertencia: Cada local DIALux se puede vincular con un
local de evaluacion energética como maximo. Tan pronto
como haya un vinculo entre un local DIALux y un local de
evaluacion energética no podran crearse mas. Entonces
en la lista de seleccion de locales a vincular sélo hay
locales todavia sin vinculacion.
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Y, ;qué resulta diferente en los locales de evaluacion
energética sin vinculo a un local DIALux?

Como falta informacién en los datos sobre geometria y
luminotecnia, DIALux no puede realizar subdivisiones
automaticas en las zonas de evaluacién para tales
locales, y tampoco son posibles las determinaciones
sobre luz diurna ni hay informaciéon sobre luminarias.
Todos los parametros que se necesitan para la evaluacion
energética tiene que introducirlos el usuario
manualmente. En este proceso, el usuario puede
limitarse a corregir los valores introducidos, es decir dar
el consumo energético de los locales directamente, o
elabora todos los pardametros con los que se puede
calcular tal necesidad energética.

Nowmbre y descripeisn | Caleulasr - Resultados | Pres 4 %

2

Superficiz de plants: |2000 |
Introdveir directamente los valotes de consmmo e
ignorar todos log pardmetros,
Consumo ensrgético
Thwninacisn: (21000 | KWhe
Parasitario (standby): [5.00 EWhia
Farasitarin (alumbrada '
de emergencial; 1.0 | Ll
Total: EWha
= 4 Provecto 2
i Lumndnarias utilizadas
=118 Evaluacitn energstica
@] Zona 1
=] Zoma 2

=80 Local de evalnacitn energstica 2
& Areano iluminada 1
=] Zoma 3
80 Local de evaluacitn enersstica 3

llustracion 483 Editando la zona de evaluacién de un local de evaluacion
energética no vinculado

Las posibilidades para editar locales de evaluacion
energética sin vinculacién en DIALux son actualmente
algo rudimentarias. Cada uno de estos locales contiene
exactamente una zona de evaluacién no iluminada (sin
aporte de luz diurna). No se pueden crear mas zonas de
evaluacion. Sin embargo, su intencién principal es
Unicamente incluir en el proceso completo de evaluacion
energética locales no contenidos en la planificacion de
iluminacién, y cuyos valores de consumo energético se
conocen a partir de otras fuentes.

De hecho, también se podria hacer una evaluacion
energética en DIALux completamente sin locales
vinculados. Pero haciendo asi prescindiria de todas las
ventajas que DIALux ofrece para combinar el disefio de
iluminacion y la valoracién energética. Tendria que
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definir y trabajar en muchos aspectos de la valoracién
energética que resultan automaticos en locales
vinculados. Nuestra recomendaciéon consiste en trabajar
con locales DIALux vinculados siempre que sea posible.

Editando los parametros

Para cada zona de evaluacion se pueden (o se deben)
ajustar multitud de parametros que influyen en el
resultado energético de la zona. Respecto a esto la
EN15193 tiene unos pardmetros en parte diferentes de
los de la DIN 18599.

En una planificaciéon conforme a la DIN 18599, se toman
algunos parametros del llamado “perfil de uso” de la
zona de evaluacion de orden superior. Este no sucede
con la EN 15193, ya que no hay tal perfil de uso.

Nombre v descripcidn - Pexfil de uso

Horssde tisbsjo Dgs (2543 |h Moche (207 |h

Valor de mantenimiento de intensidad [s00 |1x
luminica: |
Alturs del plano Gt 080 |m
Factor de reduccidn (Gea farea visual): 084 |
Factor de ansencia: 020 |
Indice de locales: (125 |
Factor de funcionamdento parcial del iempo
de funcionamdento del edificio pava la oo |
i]nw ﬁ- e 1
Perdil de uso fipico: | Perfiles de nso estindar. . vj
2 3 Proyecto 2
%, Luminarias utilizadas
=4 Evaluacitn energstica
SR} Zons | |
= # Local 1 (Evaluacian ensrgstica)
Area luminada 1
il reano iuminada 1
= W] Zoma 2

llustracién 484 Perfil de uso de una zona en una planificacién conforme con la
DIN 18599

Ademas existen ciertos parametros que son solamente
para areas con aporte de luz diurna.
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[empos | Presncia© Luz diwma | Luz artificial | ETR
Factor de funcionameento parcial pars el aporte de luz divma

0.57

Factor de aporie de e doma
082

Factor pars el control luz artificial en funcidn de la luz divms
0.52

= 3 Proyecto 2
f Lumninariss uhilizadas
=-s8 Evalvacion energética
=] Zoma 1
= #. Local 1 (Evaluacitin energética)

Area thondnada |
B Area no duminada 1

e -

llustracién 485 Una péagina de propiedades de un area iluminada (con aporte
de luz diurna)

Algunos son solamente para determinadas fuentes de luz
diurna.

| Reguleion | Presencia | Luzdivms Fachadas 4 % Presncia | Luzdiwma | Luzactificial Tragahices 4 ¥

Clagificacisn del aporte de Tuz divma para fachadas Clasificacifn del aports de luz divcna para trazaluces:
werticales

[Metio GD>28) ] [Es gD |
Coeiente de luz divms {aproximacitn segin noma): 2.7 % Cociente de uz divrma (aproximacitn s gin noma): 2.3 %
Grado efectivo de transmision Tumindsa: 077 Tipo de valor de mantenimiento; 500 Le (del perfil de nso
Falorde —— — Tipo de orientacion: Horizontsl (e geometida del local)
mantenimiento: :EDU - Ix

Tipo de dnclinscion: 07 (de geometrda del local)
Latitod: 51 22° (desde 1n ubicacion del provects)

llustracién 486 Paginas de propiedades para zonas iluminadas con luz diurna
de ventanas o tragaluces

Las zonas en los locales de evaluacion energética sin
vinculacion tienen todavia mas parametros, ya que en
ellas es posible introducir directamente los valores de la
necesidad del consumo energético.

Nombre y descmpesbn |~ Calenlar ~ Resultados a»

Superficie de plants: 000 |
Introducir dectamente los valores de conswmo e
ignovsr todos los pardmetios.
Consumo energético
Numinacisn: 21000 | kWhi
Parasitario {standby): [500 EWhia
e Wkl 100 | kWha
Totsl: SO0l | EWha

llustracién 487 Introduccién directa de los valores del consumo energético en
locales de evaluacion energética no vinculados
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La mayoria de los parametros se puede editar de manera
normal, otros solamente se pueden leer, y algunos se
pueden editar con normalidad y remitiendo a un valor
calculado internamente.

ames | Tiempos | Regulacitn ” Presencia | Luzdiv 4 ¥ oo Tiempos Presencia | Luzdivma | Luza 4 P

Fartnr de funcionamisnts parcial en funcitn de la presencia Factor de funcionamiento parcial en funcion de la presencia
[ooo | Restanras [oas ]

Factor de ausencia

Factor de ausencia (de] pertil de wso de L zona)

om |
Fac_mr para_].a eficiencia del control de presencia

Factor pava la eficiencia del control de presencia | [ Con avisador de presencia

0% |

llustracion 488 Parametros de presencia de una zona de evaluacién segun la
norma EN 15193 (izquierda) y la DIN 18599 (derecha)

En una planificaciéon conforme con la EN se pueden
editar con normalidad los parametros Factor de ausencia
y Factor para la eficiencia del control de presencia. Para
ambos existe una funcionalidad de ayuda para
configurarlos segun valores tipicos. De ambos
parametros resulta el Factor de dependencia de
presencia segun determinadas proporciones y féormulas
de la EN 15193. Se puede entender facilmente
cambiando los dos primeros parametros y observando los
cambios del tercero. Hay un valor calculado del tercer
parametro que resulta de los otros. Sin embargo, el
tercer parametro se puede editar de manera comun.
Podria ser, por ejemplo, que hubiese circunstancias
especiales o determinada informacién que definiesen
este parametro de otra manera. Asi cuando edite tal
parametro se documentara en el output, pues no
aparecera solamente el valor corregido para la evaluacion
energética, sino también el valor inicial calculado a partir
de los otros parametros. En tal caso se debera
documentar bien en la descripciéon de la zona de
evaluacion por qué se cambid el valor calculado. Si
quiere volver al valor calculado inicialmente a partir de
los otros parametros, simplemente apriete el botén
Restaurar.

En una planificacién conforme a la DIN el Factor de
ausencia solamente se puede leer porque Unicamente se
puede editar en el Perfil de uso. El Factor para el control
de presencia tampoco se puede editar porque se
modifica solamente seleccionando la opciéon Con sensor
de presencia. Para el Factor de dependencia de presencia
sucede lo mismo que en una planificaciéon conforme a
una planificacion EN.

Hay muchas interrelaciones e interdependencias entre
parametros. Todos tienen una cosa en comun: la
obligacion de su documentacion para explicar y verificar
los valores de necesidades energéticas calculadas.
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El calculo y los resultados

Después de subdividir el edificio completo en zonas,
crear todos los locales de evaluacién energética,
determinar todas las zonas de evaluacién, y ajustar
también todos los parametros, entonces es hora de
calcular las demandas energéticas y otras caracteristicas.
Este es el momento en que se debe proceder a la
evaluacion energética propiamente dicha.

Dtputs |
|¢:} Efectoar evaluacitn energética |

Imprimdr ontput en hoja gmple

llustracion 489 Comienzo de una evaluacion energética en el menu Output

Puede comenzar la evaluacion energética con Efectuar
evaluacion energética en el menu Output o con el icono
del mismo nombre.

S Pl

llustracion 490 Comienzo de una evaluaciéon energética mediante el icono del
mismo nombre (el segundo por la izquierda)

En ambos casos se procede a efectuar una evaluacion
energética completa para el proyecto de evaluacion
energética total. No hay seleccién de zonas, ni de locales
ni zonas de evaluacion, a diferencia de lo que ocurre en
la planificacion de iluminacién. Esto se debe a que la
evaluacion energética es muy rapida. Necesita mucho
menos tiempo que el que el usuario necesitaria para leer
y editar un didlogo de seleccion.

Ya se ha mencionado anteriormente que la evaluacién
energética se realiza al nivel de las zonas evaluadas.
Entonces cuando se realiza una evaluacion se calculan las
demandas energéticas para cada zona de evaluacion.
Dependiendo de la norma elegida, ésta podria ser la
energia necesaria para la iluminaciéon o podria incluir el
consumo de energia del parasitario para standby o
recarga de kits de emergencia de las luminarias de
emergencia. En cualquier caso, se calculan los valores del
consumo energético anual. Y esta bien asi.

Todas las demas caracteristicas pueden deducirse de
estos valores. Los valores mensuales se pueden obtener a
partir del valor anual con la ayuda de factores de
redistribucion, y los valores necesarios para locales de
evaluacion energética no son mas que la suma de los
valores necesarios de zonas de evaluaciéon contenidas, y
los valores para zonas nada mas que la suma de los
valores de los locales, etc. Incluso el “Lighting Energy
Numeric Indicator” (indicador numérico de la energia
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para iluminacién) o LENI definido en la EN 15193 no es
nada mas que un valor ponderado de la superficie.

Las cosas cambian en las zonas de evaluacién agregadas
a otras zonas o a la zona de evaluacién de orden
superior. Tales zonas no se calculan
independientemente.

Nombre y descripeion - Caleular | Potencia | adr

O Caleular de forma autsnoms,

() A grre g al dres sigruisnte;
| Area no iluninada 1 v

() A geee gaoe & s zona de evaluacitn de orden superior,

El dwea no s caloula de forma sutnoma. En su lugax, s e
Wad proporeionalient: los resultados del drea a la cval
=

Pusde adjuntsrss sloa aquellas dreas que = calovlan de
forma autinoma.

= 4 Proyecto 2
Loninariss vhilizadas
Evaluacion energética
i Zona
i &. Local 1 {Evaluacitn energética)
i A Area iluminada 1
i & Area no iluminada 1
w T Fena
llustracién 491 Una zona de evaluacién que se agrega a otra zona

Hombre ydescripeisn - Caleular | Potencis | Ti 4 *

() Caleular de forma autbnoma.

() Agregar al drea siguients;

(%) Azregar & voa zona de svaluacion des onden superinr,

Los resubtados de las & leccionadas o de las zonas de
onden superior se transfieren a estas dreas

proporcionalments.

AMnahagm@cnfm de areas. e verifica solo ¢ la
apciim es ejecutable W gicamente. Mo == tendran en cuenta
restricciones de la norma de evaluacion energética elegida.

—__JPmyu:‘bZ

Loomminsias utilizadas

=- i3 Evalvacitn energstica
=i Zomal
= & Local 1 (Evaluacion energétics)
Area iluminada 1

Area no thminada 1
® W] Zona2
o Bl Poma 2
llustracién 492 Una zona de evaluacién que ha sido agregada a la zona de

evaluacién de rango superior

Cuando se agrega una zona de evaluacién a otra o a la
zona de evaluacién de orden superior, se provoca que
esta zona ya no se calcule independientemente, es decir,
ya no en base a sus parametros sino que los resultados
de otras zonas de evaluacion se le sobreponen. Asi uno
se ahorra la edicion de los parametros de esta zona.
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Tales zonas de evaluacién agregadas obtienen sus
resultados cuando se hayan calculado las zonas de
evaluacion independientes. Los resultados son
simplemente areas ponderadas sobrepuestas.

Hay dos restricciones fundamentales a la agregacion de
zonas de evaluacion a otras: primero, se puede agregar
solamente a aquellas zonas de evaluacion que sean
calculadas independientemente. Segundo, cada zona
debera contener al menos una zona de evaluaciéon que
sea calculada independientemente.

Documentacion de los resultados de la evaluacion
energética

=-{3 Evaluacifn energshica
i [ 1 ] Resumen
[] =] Lista de zonas de evaluacitn

[ Resomen
[ 2] Lista de locales
(= 3 Local | (Evaluacitn energética)
[T ] Resumen
[} =] Lista de dreas
= 3 Aweas
= (3 Area lominada |
[d Resumen
[ =] Parimetros
= 4 Areano fumninada 1
[ 1 Resumen
: : [T ] Parsmetras
llustracion 493 Outputs para una evaluacion energética

Hay varios outputs disponibles para una evaluacién
energética que indican las demandas energéticas
calculadas para diversos objetos.

Se pueden mostrar las demandas energéticas totales
para la iluminacion y otras caracteristicas energéticas
para el proyecto completo de evaluacién energética,
pero también para cada local de evaluacion energética y
cada zona de evaluacion. También es posible subdividir
los resultados en valores mensuales a cualquier nivel.
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Evaluacion energética / Resumen

Evaluacidn energética segun la siguiente norma: DIN 18599

Resultados

Energia total lluminacidn: 216.00 k\WWh/a {(— Walor de demanda- 1742 80 k\Whfa)
Energia total lluminacian {ponderado). 2.80 kWh/(a - m?)

Superficie total: 77.08 m?

Resultados mensuales

Mes lluminacidn
[kWWh] [KWhim?]

Ene 18.00 023
Feb 18.00 0.23
ar 18.00 0.23
Abr 13.00 023
May 18.00 0.23
Jun 18.00 023
Jul 18.00 0.23
Ago 13.00 0.23
Sep 18.00 023
Oct 18.00 0.23
Nov 18.00 023
Dic 18.00 0.23

Lista de zonas interesadas:
+ Zonatl
e Zona2

llustracion 494 Outputs para el proyecto completo de evaluaciéon energética
con todas las caracteristicas fundamentales

Por supuesto que el usuario tiene la posibilidad de
escoger en los outputs qué detalles se deben aportar.

Detalles

Editar divigidn en resultad oz parciales mensuales,

Editar descripeisn.

Editar objetos de orden subordinado.

llustracion 495 Pagina de propiedades del output arriba mostrado

También es muy importante el output de todos los
parametros integrados en la evaluacion energética, ya
que las normas correspondientes siempre requieren tal

documentacion.
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Area iluminada 1/ Parametros

Evaluacién energética segun la siguiente norma: DIN
18599

Froyecto anexo. Evaluacion energética

Zona anexa” Zoha 1

Local de evaluacidn energética anexo: Local 1
{Evaluacion energética)

Parametros Walor
Potencia evaluada para la iluminacion [VV] 0

Factor de funcionamiento parcial del tiempo de funcionamiento del edificio para 070
|a iluminacion {del perfil de uso de la zona)

Horas de trabajo de dia [h] (del perfil de uso de la zona) 2543

Horas de trabajo de noche [h] (del perfil de uso de la zona) 207

Factor de funcionamiento parcial en funcidn de la presencia 0.85

Factor de ausencia (del perfil de uso de la zona) 0.30

Factor para la eficiencia del control de presencia 060

Avisador de presencia (para control automatico) /

Fuentes de luz diurna Ventana

Factor de funcionamiento parcial para el aporte de luz diurmna 0.57

Factor para el control luz arificial en funcidn de la luz diurna 0.52

Sistema de control de luz artificial en funcion de la luz diurna Manual

Tipo de contral Atenuado. no
apagandose

Factor de aporte de luz diuma 0.82

Valor de mantenimiento de intensidad luminica [Ix] {del perfil de uso de la zona) | 500

Orientacion Norte

Clasificacion del aporte de luz diuna Medio (3%>D==2%)

Caociente de luz diurna medio para ventana 2

llustracién 496 Output de todos los pardmetros para una zona de evaluacion

Debe prestar atencién a la posibilidad de escribir y usar
descripciones. Estas descripciones no deben ser textos
demasiado largos, ya que el espacio también es limitado,
pero deberian ser utilizadas con frecuencia. Con
comentarios cortos y precisos puede uno explicar la
seleccion de uno o mas parametros. Particularmente tras
haber realizado ajustes manuales a los valores
automaticamente calculados, resultan obligatorias tales
explicaciones.

Nombre y descripeitn | Calenlar | Potencia Ll

Nembie: Area ilurminada 1 |

I= [ Provecto 2

[ % Lusninarias whilizadas

1= [ Evaluacion energética

=@ Zona 1
= Local | (Bvaluacitn ensrgética)
Aves iumsnada |
[ Ao dumninada 1

llustracién 497 Introduccion de un texto de descripcién para una zona de

evaluacién
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Crear videos a partir de visualizaciones
DIALux

Para crear videos a partir de un proyecto DIALux se
debera definir primero el recorrido de la cdmara. Para
hacerlo, tendra que elegir el comando Archivo ->
Exportar -> Guardar video 3D estando abierta la ventana
3D del local o de la escena exterior. Entonces aparecera
un recorrido de la cdmara en CAD.

llustracién 498 Insertando un recorrido de camara en la vista 3D

En el inicio, el final y en todos los puntos del recorrido
insertados, se puede modificar la posicion de la cdmara
en las direcciones de X e Y pinchando con el botén
izquierdo del ratén. Como suele ser habitual en DIALux,
la posicion del punto en el eje Z puede ser cambiada
manteniendo la tecla de control (CTRL) pulsada al mover
el punto.
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llustracién 499 Insertar mas posiciones de la camara

Cerca del punto final y entre dos puntos intermedios hay
simbolos "+" de color verde a lo largo del recorrido de la
camara. Haciendo clic en uno de estos simbolos se
inserta un nuevo punto y se puede modificar el recorrido
como se desee. Si hace clic en el simbolo "-" de color
rojo, se borra el punto al que pertenece.

llustracién 500 Borrar posiciones de la cdmara

© DIAL GmbH, Lidenscheid pagina 321



DIALux Version 4.9

En cada una de las posiciones de la camara hay dibujadas
lineas verdes. Estas lineas definen la direccién de vision
de la cAmara. La pequeia esfera al final de la linea se
puede mover en la direccion X e Y con el raton, y
también en la direccion Z manteniendo la tecla CTRL
pulsada.

llustracién 501 Definir la direccion de vision de la camara

A lo largo del recorrido la cdmara se mueve desde el
punto uno al punto dos y se da vuelta al mismo tiempo
de la direccién de vision del punto uno y a la del punto
dos. Si deseara tener mas rotaciones a lo largo de un
sector entre dos puntos, debe insertar mas puntos a lo
largo del recorrido modificando Unicamente la direccién
de visién y no la posicion.

La cdmara no sigue estrictamente el recorrido, sino que
se aproxima a los bordes con una ligera curvatura. Esto
hace el video mas continuo y suave, sin sensaciéon de
corte entre secuencias.
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Guardar video CAD | Guardar video Ray-Trace

Propiedades del video

Tamafio del viden: 320 % 240 pixeles “
Imagenes por segundo: | 25 (PAL) w
Duracion Film: 30 |seq.

Calidad: Pulido de aristas

Recorrido de la camara

Cantidad de puntos: z
Longitud del recarrido: 5.40
Welocidad: 0,18 mfs
Vista previa

]

Crear video

llustracion 502 Configuraciones del video a guardar

Ademas del recorrido de la cdmara y la direccion de
vision de la misma, también se pueden definir el tamafo
del video, el numero de imagenes por segundo y la
duracién. El tamafo del video define el numero de
pixeles en las direcciones X e Y en el monitor. Cuanto
mas alta sea la resolucidon, mas memoria se requiere para
guardar el video. Si quiere preparar videos para una
presentacion en un televisor (DVD o S-VCD), se
recomienda elegir una resoluciéon estandar. En Europa es
el formato PAL, en Estados Unidos es el formato NTSC.
También el nimero de de imagenes por segundo esta
definido en los formatos estandar. La duracion del video
junto con el nimero de de imagenes por segundo
definen la velocidad de la cdmara. La velocidad a lo largo
del recorrido de la camara es constante. Si elige el pulido
de aristas mejora la calidad del video pero esta funcién
necesita también mas tiempo de cdlculo. El apartado
Recorrido de la camara aporta informacién sobre la
cantidad de puntos definidos, la longitud del recorrido
en metros, y la velocidad de la camara.

Deslizando el botdn de Vista previa con el ratéon puede
observar el recorrido de la cdmara desde la perspectiva
de la misma. Para poder trabajar con fluidez incluso en
proyectos de gran tamafio resulta necesaria una buena
tarjeta grafica. Recomendamos tarjetas graficas Nvidia
con una memoria de al menos 128MB. Si usted trabaja
en el modo de MESA la representaciéon dara sacudidas
con proyectos de cierta complejidad.

Pinchando en Crear video accedera a un didlogo de
Guardar como... . Seleccione aqui el lugar y el nombre
de archivo de video a crear.
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A continuacién aparece un menu para la seleccion del
codec de video a utilizar.

Compresion de video &l

Compresor

| |:I_J.E||:|r|:|:5: |::|:|r|'|p|E:t|:|:E: [:E:iﬂ [mn]

L]
]

llustracién 503 Didlogo de Windows para la seleccion del codec

Todos los codecs instalados y disponibles en su
ordenador apareceran en la lista desplegable Compresi-
on". Estos codecs no se suministran con DIALux. La
calidad del codec es determinante para la calidad del
video. Cuanto mejor sea un codec menor sera el tamafo
del archivo con méaxima calidad. Este tipo de codecs
tener un coste y deberan estar instalados tanto en el
ordenador que crea el video como en el que lo visualiza.
Microsoft XP incluye ya varios codecs. Estos estan
disponibles en todos los ordenadores XP, salvo en caso
de que al instalar Windows se decidiese no instalarlos. En
Internet puede encontrar codecs, por ejemplo en
www.divx.com o http:/www.divx-
digest.com/software/xvid.html . El Gltimo es de codigo
abierto y la pagina oficial se encuentra aqui:
http://www.xvid.org . Con muchos codecs puede realizar
multitud de configuraciones. Para ello pinche en
Configurar... . ATENCION: un codec equivocado o la
seleccion de “imagenes completas” (sin comprimir)
creara con rapidez archivos de cientos de megabytes
para un simple video de pocos segundos. Pruebe primero
con videos breves cual es el codec dptimo y las mejores
configuraciones apropiadas para su video.
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Importante: existe ayuda
propia para POV-Ray.
Para ello pulse la tecla
“F1* dentro del programa
POV-Ray.
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Raytracer

Para el raytracing DIALux usa un programa externo
denominado ,Raytracer POV-Ray"”. Pulsando la tecla F7
en el programa POV-Ray obtendra ayuda para el mismo y
todas las posibilidades de configuracion.

Consideraciones previas

DIALux copia automaticamente los archivos de
instalacion del POV-Ray en su disco duro. El programa se
instalara automaticamente cuando el usuario inicie por
primera vez en DIALux el Raytracer. La configuracion
instala la version estandar de POV-Ray 3.6. Este
programa es gratuito y puede obtener mas informacion
en www.povray.org. Ademas DIALux instala una version
adaptada del Pov-Ray dentro del directorio DIALux de su
disco duro. Esta version para DIALux es capaz de
interpretar datos generados por DIALux. Siempre que
desee editar en POV-Ray proyectos creados en DIALux
debera utilizar necesariamente la version de POV-Ray que
utiliza DIALux. Puede iniciarla abriendo en su carpeta del
programa DIALux el archivo pvengine.exe

(por ejemplo: C:\Programas\DIALux\pvengine.exe).
Haciendo doble clic en el archivo de proyectos POV-Ray
correspondiente (*.pov) se abre la aplicacion POV-Ray
original y entonces no puede continuar editando la
escena generada con DIALux.

Configuraciones Pov-Ray dentro de DIALux

Las configuraciones fundamentales para crear buenas
visualizaciones con POV-Ray las puede definir dentro de
DIALux. Si quiere aprovechar la funcionalidad total que
POV-Ray le ofrece debera cargar en el editor POV-Ray los
archivos *.pov creados en DIALux y sequir editdndolos
alli.

Imagenes fotorrealistas con raytracing

Raytracing significa sequir la radiacion desde el punto de
vista del observador. Para ello se consideran las
caracteristicas de los materiales como la reflexion, la
transparencia, y la aspereza.

Configuraciones basicas

La ultima versién del Raytracer POV-Ray (3.6) esta
integrada en DIALux. Esta es sustancialmente més rapida
y puede elegir independientemente los Ajustes de
luminosidad adecuados. Para las visualizaciones con
POV-Ray se toman los valores de regulacion de las
escenas de luz y los espectros de las ldmparas, asi como
también los filtros de color. En el menu Archivo -
Exportar puede encontrar la opcion Calcular vista CAD
con POV-Ray. En la pestafia Configuracion rapida puede
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definir las configuraciones basicas para sus primeras
aplicaciones. Los usuarios experimentados podrian
modificar las opciones para el Célculo indirecto, Ajustes
de luminosidad, y Configuraciones de imagen.

Configuracion rapida

Convertir, imagen con POY-Ray El
Calculo indirecto Ajustes de luminosidad
Corfiguracidn rapida Configuraciones de imagen

Propiedades de imagen

Tamafio de imagen: | 320 x 240 | []Alisadn de bordes *

Configuraciones de iluminacion
[ reepartir luminarias *

Caleulo indirecto: Definido por el usuario b

Configuraciones del provecto

Directario en el que se crea el proyecto POV-Ray
aqui estard lueqgo la imagen calculada.

Okras configuraciones

IMostrar transparentes las paredes exteriores de las habitaciones
Generar el suslo

Maostrar la construccion con luz diurna

Redondear las supetficies seqrentadas

Opciones marcadas con ¥ incrementan considerablemente el tiempo de
célculo, pero mejoran la calidad de imagen.

[ Autabumpmaps

Buscar. ..

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

llustracion 504 POV-Ray — configuracion rapida / configuraciones bésicas para

raytracing
Son posibles En la pestafa Configuracion Rapida hay las siguientes
configuraciones ) posibilidades de configuracion:
adicionales en la pestafna o

Configuracion Rapida.

Propiedades de imagen:

Aqui puede determinar el tamafo de la imagen a
generar en puntos (longitud x altura). Cuanto
mas grande el numero de pixeles mas grande
serd el resultado final. Sin embargo, un dibujo
grande prolonga el tiempo del calculo.

Alisado de bordes (Pulido de aristas):

Esta caracteristica mejora las transiciones en los
cantos, de paredes por ejemplo. Debe estar
activada si se utilizan texturas lineas, como por
ejemplo en el caso de ladrillos o pavimento. Esta
funcion deberia utilizarse siempre para imagenes
definitivas, y no para imagenes de test, ya que
necesita mucho tiempo de calculo. No solamente
las texturas se alisan, sino también los bordes de
los objetos y las sombras (evitando el efecto de
escalonado). En POV-Ray se puede seleccionar un
grado mas elevado de pulido de aristas. Este
resulta necesario con baldosas a gran distancia
(por ejemplo, en la visualizacién de una piscina).
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llustracién 505 Alisado de bordes con POV-Ray

Autobumpmaps:

Si se utilizan las texturas que tienen una textura
superficial, como por ejemplo madera o azulejos,
puede usted producir un mejor efecto 3D en la
visualizaciéon activando Autobumpmaps. Debe
activar esta funcion si la informacion de claro y
oscuro de la textura es idéntica con la estructura
alta-baja, como en el caso de agua o ladrillos. La
textura del bump map sera interpretada a partir
de los valores de gris de la textura de la imagen.
Las texturas bumpmap también se pueden
introducir directamente dentro de POV-Ray. Asi
también son posibles texturas bumpmap “inde-
pendientes del color”.

Configuraciones de iluminacion:

Con Repartir luminarias puede especificar si se
debera calcular la influencia de cada luminaria
individualmente o la de todas luminarias juntas.
La configuracién de Repartir luminarias genera
un mejor resultado, pero el tiempo de calculo se
amplia. Sin esta opcién la curva de distribucion
de la intensidad luminosa empieza solamente a
partir del punto central de la superficie de
emision de luz. Con luminarias longitudinales
cerca de superficies la imagen que resulta parece
poco realista. Si esta opcién se activa, el
alumbrado se subdivide en piezas luminosas
pequenas para cada pixel (dependiendo de la
distancia a la fuente de luz). Para luminarias
longitudinales o luminarias de pequefo tamafio
gue no esté instaladas muy proximas a la
superficie a iluminar esta opcién no resulta
necesaria.

Por medio de Calculo indirecto puede determinar
la influencia de la iluminacion indirecta en el
resultado. Cuanto mas elevado seleccione el
componente mas tiempo durara el calculo. Esta
opcién lleva a cabo una “radiosity” elemental.
Sin el calculo del componente indirecto los
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objetos en los que no incide directamente la luz
son oscuros (negros). Cuanto mas alto resulte el
nivel de exactitud mas durara el calculo. Por
supuesto que la calidad de las imagenes se
incrementa asi también. En escenas exteriores
con pocas interreflexiones podria ser mejor
prescindir del calculo del componente indirecto.
Se recomienda empezar a calcular primero sin
componente indirecto para obtener una primera
imagen rapidamente. Si se utiliza una iluminacién
muy dirigida (por ejemplo Unicamente con
proyectores de haz muy intensivo), se deberan
elegir valores altos o muy altos de célculo
indirecto. Para iluminacién difusa y homogénea
resultan adecuados los valores estandar.
Seleccionando un gran calculo indirecto hay
muchas posibilidades de que en el seguimiento
de la radiacion se tope un entorno claro o una
luminaria. Se definen, entre otros aspectos, el
numero de rayos usados para el calculo de luz
indirecta.

e Configuraciones del proyecto:
Después de la finalizacion del trabajo del POV-
Ray, la imagen rendering (bitmap *.bmp) se
guardada automaticamente de manera estandar
en el directorio
“C:\programas\DIALux\Raytracer\local 1\...bmp

e Resultan posibles configuraciones adicionales:
puede hacer que se representen las paredes
exteriores de local transparentes o hacer que se
muestre la obstrucciéon de luz diurna activando
las casillas de verificacion.

Configuraciones de imagen

Cualquier tamafo de imagen se puede definir en las
configuraciones de imagen. Las dimensiones de la
imagen se dan en pixeles. Cada corte de imagen se
representa siempre 4:3. Esto significa que el corte de
imagen se calcula y deforma en consonancia con el
tamano. Esto se puede modificar directamente en POV-
Ray. Primero deberia seleccionarse siempre una
resolucién menor de 640 x 480 pixeles.
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Convertir imagen con POV-Ray E|
Célculo indirecto Ajustes de luminosidad
Canfiguracion rapida | Configuraciones de imagen

Dirmensiones de imagen en pixeles
| = | % | 240 |P|'xe|
[ Aceptar l [ Cancelar ]

llustracién 506 POV-Ray — configuraciones de imagen

Célculo indirecto

Como complemento a las posibilidades de configuracién
de la Configuracion rapida , en la pestafa del Calculo
indirecto se puede definir mas parametros para el calculo
indirecto.
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Conwvertir imagen con POV -Ray g|
Configuracidn rapida Configuraciones de imagen
Calculo indirecto Ajustes de luminosidad

Configuraciones de iluminacion

Usar radiosity

count 70
error_bound 1.800
pretrace_start 0.050
pretrace_end 0.040
gray_threshald 0.200

Atencidn: valores incorrectos pueden llevar & que la escena no sea
convertida o por lo menos no correctamente,

Encontrara el significado exacto de los parametros en la ayuda online de
POV-Ray.

[ Aceptar l [ Cancelar ]

llustracion 507 POV-Ray — célculo indirecto

La casilla de verificacion Usar radiosity activa o desactiva
el calculo indirecto.

Count (Cuenta)

El nUmero total de los rayos enviados cada vez
gue un nuevo valor del radiosity tenga que ser
calculado esté definido en Count. El valor por
defecto es 35, y el valor maximo del Pov-Ray
original es 1600, en la versiéon para DIALux es
35.000. Cuando este valor esta demasiado bajo,
se producen efectos antinaturales, la iluminacion
parece “manchada”. Cuanto mas alto esté
definido este valor més durara el calculo. Los
valores superiores a 1000 pueden precisar
periodos de tiempo considerables.

Error bound (Limite de error)

El valor méas determinante para un calculo exacto.
Este valor define la tolerancia de errores para dos
calculos consecutivos. El valor por defecto es 1.8
y representa un buen equilibrio y exactitud.
Cuanto mas bajo se seleccione este valor mas
exacta y mas lenta sera la visualizacién.

Pretrace

Este valor da el tamafno de los “bloques del
mosaico” en el calculo de la “radiosity”. Los
valores correspondientes estan entre 0.0y 1.0
cada uno como porcentaje del tamafo de la
imagen. Los valores por defecto son 0.08 para el
valor inicial y 0.4 para el valor final.
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e Grey threshold (Umbral gris)
Por medio de este valor se puede suavizar o
recalcar el efecto de la coloracién de la luz
reflejada sobre superficies de color. Cuando la luz
blanca incide sobre una superficie de color se
reflejan fundamentalmente las longitudes de
onda de la luz que tiene un valor elevado en la
distribuciéon espectral de la superficie. Es decir,
cuando la luz blanca ilumina una pared verde la
luz reflejada por la pared es verde y ya no blanca.

llustracion 508 Calculo indirecto

Las tres imagenes muestran un local con tres paredes
grises y una verde. El techo y el suelo son también grises.
En el medio se encuentra un proyector con una fuente
de luz blanca. El proyector esta ajustado dirigiendo su
haz de luz hacia el centro de la pared verde. En la
primera imagen se introdujo para el umbral de gris el
valor 0. La luz reflejada es verde y las superficies
iluminadas indirectamente aparecen también saturadas
de verde. En la sequnda imagen se introdujo un valor de
0,5 reduciéndose por ello la saturacion de color de la luz
indirecta. En la tercera imagen con un valor de umbral de
gris de 1y las superficies iluminadas indirectamente
parecen grises, aunque deberian ser verdes.

Ajustes de luminosidad

En la pestafa Ajustes de luminosidad puede definir si la
escena tendera a ser mas oscura o clara. Regla general:
cuantas mas luminarias existan en el proyecto, mas clara
sera también la escena. En caso de necesidad solamente
ayuda hacer pruebas. Ademas de con los ajustes rapidos,
se puede manipular libremente la claridad en el recuadro
dindmico de la imagen. Modifique los valores estandar
gue aparecen en la ventana. Atencién: incluso las
modificaciones mas sutiles pueden hacerse notar mucho.
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Convertir imagen con POY-Ray

| Configuracion rapida Configuraciones de imagen |
Ajuztes de luminosidad

| Calculn indirecto

Ajustes de color v luminosidad
Correccion manual de la exposicion:

Factar carreccion: Yalores entre 0.0 v 10

Consejos para los ajustes:

Abencion: un valor inapropiado puede hace que |a escena se muestre
subexpuesta o sobreexpuesta,

Los valores entre 0y 1 oscurecen la imagen. En las zonas mas claras
se pueden visualizar mas detalles.

Los walores sobre 1 aclaran la Imagen. En las zonas méas oscuras se
pueden visualizar mas detalles,

L Aceptar ] [ Cancelar ]

llustracién 509 POV-Ray — ajustes de luminosidad

Opciones raytracing para superficies

Puede definir opciones raytracing para todas las
superficies del local, de los elementos del ambiente, asi
como de los muebles. Seleccione las superficies
correspondientes en la pagina de propiedades e
introduzca los valores. Se pueden seleccionar y editar
varias superficies a la vez usando la tecla de Ctrl o la

tecla Shift.

La opcion “Autobumbmaps” asigna a las texturas una
estructura extra en la superficie como por el ejemplo una
ligera ondulacion.

ukpiotstoadon, e FoarRiia) W Museum mit Lick decke - Muse.
- lontre | Graneti | Supercies | Criom | Opciones de ek | E
Hataial | Tramado cdkuo | € B
e EEEE
: ho: .
ket Temsparenaa |0 e

P

@Dmatal Opbstion

llustracién 510 Las opciones raytracing modifican superficies
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La reflexion para el suelo deberia estar aproximadamente
5-10% y en el caso del vidrio 10 — 15%. Para la
transparencia del vidrio se recomiendan valores de hasta
un 30%

Vista estandar 3D para raytracing

Su vista 3D estandar de DIALux calculada y hecho el
rendering le sirve como base para raytracing. Ahora
debera definir el punto de vista, el angulo visual, y la
perspectiva de la imagen futura.

llustracién 511 Vista estandar 3D para el rendering subsiguiente

Inicio del “Raytracer POV-Ray”

Abra ahora el programa en el menu Archivo = Exportar
- Calcular vista CAD con POV-Ray o mediante el icono
raytracer.

llustracién 512 Inicio del rendering
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Si el programa no estuviese instalado se procedera a su
instalacion. Con la instalacion de DIALux POV-Ray ya ha
sido copiado en su disco duro.

Si tiene mas preguntas sobre el programa de
“raytracing” puede encontrar un programa de ayuda en
“c:\programs\POV-Ray for windows". También puede
acceder a la pagina de Internet de POV-Ray en
http://www.povray.org

llustracién 513 Imagen del rendering listo

La imagen, en formato *.bmp, la puede imprimir,
importar a otros programas, o seguir elaborandola con
un programa de tratamiento de imagenes.

Manipulacién del archivo POV y configuraciones en
POV-Ray

Inicio de la versidon adaptada de POV-Ray

El raytracer POV-Ray “normal” es software gratuito y
esta disponible en www.povray.org. DIAL ha
desarrollado una versién especial del mismo para
adaptarlo a las necesidades del calculo “real” de
iluminacion. Los archivos de creados por DIALux
funcionan solamente en la version adaptada de POV-Ray.
Si se abren los archivos *.POV con la versién original
aparece un mensaje de error. Para iniciar la versiéon POV-
Ray de DIAL vaya, por favor, a su fichero DIALux (por
ejemplo, C:\Programas\ DIALux) y abra alli
“povengine.exe”.

Alisado de bordes

La funcion de pulido de aristas se puede configurar tanto
en DIALux como en POV-Ray. Sin embargo, mientras en
DIALux solo se realiza el pulido hasta cierto punto, en
POV-Ray se puede ajustar libremente. Para ello habra
gue cargar en POV-Ray el archivo *.pov creado en
DIALux. IMPORTANTE: los archivos *.POV creados con
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DIALux solamente se pueden leer con la versién POV-Ray
de DIAL. A continuacion puede ver tres ejemplos. La
imagen 1 muestra un raytracing sin alisado de bordes, la
imagen 2 muestra uno hecho en DIALux. En la imagen 3
se redujo considerablemente el valor para el pulido. Esto
solamente es necesario para texturas muy detalladas a
grandes distancias. El tiempo de calculo aumenta aqui de
forma dréastica. Cuanto mas bajo sea el valor mas
potente resultara el pulido. Puede manipular
directamente el valor para el pulido en el campo de
edicién en POV-Ray (llustracion 504 POV-Ray —
configuracion rapida /). Para ello introduzca un signo de
+ seguido de la letra “a” y un valor para el alisado de
aristas. En nuestro ejemplo “+a0.001". Tenga en cuenta
que hay que introducir un punto, nunca una coma.

B T
BELETEA Y

ik

g U[ 1I HE R RRN

2

=,

£
=

llustracién 514 Alisado de bordes

Para iniciar el editor POV-Ray de DIALux vaya por favor a
su disco duro C y al fichero de programas DIALux
(C:\Programas\DIALux). Alli haga doble clic en el archivo
“pvengine.exe”. Con el POV-Ray original no puede
elaborar los archivos *.pov creados por DIALux. Para
editar los archivos creados por DIALux primero abralos,
por favor, mediante el menu Archivo = Abrir. Busque alli
el archivo *.pov que ha creado previamente con DIALux.
En la Configuracion Rapida se le pregunté dénde
guardar el fichero del proyecto. Ademas del archivo
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* pov alli se encuentran mas archivos. Estos contienen
informacion necesaria para POV-Ray, como por ejemplo
texturas y objetos.

& POV-Ray for Windows

“Fiie’_Bdit Search Text Editor Insert Render Options Tools GUFExtensions Help
= o

o e = )

Hew  Open Close Queus Rery

|[800x600, A4 0.3]

Messages D\ALuxpnv\

2

Tray

FOV-Win 9 Scene B Accessories PPOV Site  “FIRTC Site

ambient_Tight AMEIENTLIGHT
amma GAMMA

tonemapper

aaaaaa

S|
angle 77
Took_at CAMLOOKAT
1

llustracion 515 POV-Ray para Windows

Formatos de imagen

Las imagenes creadas con DIALux y POV-Ray estan
generadas de manera estandar en formato 4:3.
Normalmente este es el ajuste “correcto” para
televisores, monitores, y proyectores. Muchos
ordenadores portatiles modernos o televisores tienen
otra proporcién, como por ejemplo 16:9y 16:10 que son
resoluciones comunes en portatiles y televisiones de
plasma. Después de haber cargado el archivo *.pov en el
editor POV-Ray, el usuario debera buscar la entrada
“camara” en el archivo POV. Esta entrada esta arriba de
todo a la derecha. También en el menu "buscar” puede
usted seleccionar "encontrar" y buscar "camara".
Debajo de camara encontrara la entrada para el "vector
right vector" de la camara utilizada. Alli esta escrito
primero: <1.3333,0,0>. 1.333 es la proporcion 4:3
calculada. Para obtener una proporcion de 16:9
introduzca aqui <1.7777> o 16/9 (por ejemplo: right
<16/9,0,0>). Es importante definir un tamafo de imagen
correcto en la misma proporcion en el editor. A
continuacion puede ver una imagen en formato 4:3 'y
una resolucion de 800x600 pixeles. Si quiere guardar la
altura de 600 pixeles, tiene que multiplicar la anchura
con la proporcion deseada. En nuestro ejemplo es 600 x
16/9 = 600 x 1,7777 = 1066.
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.

llustracién 516 Formato de imagen

llustracién 517 Tamafio de imagen modificado

-Ray 1or wWindows

“rrie’|Edit Search Text Editor Insert Render Options Tools GUFExtensions Help

O =2 0 o & @ F B M O o %

j New  Open Save  Close  Queue Rerup e i Mg Run  Fause Tray
|[r800x600, AA 0.3] [ |[+w1066 +h600  J | 2rovwn  2seene
Messages DlALuxpov |

pretrace_end 0.04
pretrace_start 0.0s
error_bound 1.8
gray_threshold 0.5
nearest_count 10

tonemapper

Tow_value 0.13
high_value 1.3

camera

location CAMLOCATION

right <16/%9,0, 0>

up <0,1, 0>

sky =0,1, 0=

angle 77
gok_at CAMLOOKA

llustracién 518 Modificar el tamafio de imagen

Obtendra el tamafo de imagen modificado si introduce
en el campo de ediciéon w y h directamente seguidos por
los valores numéricos correspondientes, siendo “w" la
anchura, y “h” la altura.
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Tipos de camara

POV-Ray conoce varios tipos de camaras distintos. Las
mas interesantes son las perspectivas “esféricas” y
“cilindricas”. En la ayuda de POV-Ray puede encontrar
informacioén sobre muchos mas tipos. POV-Ray utiliza de
manera estandar una camara perspectiva. En el area
“camara” del archivo *.POV se pueden cambiar los
valores de la camara.

camera

{

location CAMLOCATION // variable para la posicion
y definido al principio

right <16/9,0,0> // vector derecho de la
camara

up <0,1,0> // vector ascendente de la
camara

sky <0,1,0> // vector para el cielo

angle 77 // angulo de apertura de la
camara

look_at CAMLOOKAT // direccion de vision de la camara
}
up (upwards vector) ,

camera look at

O
\

\

right (right vector)

angle

)

camera location image plane

llustracion 519 Vision de la cdmara con magnitudes y vectores

La llustracion 519 muestra las magnitudes y vectores que
son importantes para colocar la camara. DIALux exporta
la direccion de vision y la posicion de la camara tal y
como estaban definidas en la vista 3D de DIALux.

Segun qué tipo de camara se utilice estos datos pueden
variar. Para crear una vision “redonda” se puede utilizar
el tipo de camara cilindrica vertical. Especialmente en
escenas exteriores se pueden generar visualizaciones
interesantes. Para definir tal vista el usuario tiene que
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entrar el comando “cylinder 1”. En el angulo introduzca
360 si desea una visién circular. Es importante elegir un
tamano de imagen correcto. Con un tamafio de imagen
de, por ejemplo, 5000 x 600 debera introducir también
una proporcion lateral de 8.3333 a uno. La imagen
siguiente se ha calculado con un angulo de 180°.

llustracién 520 Visualizacion de escena exterior

@ POV-Ray for Windows

File | Edit Search Text Editor Insert Render Options Tools GUI-Extensions Help
o = = 3 G2
Mew  Open Close  Queue Rerup

[800x600, AA 0.3]

Messages] DIALux.pov] DlaLux pov | DIALuxpo
#declare CAMLOOKAT=«25.9055,1.483953, -59.4051>;

? POV-Win

global_settings
i
ambient_1ight AMEIENTLIGHT
assumed_gamma GAMMA
tonemapper

1
Tow_value 0

camera
i

cylinder 1
Tocation CAMLOCATION
right <4.16666,0,0>
up <0,1, 0

sky =<0,1, 0=

Took_at CAMLOOKAT
angle 120

obiec

llustracién 521 Configuraciones de la posicién de la camara

Con las configuraciones representadas se obtiene en una
escena exterior, por ejemplo, la panoramica de la misma
desde el medio de la escena exterior.

Animaciones

Animaciones con fotogramas claves (keyframes)

En DIALux puede crear videos cuando selecciona en el
Menu > Archivo = Exportar = Exportar video 3D.
Defina aqui el recorrido de la camara y varias
configuraciones mas (véase también: Crear videos a
partir de visualizaciones DIALux). Si después de definir el
recorrido de la camara crea una imagen PovRay,
entonces ya esta hecho la mayoria del trabajo para hacer
una animacion. Cargue el archivo *.pov creado en el
editor PovRay. Asegurese de usar el archivo pvengine.exe
en la subcarpeta de DIALux. En el editor PovRay busque
las lineas representadas en verde:
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// Haga clic con el botén derecho en la linea siguiente y
seleccione "Copy xxx to Command-Line" para hacer la
animacion

// +KFIO +KFF249

Como ya se ha descrito en la linea de arriba, pinche por
favor con el botéon derecho del ratén en la linea // +KFIO
+KFF249. Dependiendo de como haya definido la
animacion los valores para KFI (fotograma clave inicial) y
KFF (fotograma clave final) podran ser diferentes.

0O & & 3 & B D O £

Mew  Open Close  Queue Rerun Ini  SelRun  Run

|[512x384, 44 0.3] || |]+kF125 +kFF249
Messages} Untitled DIALucpow l
#end 5‘
#end
tanemapper

;br'i ghtness 1

H

// right click on next 1ine and select "copy xxx to command-Line” to render a
// +KFI0 +KFF249
Insert »
#if (clock_on
#declare CAMLY
#declare CAMLY
#else
#if (frame_nul
#declare CAMLY
#declare CAMLY
#end
#if (frame_nul
#daclare CAML( Bookmark 3
#declare CAML{ Fje N
#end
»
2

Paste

#1f (Frame_ny| Serh

#declare CAML( Selection

#declare CAML{

Fend
:éf _‘fframe_m“ Close Current File Ctrl+F4
#declare CAMLY

#declare cauq ComtextheR Fl
#end Show Messages Alt4+M
#1f (frame_nul Properties (Colors, Keys, etc.) ...

#declare CAMLGCRTIuN=<7+=Uso0ycr o5 oL, Ui T L I7y
#declare CAMLOOKAT=<8.04822,2.59223,68.7168>;
#end

#if (frame_number=5)

#declare CAMLOCATION=<7.96055,2.54381, 69, 5806>; Jﬂ
(] — >
(Copy the string "+KFI0 +KFF249" to the toolbar c| L:44 C:9 Ins

llustracién 522 Comenzar una secuencia de animaciéon en PovRay usando
fotogramas claves (keyframes)

Pinchando con el boton derecho del ratén se abrira el
menu de contexto en el que debe seleccionar el
comando “Copy xxx to Command Line”. Este estara
ahora escrito arriba en la linea de comandos. Haga clic
en “run” para comenzar el calculo. Por favor, tenga en
cuenta: una pelicula de 10 segundos con 25 fotogramas
por segundo (frames per second, FPS) contiene 250
imagenes para calcular. Si se necesita, por ejemplo, un
tiempo de calculo de un minuto por imagen la pelicula
tardara 250 minutos, es decir 4 horas y 10 minutos en
ser calculada. Mucho tiempo.

Cada imagen es calculada una tras otra tras pinchar en el
icono “run” y se guarda con el niumero que le
corresponda en el fichero de trabajo. Con el programa
de animacion que prefiera podra crear a partir de las
imagenes individuales una pelicula (*.avi, *.mpg,...). El
software libre “VirtualDub” puede crear tales peliculas
en poco tiempo y con gran calidad.
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http://www.virtualdub.org/index . Puede encontrar gran
multitud de fuentes extra en:
http://Awww.povray.org/resources/links/3D_Animation_Uti
lities/

Animaciones con la variable del reloj

En POV-Ray, utilizando la variable del reloj (“CLOCK"),
también es posible generar modificaciones de imagen a
imagen. Asi, por ejemplo, es posible modificar objetos en
cuanto a su tamano o escala (scale), mover objetos
(translate), regular luminarias (light correction factor), y
mucho mas. Por supuesto que estas modificaciones se
pueden combinar.

Los comandos siguientes definen la posicion de la
camara y su direccién de vision:

#declare CAMLOCATION=<1.5,1.7,2.6>;

#declare CAMLOOKAT=<6.4,1.7,-7.6>;

Aqui es importante tener muy en cuenta que X, Yy Z
tienen en POV-Ray otras direcciones diferentes de las de
DIALux. Yy Z se han intercambiado respecto a DIALux.
Con las siguientes lineas en la camara puede usted
preparar una animacion:

@ |
_Fild
0 & o @ 2 &
MNew Open Close Queue Rerun Hide
[320x240, Animation] Rl

Messages DlALuxpov l

camera

Tocation CAMLOCATION
right <1.33333,0, 0
up <0, 1, 0=

sky «0,1, 0=

angl 7
Took_at CAMLOOKAT
translate -CAMLOCATION
rotate <0, clock=360, 0=
translate CAMLOCATION

¥

union

nhiart

llustracion 523 Configuraciones de animacion

La camara rotara entorno al eje ascendente. Por eso,
veremos en el local en cualquier direccion. Rotar
<0,clock*360,0> define la rotacion entorno al eje
ascendente. ATENCION: Y y Z han sido intercambiados
respecto a su posicion en DIALux. El reloj (clock) es un
contador que durante la animaciéon cuentade Oa 1. La
definicion del reloj tiene que hacerse en el archivo Ini de
POV-Ray. Para lograrlo abra el archivo Ini haciendo clic
en el icono “Ini”. En el archivo Ini ya abierto tiene que
agregar una seccion con la resolucién correcta, el pulido
de aristas y el escalonamiento de las variables de la
animacion.
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Por ejemplo:

[320x240, Animation] Nombre

Width=320 Anchura de resolucion
Height=240 Altura de resolucion
Antialias=Off Pulido de arista apagado
Initial_Frame=1 Imagen empieza con
Final_Frame=25 Imagen termina con,
define el nimero de imagenes

Initial_Clock=0.0 Inicio del valor de reloj
Final_Clock=1.0 Fin del valor de reloj

Después de modificar el archivo Ini, debe cerrar y
reiniciar POV-Ray. Después del reinicio esta seccién
puede ser elegida en la lista desplegable del area
superior izquierda.

El drea [320 x 240 No AA] ha sido copiada e insertada
nuevamente al final del archivo Ini. Para terminar, el
texto de los corchetes ha sido modificado. Este texto
nombra las caracteristicas que se pueden seleccionar en
POV-Ray. Initial_Frame y Final_Frame definen el nimero
de imagenes a calcular. En nuestro ejemplo 25 imagenes.
Initial_Clock y Final_Clock no se deberian modificar. En
Europa son habituales 25 marcos por segundo en el
formato PAL. Una pelicula de 10 sequndos necesita, por
tanto, 250 imagenes o marcos (frames). En nuestro
ejemplo creamos 25 imagenes que codificadas como
pelicula PAL y durarfan 1 segundo. En el archivo POV
hemos agregado antes la rotacién de linea
<0,clock*360,0>. Desde “nitial_clock=0" hasta
“Initial_clock=1" la cdmara gira 360°. POV-Ray crea cada
360:25= 14,4 grados una imagen. La cdmara debe girar
entorno a si misma. Para ello, es necesario producir una
traslacion en el origen y de vuelta, antes y después de la
rotacion. Sino la camara rotara alrededor del origen y no
alrededor de si misma. Para ello introduzca arriba
primero <translate —camlocation>, después <rotate
<0,clock*360,0>> y luego de nuevo <translate
camlocation>.
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A | Rotacian
deseada

— | Camara

Trayvectoria de tra- |
duccion

Cra wuelta sin tra-
duccion

llustracion 524 Camara — rotacion y traslacion

Cada imagen se calculard una a una tras hacer clic en el
icono “run” y se guarda en el directorio del trabajo con
la enumeracién consecutiva. Con cualquier programa de
animacion, combinando las imagenes, puede crear una
pelicula (en formato *.avi, *.mpeg, etc).

El programa gratuito “VirtualDub” puede crear tales
peliculas en un corto tiempo y con alta calidad.
http://www.virtualdub.org/index . Puede encontrar
muchas mas fuentes en:
http://www.povray.org/resources/links/3D_Animation_Uti
lities/

Se pueden definir trayectorias de la cdmara para
animaciones. Para ello hay que cambiar los archivos iniy
pov. En lugar de la rotacion de la camara usted puede
cambiar la posicion de la cdmara usando el parametro
del reloj. En el siguiente ejemplo usamos el archivo ini
modificado del ejemplo anterior. En el archivo pov
cambiamos en la ubicacion de la cdmara el valor Xy la
variable del reloj.

#declare GAMMA=1.4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare CAMLOCATION=<1.23+clock*11,1.15,3.11>;
#declare CAMLOOKAT=<12.4,1.5,-1.0>,

Primero la posicion 3D se cambié en DIALux de manera
gue mediante la variable del reloj se describa una buena
trayectoria a través del local. En principio esta clock=0,
que significa que la posicion X es 1.23m. El reloj cuenta
en 25 pasos de 0 a 1(valores del archivo Ini). La posicién
X de la cdmara cambia de 1.23m en el primer paso a
1.23m + 1/25x 11m = 1,67m en el seqgundo paso. La
ultima posicion de X es 1,23m + 25/25 el x 11m el =
12,23m.
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La variable del reloj se puede utilizar varias veces. Asi se
puede utilizar simultdneamente para traslacion y
rotacion. La camara se mueve a lo largo de una
trayectoria y se da la vuelta al mismo tiempo.

#declare GAMMA=1 .4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare CAMLOCA-
TION=<1.17863+clock*11,1.14597,3.1329>:
#declare CAMLOOKAT=<12.368,1.56088,-1.02524>;

global_settings

{

ambient_light AMBIENTLIGHT
assumed_gamma GAMMA

tonemapper

{
low_value 1e-005
high_value 0.8

!

!

camera
{

location CAMLOCATION
right <1.33333,0,0>

up <0,1,0>

sky <0,1,0>

angle 77

look_at CAMLOOKAT
translate -CAMLOCATION
rotate<0,180*clock,0>
translate CAMLOCATION

}

En este ejemplo la rotacién del primer ejemplo se reduce
a 180 grados y se agrega, ademas, al movimiento de
traslacion del segundo ejemplo.

Mas ayuda

Puede obtener ayuda de manera mas extensa sobre el
tema POV-Ray presionando la tecla F1 mientras se
trabaje en POV-Ray. Mas informacién en
www.povray.org. A continuacién un extracto de la ayuda
de POV-Ray.
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4.2.3 Radiosity sin iluminacién convencional

Usted puede también dejar fuera todas las fuentes de luz
y tener iluminacion pura del radiosity. La situacion
entonces es similar a un dia nublado fuera, cuando la luz
no viene de ninguna direccion especifica pero proviene
del cielo.

Las dos ilustraciones siguientes muestran qué cambios en
la escena utilizaron la parte 1, cuando se quita la fuente
de luz. (radiosity por defecto, pero recursion_limit 1y
error_bound 0.2)

recursion_limit 1

con fuente de luz sin fuente de luz

Puede ver que cuando se quita la fuente de luz el dibujo
entero llega a ser muy azul, porque la escena es
iluminada por un cielo azul, mientras que en un dia
nublado, el color del cielo debe estar entre gris y blanco.

Las ilustraciones siguientes muestran la escena de

muestra usada en esta parte con diversos ajustes para el
recursion_limit (lo demas son ajustes por defecto).

recursion_limit 2 recursion_limit 3

Esto parece mucho peor que en la primera parte, porque
los ajustes por defecto se seleccionan principalmente
para el uso con fuentes de luz convencionales.
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count 2
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Los préximos tres dibujos muestran el efecto de
error_bound. (recursion_limit es 1 aqui). Sin fuentes de
luz, esto es alin mas importante que con, los buenos
valores dependen mucho del paisaje y los otros ajustes;
los valores mas bajos no resultan mejor.

S S

error_bound 0.4 error_bound 0.02

Los artefactos, de estar disponibles, ayudan a menudo a
aumentar cuenta (count), afectando a la calidad en
general y con frecuencia ayuda quitarlos (los tres cuadros

siguientes utilizan el error_bound 0.02).
[—
&

count 50 count 200

La secuencia siguiente muestra el efecto del
nearest_count, y la diferencia no es muy fuerte, pero los
valores mas grandes conducen siempre a mejores
resultados (el méximo es 20). Desde ahora todos los
cuadros usan error_bound 0.2.
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L

nearest_count 2 nearest_count 5 (default) nearest_count 10

El minimum_reuse es un valor geométrico relacionado
con el tamafio del render en pixel y afecta si los calculos
anteriores del radiosity estan reutilizados en un nuevo
punto. Valores mas bajos conducen mas a menudo a
calculos mas exactos.

S Set

minimum_reuse 0.001 minimum_reuse 0.015 (default) minimum_reuse 0.1

En la mayoria de los casos no es necesario cambiar el
low_error_factor. Este factor reduce el valor del
error_bound durante el paso final del pretrace. El
pretrace_end fue bajado a 0.01 en estos cuadros, la
segunda linea muestra la diferencia respecto al valor por
defecto. Cambiando este valor puede a veces ayudar a
quitar los artefactos persistentes.

low_error_factor 0.01 low_error_factor 0.5 (default) low_error_factor 1.0
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low_error_factor 0.01 low_error_factor 1.0

gray_threshold reduce el color en los calculos del
radiosity. Como se ha mencionado, el cielo azul afecta el
color de la escena entera cuando se calcula el radiosity.
Para reducir este efecto de color sin afectar radiosity en
general usted puede aumentar gray_threshold. 1.0 que
significa que no hay color en absoluto en radiosity.

T —

gray_threshold 0.0 (default) gray_threshold 0.5 gray_threshold 1.0

Otro parametro importante es el pretrace_end. Junto con
el pretrace_start el pretrace_end puede especificar los
pasos del pretrace que han sido terminados. Los valores
mas bajos producen mas pasos del pretrace y resultados
mas exactos, pero también conducen a un rendering

bastante lento.
H |

e SNt S

pretrace_end 0.2 pretrace_end 0.02 pretrace_end 0.004
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Vale la pena experimentar con las cosas que afectan al
radiosity para conseguir una cierta sensaciéon de cémo

funcionan éstas. Las siguientes tres imagenes muestran
mas experimentos.

N

ambiente 3 en lugar de ambiente 0 para ambiente 0.5 en lugar de ambiente 0 para  error_bound 0.04 recursion_limit 2
un objeto todos los objetos del cielo: ambiente O

Finalmente usted puede cambiar la apariencia de la
escena entera con la textura del cielo. Las imagenes
siguientes son algunos ejemplos.

Gradiente amarillo y azul de izquierda a  Gradiente claro - oscuro de izquierda a  Gradiente claro - oscuro de abajo a arriba
derecha derecha

Los resultados realmente buenos dependen mucho de la
situacion y de cémo se mire la escena. Aqui hay unos
render de “alta calidad” de esta escena particular, pero
los requisitos pueden ser muy diferentes en otras
situaciones.

global_settings {
radiosity {
pretrace_start 0.08
pretrace_end 0.01
count 500

nearest_count 10
error_bound 0.02
recursion_limit 1

low_error_factor 0.2
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gray_threshold 0.0
minimum_reuse 0.015
brightness 1

adc_bailout 0.01/2
}
}

calidad mas elevada
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