Manual de INDALWIN 5.2 - Decorativo
El modulo de Decorativo estd disefiado para realizar calculos de
instalaciones de iluminacion decorativa exterior.

Nada mas iniciar la aplicacién, aparece el entorno de trabajo, en el
que se distinguen varios puntos:
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En la parte superior aparece el menu de la aplicacion.
Inmediatamente debajo aparecen algunas barras de herramientas
que se iran activando en funcién de la parte del programa en que nos
encontremos.

Finalmente, en la parte izquierda aparecen dos grupos importantes.
El primero, compuesto por tres ruletas, permite cambiar el punto de
vista de las representaciones tridimensionales de la instalacion. El
segundo grupo de botones permite activar/desactivar los resultados
en forma de tabla, 3D, grises e isolineas para todas las zonas de
estudio o solo para la zona principal en el caso de los botones
marcados con un asterisco.

Todas las barras de herramientas pueden arrastrase a otras partes de
la pantalla o incluso colocarse como ventanas flotantes. Al reiniciar la
aplicacién siempre vuelven a sus posiciones iniciales.



Para comenzar a trabajar se debe crear un proyecto o abrir uno
existente. Ambas acciones pueden realizarse desde el menu Ficheros
o con los dos iconos colocados inmediatamente debajo.

Crear un proyecto nuevo

Un proyecto en blanco puede ser creado seleccionando la opcién
Nuevo del menu Ficheros, pulsando el primer icono (una hoja en
blanco) o con la combinacidn de teclas Ctrl+N. De cualquiera de esas
formas aparece un nuevo proyecto y se arranca de forma automatica
el asistente.
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Datos del proyecto

Proyecto: I

(5

Instalacidn: |

Fecha: ID3KDB;‘2005 = I

Autor: |

= Instalacion: Cliente: |

Degcripeian:

Fecha validez fatometrias: 29/05/2005

Corsulkar Oltima version en wwwindalus, es
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Por defecto se crean dos pantallas: la descripcion del proyecto, visible
en la imagen anterior, y una vista de la instalacién, que aparece al
salir del asistente.

En el centro de la pantalla aparece el primer paso del asistente. Este
puede recorrerse adelante y atrds indefinidamente, o abandonarlo en
cualquier momento. Si se recorre hasta el final, el resultado es un
proyecto completo y calculado sobre el que se podran realizar
posteriores modificaciones.

Lo primero es introducir los datos generales del proyecto, relativos a
la instalacién, cliente, autor, fecha de creacidon, etc. En la parte



inferior de esta ventana aparece la fecha en que se ha generado el
indice de luminarias activo y un link a la pagina Web de Indalux para
poder comprobar si existe una versibn mas reciente. Es muy
conveniente verificar este aspecto con cierta frecuencia.

Una vez completada esta pantalla, se pasa al paso segundo mediante
el botén Adelante.

La siguiente pantalla permite elegir
entre seis plantas tipo:

e Rotonda simple sin entradas.

e Cruce de dos vias que pueden
tener distinta anchura.

e Cruce de via simple con via con
mediana.

e Rotonda en via con medianas.

e Cruce de dos vias con medianas
mediante rotonda.

e Rectangulo.

En funcion de la opcidon seleccionada
variaran ligeramente las pantallas
siguientes, ajustandose a las
caracteristicas de cada una de ellas. En
cualquier caso sera necesario introducir
las dimensiones totales de la planta y
‘ las anchuras de los distintos viales.

| 1= agelarte | o Sali

Una vez marcada la opcion correcta,
pulsando el botdn Adelante la pantalla siguiente aparecera en
sustitucién de ésta.

Parametros de planta

Rieiilla;
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En este paso deberan introducirse las dimensiones de la planta, el
numero de puntos de la rejilla de calculo y el tipo y factor de reflexidon
de la calzada. En este punto también debe seleccionarse el modelo de
luminaria a usar (el asistente permite un Unico modelo).

Si se intenta seguir adelante sin haber seleccionado luminaria o tipo
de calzada, el asistente forzara a entrar en ambas ventanas.

Seleccion de luminarias

Seleccion por:
& Luminaria & Loupeae Fecha validez fotometrias:  02/02/2005
Larmpara
Lurninaria: | J
Tpa: | hd
harca: | ----- ﬂ Muirmera: Patencia (W
S | ----- ﬂ Mimero / Potencia: | ----- ﬂ | ---- ﬂ
Casquillo: | ----- ﬂ
Gama: | """ ﬂ Temperatura: Reproduccidon:
Color; | ----- ﬂ | ----- ﬂ
S erie: | =l Flujo (kim}:  Intensidad fked)
Flujo / Intensidad: | ----- j | ----- ﬂ

Caracteristicas |

F. mantenimiento v fujo |

Imagen no disponible. Imagen no disponible.

xgancelal| @.-’-‘«_I,Iuda |

La pantalla de selecciéon de luminarias muestra también la fecha del
indice que se maneja. El proceso de eleccion puede hacerse a partir
de la luminaria o de la ldampara, en funcién de la opcién que se
marque.

En el caso de Seleccion por Luminaria, debe irse concretando
mediante los desplegables de Marca, Segmento, Gama y Serie que
aparecen en pantalla.



Seleccidn de luminarias

BB e Seleccidn de luminarias
@ Luminaria " Lémpara -
Seleccidn por Seleccin de luminarias
Luninaria ' & Luminaria © Lampars | »
Seleceidn por: Seleccidn de luminarias
Marca: 3& Intermational Az & Luminaria " Lampara I
Sean e ,ﬁ Marca: 3e Intemational - it £ Luminaria " Lémpara Fecha val
Lémpara:
Maca  [3elntemationd  v] Luninarla. -
Gama: Tino
Maca  [deintemationsl |
Segmento: | Decaralivo ubana -
Sere: Mimera ¢
Segmento: | Decorativo urbana -
Gama
Casqillo:
Gama: Conjuntos de ambiente -
Har- AL - Ge - 7Tl & : S
HarlVAWME - Se - TOW - — : Color:
Harhia TE - Se - 70t T — : Seie:
HapVAYBE 3o 20w ——| |HarlvAwME -Se - 70w = — ;
Mo oo ot v | | v ' i ¢| [BLABAM INDIF (Lamp ceram] -HE -7 4 Bt
SSesi = = n:;mgggg:;gw ] |aLaBAMA INDIR (Lémp caram] - H -1 )
VAVEL 5e ALAEAMA INDIF - M - 125/ ] e
sty 8 2 eowewn e = BERERRE S, 0 8 |
p ianOmE mOE -0 v 2 | [SERDRE RRIR K Ta0u -
Imagen no disponible. AMANDINE MBL - Se - 70w
AMANDINE MRV - Se - 70W v % Canbi
Imagen no disponible.
=] |
Imanen nn disnnnihle. { el

Dependiendo de las opciones elegidas en cada uno de Ilos
desplegables, varia el contenido de los siguientes y la lista de
luminarias encontradas, que aparecen en la lista inferior.

Una vez que se considera suficientemente reducida la lista de
luminarias encontradas, marcando cada una de ellas puede verse una
foto de la luminaria y otra de la lampara, con objeto de facilitar la
seleccién.

Seleccion de luminarias

Seleccian par:
Fecha validez fotometrias:  03/06/2005

&+ Lurninaria " Lampara
Larnpara:
Lurniniaria:
Tipc: | ..... j
Marca: |3e Intemational ﬂ Nimero: Potencia (W)
Mumera / Potencia: | ----- ﬂ | ----- ﬂ
Segmento: |Decoratiw:| urbano ﬂ
Cazquillo: | ..... j
fama |C0n|unh:us de ambiente ﬂ Temperatura: Reproducoidn:
ol | — =] I
Serie: |.f-‘~mandine j

Flujo [kim]:  Intenzidad [ked):
Flujo / Intenzidad: | ----- ﬂ | ----- ﬂ
AMANDINE MBL - M - 125

(1500, 22) (I8 e Afiadi
AMANDINE.MRY - M - 125 W/ [181.87]

AANDINE.MBL - M - B0 ' [153.87)

AMANDINE.MBY - M - 80 % [181.39)]

AMANDINE MPY. [Lamp.ceram) - Ht -7
AMANDINE.MRL. (L amp.ceram) - Ht - 7 v
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La descripcion de las luminarias encontradas se compone del nombre
de la luminaria (AMANDINE MRL), el tipo de lampara (M), la potencia
(125 W) vy la apertura (180.29).

Una vez decidida cudl es la adecuada, mediante el botdn AAadir se
coloca en la lista derecha, correspondiente a los modelos usados.
Recuérdese que, si bien el asistente solo permite un modelo, fuera de
él no existe limite al nUmero de modelos que pueden usarse en un
mismo proyecto.

a

Seleccidn de lamparas

nta: _
Luminaria: |

Tipo: Patencia: Casquilla: Fepic

Pz, Func. Apertura T.color (K] | Rep. color | Inten. [Ked) tensic
E0

Universal 4100 45 0.000000

¢ OK X Carcelar @A_l,luda

‘ Caracteristicas

Bl £ mantenimienba

En el caso de que existiese mas de una lampara para el modelo
elegido, aparecera un cuadro en el que se podra decidir cual de las
posibles se desea usar. Para ello bastard marcar una y pulsar OK.

Una vez que la luminaria aparece en la lista derecha, puede ser
borrada (botdn Borrar) o cambiada por una nueva seleccién (botén
Cambiar). También pueden verse sus caracteristicas fotométricas o
editarse su factor de mantenimiento.

En el primer caso, en funcién del tipo de luminaria cambiara el
contenido de la ventana, pero, en cualquier caso, podra obtenerse
una copia impresa de la documentacion completa, ver su esquema en
formato PDF, etc.



Caracteristicas de la luminaria

LUMINARIS : |
ALCAMNCE :
DISPERSION :

COMTROL :

REMDIMIENTO TOTAL HEMISFERID INFERIOR :
ul
C=a

CLASE DE LUMIN&RLA :

C=270

PLAMO TRAMSWVERSAL

PLAMO LONGITUDIMNAL

PLAMO WVERTICAL PRIMCIPAL (T = 20.00 JL T

a0 Cd/KmiD 20 30 40 50 G0 700 80 gp
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b atriz

-80

70

Rill]

=50 -4 - 0 -In -10GM =00 200 30 40 a0

Flujo lampara:; 23 klm

¥ OK | X Cancelar | @A_l,-uda ‘

En el segundo caso, aparecera un
didlogo con los factores de
mantenimiento de luminaria, lampara
y total, asi como el flujo total.

El factor de mantenimiento total se
recalcula automaticamente como
producto de los anteriores. En caso
de modificarlo, se recalcula el de la
luminaria y, si es necesario, también
el de la ldampara.

Una vez concluido el proceso de seleccién de luminarias, pulsando OK

se regresa al asistente.

En el caso de Decorativo, al no existir disposiciones tipo, el asistente
concluye aqui, siendo necesario insertar manualmente cada una de

las luminarias.
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Llegado este punto puede resultar interesante guardar el proyecto
antes de realizar mas modificaciones. Esto puede hacerse desde el
menu de Ficheros o con el tercer icono (disco).

Guardar como
x| & B E-

Guardar en: I |7 Ficheros

PRUEEA 2,105
@ wizard, IDS

Maombre: IManuaI.IDE Guardar I
Tipo: IFicherDs wersicn 5 [*105) LI Cancelar |

El nombre que aparece por defecto es el que se introdujo como
nombre del proyecto en la primera pantalla del asistente.



Recuperar un proyecto guardado

Para leer un proyecto almacenado en disco, es posible hacerlo desde
el menu de Ficheros, con el segundo icono que aparece bao este
menu, o con la combinacién Ctrl+O0.

Buscar en: | ) Ficheras ﬂ E‘F -
|47) 1105
Manual. IDS
| <) PRUEES 2,105
@ wizard.IDS
Mambre: |ManuaI.ID5
Tipa: |Ficheras version 5 [*1D5) | Cancelar
Froyecto: |Manua| Yersion: 52D
Inztalacion: |F'rnyeu:tu:u de ejemplo
Descripcian: — |Provecto tipo para ilustrar el manual de la aplicacion.

Por defecto aparecen todos los ficheros de Indalwin Decorativo
version 5, aunque es posible seleccionar los de la version 4 o todos
los ficheros.

Ademas, al marcar cada uno de ellos aparecen los datos relativos a
Proyecto, Instalacion y Descripcion, asi como, en la parte derecha, la
version interna del fichero.

Si el proyecto abierto ha sido creado por un usuario con un nivel
superior al actual, el fichero serd abierto en modo de solo lectura. De
igual forma, si de trata de un archivo finalizado, también sera abierto
en modo de solo lectura.

En cualquier otro caso, el proyecto serd abierto, apareciendo
inmediatamente las ventanas de descripcién y vista en perspectiva.

Edicion manual de un proyecto

Tanto si se trata de un fichero leido desde disco, creado con el
asistente o sin introducir datos por haberlo abandonado de forma
prematura, es posible modificar todos y cada uno de los parametros
del proyecto para poder realizar calculos.



W L E| menu General, permite editar los
Ficheros REEGEEIN Luminarias Geometria  Zo prinCipaIeS parametrOS de la instalacion.

[1|g=] Datos del provecto. .,
Geomettia de la planta. ..
Tipo de calzada. ..

La primera opcidén se corresponde con la
primera fase del asistente.

Lejos

La segunda, Geometria de la planta... permite, mediante un entorno
de disefio, semejante a uno de los mas difundidos programas de
CAD, definir la planta de la instalacion.

En este entorno aparece, ademas de la planta, la ubicacién de cada
una de las Iluminarias existentes en el proyecto. Cualquier
modificaciéon realizada desde aqui debe ser validada mediante la
opciéon Guardar del mend Proyecto, o bien descartada mediante
Descartar, del mismo menu.
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Las zonas de calzada, que seran las calculadas, deben marcarse con

un punto.

1ipo.d2 calzada & |5 tercera opcion del menu, Tipo

© R1[@e=010) ¢ Mi1[@o=010] ¢ Cl@e-01m | de calzada... permite indicar el

F F2on00] N2 Gon0D € C2(00mld) tipo d_e, pavimento y su factor de
' ' reflexion.
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La opcidn Luminarias del mend principal se corresponde con la
seleccidén de luminarias del asistente, ya comentada anteriormente.

El siguiente menu, Geometria,
permite editar la posicion de cada
una de las luminarias del proyecto.

4 INDALWIN 5.2 - DECORATIVO - [Manual.ID5
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Para crear nuevas luminarias basta
rellenar los datos referentes a su posicibn y orientacion o
ayuntamiento y pulsar el botén AAadir.

Para modificar una luminaria basta marcarla en la lista inferior y sus
datos apareceran en las casillas superiores, salvo que esa luminaria
forme parte de una cesta, en cuyo caso seran los datos de ésta los
que aparezcan.

Una vez realizadas las modificaciones, basta marcar otra luminaria de
la lista para que se actualicen los cambios.

Edicion de luminarias

Modelo:  |AMANDINE.MRL - 13 M -12 »| =l Afiadi
Cesta o luminaria: == Borrar
Fozicidn: Orientacidn: Apuntamiento:
o T m Theta: 130i‘ ® 1
¥ 15 m Sigma: 10 v . [1676 - -
z - 10 m blfa ui‘ z - 0 m
v Encendida
i odelo Poszicion ¥ | Pozicion” | Altura L ¢ OF |
AMANDINE.MRL -1 w M -1...  1.00 2500 10.00
AMANDINE.MRL -1 s b - 1... 15.00
AMANDINE MAL -1 s -1 43.00 35.00 10.00 Qx Lemesey
AMANDINE MRL -1 sk -1 49.00 15.00 10.00
AMANDINE MRL -1 wh -1 2500 4300 10.00 2 (2 dyuda

Los apuntamientos también pueden ser modificados desde la planta
de la instalacion. Para ello, estando activa la vista de la instalacion,
debe seleccionarse la opcion Planta del menu Ver.
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Si la localizacion de los apuntamientos no es correcta, se debe pulsar
el botén izquierdo del raton sobre el apuntamiento de una luminaria
(se debe comprobar que no esta seleccionado el icono de marcar
zona de la Barra de Herramientas) y moverlo hacia la posicion
deseada sin soltar el boton. Cuando los apuntamientos estén situados
sobre la zona, se debera dejar de presionar el botdn izquierdo del
ratén.

Realizados estos pasos, se esta en disposicidn de elegir las zonas de
calculo que se deseen.

Para seleccionar la zona de céalculo debe estar activa y en vista de
planta la ventana del esquema de la instalacion. A continuacion se
debe elegir la opcidn Marcar del menu principal Zonas o bien pulsar el
icono correspondiente de la Barra de Herramientas. Otra forma de
seleccionar la zona de estudio es presionar el botén derecho del ratdn
sobre la ventana de la Planta y seleccionar la opcidon del menu
flotante. A continuacion se debe marcar la zona deseada, pulsando el
botén izquierdo del ratéon en una de las esquinas de la zona deseada
y arrastrandolo hasta la esquina opuesta donde se soltard el botdn
izquierdo del ratén.
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La zona marcada aparecerda con un marco punteado y podra alterarse
su tamafio colocando el ratén sobre uno de los cuadros que aparecen
en su borde y, pulsando el botdon izquierdo de éste y sin soltarlo,
arrastrando la zona hasta que adquiera el tamano deseado.

La posicibn y extension de la zona creada se ajustara
automaticamente teniendo en cuenta que no puede superar las
dimensiones maximas de la planta.

A continuacién se deberad pulsar la opcién Seleccionar del menu
principal Zonas, para introducir los datos de la zona de calculo. Otra
forma entrar en este menu es presionar el botdn derecho del ratén
sobre la ventana de la Planta y seleccionar la opcion Seleccionar del
menu flotante. Si se desea tener un nombre de cada zona de calculo,
puede escribirse en el desplegable Zona.
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Zona:

Zona de estudio:

%: [0 m  Longhd: [50  m = Defecto
v: 6562 m  LonghudY: [3642 m =i Barar

Z: IU_ m  Longitud Z: ID_ m I Afiadi

Obzervadar:

Fozicidn:

. |-B0 m Yo |l@FE32 m £:11.5 m
Orientacidn:
=26 m Yol2ra2 m Z:10 m
Reticula: lTl
H#44:|0 m N2 purtos HA< (11
x LCancelar
WAY1ETF om NP puntos A 12
@ Ayuda

Si se desea realizar mas zonas de calculo, se puede repetir esta
operacion tantas veces como se desee.

Los campos bajo el cuadro reticula se refieren a los puntos de calculo
dentro de la zona. Estos se repartiran uniformemente, dejando hasta
los limites de la zona las distancias que se indiquen en las casillas X e
Y.

El botdn de borrar permite eliminar zonas de las creadas hasta el
momento y que pueden ser seleccionadas mediante el desplegable de
la parte superior. Afadir crea una nueva zona con los datos
introducidos en los campos. Si se ha accedido a esta pantalla con la
opcidén Seleccionar los campos habran aparecido con los valores de
la zona marcada sobre la planta y no sera necesario pulsar el
boton AAadir, bastard con cerrar la ventana mediante el boton
OK. Cancelar descarta todas las modificaciones que se hayan
realizado.

Pulsando en Defecto se restablecen los valores de reticula vy
observador a los valores preestablecidos por la CIE, segun las
dimensiones de la zona creada.

Definidos todos los parametros, se definen las opciones de calculo,
marcando las casillas correspondientes a los resultados que se desea
obtener.



Opciones

Zona: L0na nuieva

Luminancia:

[ Tabla
[ Gns
[ lzolineas

[~ 3D

Visibilidad:
™

llurninancia:

I+ Tabla
[ Gris
[ lsolineas

[~ 3D

Ey

# OK | & Cancelar ‘ 2} fwuda ‘

Si no se marca el calculo de
Luminancia en alguna de sus
presentaciones no se habilitaran las
opciones del cdlculo de Visibilidad.

Las opciones son propias de cada
una de las zonas de calculo creadas
y que pueden ser seleccionadas con
el desplegable.

Para realizar el calculo, se
selecciona la opcidn Calcular del
Menu principal de Utilidades o bien
se pulsa el icono de la Barra de
Herramientas disefado para tal

efecto. En la pantalla se mostraran las ventanas correspondientes a
las seleccionadas en el menu de Opciones de calculo.... Si se modifica
algun parametro, las ventanas de resultado desapareceran, debiendo
recalcular el proyecto para que vuelvan a abrirse.



